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Еженедельный источник полезной информации 


#Софт-пробирка 
Взгляд в бесконечность 
Уше 5 мНпйе — очень удобный и 
многофункциональный редактор трехмерных сцен. 
Он позволяет создавать мультимедиа-приложения 
методом визуального расположения объектов 
и создания для них анимации. Знание языков 
программирования не приветствуются ®. 


р _ #Софт-пробирка 
+Горячее железо Дзенствующий пингвин 


9 Знакомимся с французским дистрибутивом лоха Хеп\\/ок, 
Кул е р мо кр ый комп Идеология, на которой строилась разработка этого 
здо р ОВ |=] Й . продукта, состоитиз пяти понятий: современность, 


оптимизация, рациональность, полнота и 

развитие, Философия Геп\У/аК — одна утилита на 
одну задачу: один \меБ-браузер, один почтовый клиент, 
один текстовый редактор. Интересно? 


Лето. На улице +35, да и в помещениях ненамного 
ниже... И теперь юзеры завидуют компьютерам, 
ведь у тех есть система водяного охлаждения 
У/сле!\Могкег. 
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*Самострой 
Дедушки еще покажут! 


Нав: Ау МИ там Мефа Р!ауег, }е} 
Ана, \ИпАтр и многие другие 
современные проигрыватели не годятся 
для воспроизведения музыки и 
просмотра видео на старых ПК. Но как 
быть множеству пользователей, которые 
не имеют современных компьютеров на 
базе Р4, Саегоп, АНоп или Зетргоп? 
Внимание! Мы знаем, как подружить 
этот софт и это железо. 


ПОДПИСНОЙ 


ТОМ 1819-8708 


Единственный в Восточной Европе фестиваль компьютерных игр «Игроград» пройдет с 28.09 по 01.10. | || 
977 


Почитайте наши байты, посетите наши сайты: мулмулогодгадиа млм пикропо[ ога млм сот.ца 


1819 870009 > 


Монтори Затзипд. Побачити незвичайне в звичайному 


Лише уяви... 
Подих яскравого сыту 


Функщя МашеСоог, що використовуеться в монторах Затзипб нового поколёння, тдтримуе 
надточне настроювання кольорв та забезпечуе насичене 1 живе природне зображення. 

В рИдкокристатчних монйорах Затзипд 760ВЕ/9бОВЕ ця функщя оптимально поеднана 
3 надвисокою швидюстю реакцй (4 мс), яка дае всю повноту вражень вид перегляду 
динамчних картинок. 


Га 


2 Ку 


МарюСоттая МавсВиз ве манс!апд 


МазюТипе" 


ми {044) 4583434 ДатаЛюкс (044) 2496303 
Фокстрот (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр) Рома {051) 2209622, 2209621, 2209615 
Алгр! (0482) 301450, 301451 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


нформащю про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном 
1нфо-служби Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвйнки 31 стащонарних телефонв в межах Украйни безкоштовн!) 


мплизатзипоца 


аеСоюг 


ЗупсМазег 760ВЕ/96бОВЕ 
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ОГЛАВЛЕНИЕ 


Г.В. КУКУНИН (СуБе} 
Рас, круть, им сайт? 
Основы продвижения сайтов. 


стр. 12-13 


Тарас ДАРАГА 
Кулер мокрый — комп здоровый 
Обзор устройств водяного охлаждения. 


стр. 14-17, 22 


Оштка 505 
Апгрейд довжиною в життя 


Модернизаця: роздуми та розрахунки. 


стор. 18-21 


На Витрине: пюгоаб Н200 


Компактная акустическая система 2.1. 
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Сергей ЯРЕМЧУК 


Дзенствующий ПИНГВИН 
Французский дистрибутив Цпих Деп\\/аК. 


стр. 26-27 


Сергей УВАРОВ 
Цифра в фокусе 4 
Программы для ретуширования фотографий 


стр. 28-29 


Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 


Фотоманипуляции 
Сложные визубльные эффекты в Рною5$Пор. 


--| стр. 30-33 


Вячеслав КЛИМЕНКО 
Взгляд в бесконечность 


\Уше 5 шНпйе — программа для создания мультимедиа-приложений. 
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Вслерий ДЫХНИЛКИН 
Дедушки еще покажут! 


Запуск современных мультимедиа файлов на старых ГК. 


стр. 36-37 


Дмитрий Зота ока ЭпаКе 


Форум за пять минут 


Создание форума на сайте туББ.го. 


стр. 38-39 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 


Вижу цель! 


Сценарий на РНР для организации целевой ммеБ-рекламы. 
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Сергей ПАРИЖСКИЙ 
Бункер для администратора 


Самодельные скрипты для защиты сайта от взлома. 
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ТРУРЛЬ 
Беседка «Моего компьютера» 


О пользе грамотности 


| стр. 44-45 
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ИНТЕРНЕТ 


Аи [ сидели на Сети 


В украинском Интернете разворочи- 
вается захватывающая эпопея. На ши- 
рокие просторы Уанета не так давно 
вышло сразу два однобуквенных проек- 
та. Речь идет о а.иа и а. И те, и дру- 


а. ом 


гие довольно ретиво бросились созда- 
вать информационные порталы, начав 
с бесплатного почтового сервиса. Оба 
новых игрока усиленно наращивают свой 


потенциал, постоянно пополняя арсе- 
нал новыми средствами завлечения и 
удержания пользователей. Такая актив- 
ность не могла не обратить на себя вни- 
мание действующих игроков портально- 
го рынка. Зашевелился тот же «микро- 
незийский» чат. Собрался вернуться в 
Украину АНа$. Только гранды в лице Уа- 
портала, Бигмира и ИКг.Ме! спокойно и 
вальяжно взирают на новичков. А мы, 
пользователи, с удовлетворением кон- 
стотируем активизацию в стремлении 
нас охмурить и ждем новых удобных для 
нас сервисов. 
Источник: Мой Компьютер 


Патентный портал 


Специалистами компании Апроп Тес|- 
поо9ез разработан и запущен в тес- 
товую эксплуатацию поисковый портал 
для государственного предприятия Ук- 
раинский институт промышленной соб- 
ственности («Укрпатент»). Данная раз- 
работка значительно облегчает поиск 
и обработку необходимой информации 
экспертами предприятия при проведе- 
нии патентной экспертизы. Созданная 
система является единым интегрирован- 
ным поисковым порталом. Эта разра- 
ботка предоставляет возможность эф- 
фективно использовать потентно-инфор- 
мационные базы данных «Укрпатента», 
мировых патентных ведомств и базы дан- 
ных научно-технической литературы для 
проведения квалификационной экспер- 
тизы. Главными задачами системы явля- 
ются: поиск и обработка найденной ин- 
формации, создание гибких форм пре- 
доставления результатов поиска и фор- 
мирование отчетов (согласно с предва- 
рительно зафиксированными экспертом 
требованиями к ним), а также форма- 
лизация процессов взаимодействия со 
структурными подразделениями компа- 
нии. Особенностями разработанной 
системы, которая проходит сейчас тес- 
товую эксплуатацию в «Укрпотенте», яв- 
ляются: 


У легкость в эксплуатации: реализа- 
ция в системе принципа «одного окна» 
позволяет пользователю проводить мно- 
гоаспектные патентные поисковые ра- 
боты сразу по нескольким патентным 
источником Интернета; 

У развитые сервисные возможности 
системы: статистические данные о по- 
исковом запросе, о результатах поис- 
ка, формирование ссылки на внешнюю 
БД для каждого найденного документа, 
что обеспечивает возможность получать 
описание документа непосредственно 
от БД патентного источника; 

У наличие в системе многоязыково- 
го фонда патентной информации; 

У освобождение от необходимости 
знать особенности поисковых систем па- 
тентных источников сети Интернет, 

Работа, связанная с проведением поа- 
тентной экспертизы с помощью разра- 
ботанной системы, не требует от пер- 
сонала специальных знаний и навыков, 
кроме тех, которые использовались ими 
ранее при создании поисковых запро- 
сов и при обработке полученных ре- 
зультатов. 

Источник: АМ 


Простое слово 


Верховный суд Лондона вынес за- 
ключение, согласно которому интер- 
нет-провайдер Еазупе! обязан пере- 
дать доменное имя еазу.сот в собствен- 
ность компании еазуСгочр. В настоя- 


`еа5уСгопр 


[С 


эеииеркитуу #4 сиесНех 


римяаве кА 
пт & "= ваку гоп 


д, 


щее время по этому адресу уже рабо- 
тает ее официальный сайт. Еще в мар- 
те нынешнего года еазуСточр, владе- 
лец торговых марок еазу/]е!, еазуМо- 
Ые, еазуСпузе и многих других, выиг- 
рала дело в отношении этого домена, 
однако провайдер Еазупе! решил не 
сдаваться, направил жалобу в суд выс- 
шей инстанции и повторно потерпел 
фиаско. Надо отметить, что еазуСтоур 
вела войну против владельцев «про- 
стых» доменов в течение шести лет, 
обвиняя их в подрыве деловой репу- 
тации компании и введении простых 
граждан в заблуждение — при том, что 
еще в 2000 году Всемирная организа- 
ция интеллектуальной собственности 
(ВОИС, УМЛРО} проинформировала 
еазуСтоир о невозможности выдачи 
ей доменов, содержащих слово «еазу». 
Решение, надо сказать, весьма неожи- 
данное — как если бы МсгозоН запре- 
тили регистрировать доменные имена, 
содержащие слово «М!сгозоН». Впро- 
чем, у запретителей была своя аргу- 
ментация: дескать, слово «еа$у» слиш- 
ком простое, чтобы быть одним из клю- 
чевых звеньев маркетинговой полити- 
ки компании. 
Источник: Вебплонета 


Одни недоразумения 


Недавно многие сетевые СМИ об- 
народовали исследовательские мате- 
риалы о том, как страдают поискови- 


Новости 


ки и рекламодатели от мошенников- 
накрутчиков. Там же приводились сло- 
ва Эрика Шмидта, руководителя 
Соое, свидетельствующие о том, что 
компания всерьез озабочена этой про- 
блемой. Однако все это оказалось 
мыльным пузырем. Согласно данным 
статистики, 14% всех кликов по рек- 
ламным объявлениям — результат дей- 
ствий «накрутчиков». В исследовани- 
ях принимали участие 1300 экспертов 
и около 400 различных рекламных 
фирм. Ущерб от действий мошенни- 
ков оценивается в 637 миллионов ев- 
ро — серьезный повод забеспокоить- 
ся. Еспи верить британскому сетево- 
му изданию Те Кес$1ег, Эрик Шмидт 
заявил, что «Соод!е действительно 
озабочен проблемой накруток». Од- 
нако редактору сайта зНитапз.сот ШУу- 
ману [хосемаджумдеру все видится в 
несколько ином свете. В своем блоге 
он написал, что Эрика Шмидта про- 
сто неправильно поняли. На вопрос 
о мошенничестве он ответил, что «не- 
давно шел разговор о накрутчиках, 
которые являются угрозой для реклам- 
ной модели, однако я лишь задался 
вопросом, есть ли возможность эко- 
номической борьбы с ними». Одним 
из решений можно назвать попытку 
оставить все как есть — дескать, сис- 
тема самовосстановится. Однако 
«серьезной озабоченности» Эрик 
Шмидт не проявлял. Впрочем, это не 
значит, что компания относится к про- 
блеме наплевательски. 

Источник: Вебпланета 

Источники: 

\\мими.тусотршег.иа 

ммм. ат.сот.ца 

мумии меБр!апе-го 


ПРОГРАММЫ 


Рип-рип-ура! 
Обновилась относительно неболь- 
шая и пока еще бесплатная програм- 
ма Кеарег (\/м\.сосКоз.сот/геарег), кото- 


рая позволяет с легкостью записывать, 
редактировать и воспроизводить аудио- 
файлы. Утилита поддерживает воспро- 
изведение и запись с АЗО, Кегпе! Зтеат- 
ша, М/амеОщ и Онесбоипа, читает фор- 
маты МАХ, ОСС, МР3З и МШУ, а также 
умеет записывать У!А\- и МР|-файлы. 
Поддерживает работу с плагинами, пре- 
доставляет средства для индивидуаль- 
ной обработки каждого трека по от- 
дельности, поддерживает темы. 

Об изменениях в новой версии не 
сообщается. 


#31-32/410-411 1 овгуста-14 августа 2006 


Новости 


Скачивать Кеарег у.0.988 тут: ммм. сосК 
оз.сот/теарег/Яез/0.х/геарегОЯ8 8-тзгаЙ.ехе 


(1.1 Мб, Ееемаге, МИпаомуз 2000/ХР/2003}. 
Источник: ХВТ 


Комфортабельный 
портабелятор 


Обновилась почаРПЕ (чллм.помара сот], 
программа для создания файлов в фор- 
мате „ра из других файлов с данными. 
Благодаря существующим настройкам, 
вы сможете назначать разрешение изо- 
бражений, соответствующую информа- 
цию, степень компрессии, безопасность, 
профайлы и другие параметры. 


# ао узРОР Рго м3 РгорегЙе5 


о Е Е 
Роб, осей _ Зесийу 


Руечем 


Е 21593— 


Опегёзбол. 


& Суроцгак 
Чапабсаре 


Поддерживается работа с файла- 
ми в форматах ВОС, Х15$, РРТ, НТМЕ, 
ЕМЕ, ТХТ и другими, имеется возмож- 
ность установить пароль на создавае- 
мый файп, присутствует опция изме- 
нения размеров страниц и разреше- 
ния изображений. Поддерживается ро- 
боты со шрифтами ТгоеТуре и Ореп- 
Туре, поддерживаются методы ком- 
прессии ПР, /РЕС и т.д. Имеется рус- 
ский интерфейс. 

В версии 4.0 добавлена поддержка 
публичных профайлов (в серверной вер- 
сии}, добавлена опция Зауе РРЕю зе!- 
уег (серверная версия}, добавлена под- 
держка закладок в „ра, исправлены 
ошибки и т.д. 


Скачивать поуаРОЕ у.4.0 Вий 173 
по следующим адресам (Зрагемуаге, МУп- 
дом 2000/ХР/2003}: Ргоз$юпа! Ес!- 
Йоп (3.6 Мб] —м\м.поуар.сот/Чомищоаа/ 
зер/поуарр.ехе; Эюпсага! Есоп (3.0 Мб} 
— ммм. поуар4сот/домпюав/земр/поуарз. 
ехе; Ше Ест (3.0 Мб] — чмлиломар. 
сот/Чомитоаа/ зеюр/поуар(ехе. 


Источник: ХВТ 
Заштопанные таблицы 


Прошел месяц, и М!сгозоЙ снова 
представила пакет обновлений для сво- 
их программ. Напомним, что такой поа- 
кет корпорация выпускает каждый вто- 
рой вторник месяца. На этот раз в цен- 
тре внимания оказалась программа Ех- 
се! — Мсгозой выпустила восемь пат- 
чей для закрытия разных уязвимостей в 
ней. Кроме того, было закрыто две «ды- 
ры» в УИтао\з, две в других офисных 
приложениях и еще пару штук в МЕТ 
РатемоиК и 1$. 

Интересно, что не все патчи для Ех- 
се исправляют ошибки, которые были 
недавно найдены. Некоторые из них за- 
меняют обновления, которые были вы- 
пущены Мегозой ранее. 

Патчи для операционной системы ис- 
правляют ошибки со службами 5егуег и 
ОНСР, а обновления для офисных при- 
ложений — ошибки в обработке фай- 
лов РМС и СЕ. Все эти уязвимости бы- 
ли признаны «критическими». 

В пакет обновлений также вошли 
патчи, закрывающие менее важные 
уязвимости. Одна из них касается сис- 
темы безопасности АЗР.МЕТ, а дру- 
гая — меб-сервера 1$ (\егпе! |пог- 
маНоп Зегусе$]. 

Все патчи могут быть скачаны через 
систему автоматических обновлений или 
через другие службы обновлений. 

Источник: ЗР_ Мемз 


Сайтокачалка 


Обновился один из лучших оффлайн- 
браузеров, позволяющий скачивать фай- 
лы и интернет-странички по протоколам 
НТТР, РТР, НТТР$, ММ$ и ВТР — ОН 
Яте Ехр|огег 4.3.2442 $В1, разработ- 
ка компании МеаргодусВ.сот. Про- 
грамму особенно удобно использовать 


для загрузки больших файлов. ОНте 
Ехр!огег имеет огромное количество 
функций и настроек для скачивания. Дос- 
тупна в трех версиях — стандартной, 
Рго и Емегризе. 


МеаРгофис 
®_ ОНпе ЕхрЮюгег "35 МеаРговиа5 


ке моде таре арщетр. 


Задав 1 Сызокт 


Новая версия содержит множество 
усовершенствований, среди которых: 

У улучшена загрузка по потоковым 
протоколам ММ$Т и КТЗР; 

У добавлена поддержка браузера 
Орега 9; 

У улучшена загрузка файлов МУМУ; 

У улучшено определение ссылок в 
скриптах и работа с {ауа-апплетами; 

У исправлены ошибки. 

Распространяется как зНаге\муаге, под- 
держивает все версии \\/тао\з. Ско- 
чать ОНте Ехрогег Рго можно отсюда: 
мч \.теюргодисв.сот/Чоми пос /орзеюр.ехе, 
размер 2.94 Мб. 

Источник: ЗВ Мм 


Открытое пространство 


Вышла новая версия бесплатного ЗО- 
редактора с открытым кодом Непаег 
2.42. В этой версии представлено ог- 
ромное количество нововведений, сре- 
ди которых: 

У Апау Мойег — модификатор для 
быстрого создания и анимации одина- 
ковых или схожих объектов, таких как 
цепи, шестеренки и т.д.; 

У система композитинга, включаю- 
щая удобные элементы упровления слож- 
ными сценами и изображениями; 

У Уесюг В№уг — наложение эффекта 
смазанного движения на уже визуали- 
зированное изображение; 


Жнев 

Санмит* 254-5050, 

К55* 270-6220, 
Блиц-инфори* 518-6682 

{= филналы по всеи областным 
центрам Украины) 

Перкодиха* 228-6165 
Днепропетровсе 

Меркурий (056) 764-7287 
Донецк 

Идея (062) 381-0930, 
Запорожье 

Пресс-сервис {0612} 62-5151 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Кременчуг 

Самкит-Кременчуг (05356) 3-2188 
лризатна доставха (05366) 2-5833 
Львов 

Деловая пресса {6322} 70-5482, 
ЧН Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саминт-Львов (0322) 74-3223 
Николаев 

Ноу-хау (0512) 41-2003 
Самиит-Николаев {0512) 55-1069 
Одесса 

Мам (0482) 37-5264 


Севастополь 

Истар (0592) 71-6219 

{Филвалы во всех городах Крыма} 
Сниферополь 

Клуб бухгалтеров {0652} 21-2019 
Санмят-Крым (0652) 51-2493 
Харьков 

Саннит-Харьков {0572} 14-2260 
херсон 

Кобзарь (0552) 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер (93249) 2-2250 
ОТАЦСЯ {603289} 2-9117 


У поддержка форматов ОрепЕХК, 
ОРХ, Стеоп и Ка апсе НВК; 

У улучшенный редактор для нелиней- 
ного видеомонтажа; 

У улучшенные средства для созда- 
ния И\У-развертки для сложных поверх- 
ностей; 

У группировка объектов; 

У улучшенный физический движок для 
игрового движка с поддержкой файлов 
в формате Сойада; 

У улучшенный модуль для создания 
жидкостей. 

В программе есть все инструменты, 
которые используются в профессиональ- 
ных З)-редакторах, так что, работся в 
Вепаег, можно разобраться с основа- 
ми ЗВ и уяснить для себя принцип ра- 
боты подобных приложений. Скачать 
Вепаег для разных операционных сис- 
тем можно отсюда: ч\\.Ыепаег.ога/ст5/ 
В/епдег.31.0.Нт. Программа доступна для 
платформ М/тао\з, Ипих, Шх, Зип $0- 
[аи5, ЕгееВЗО и МасО5 Х. 

Источник: ЗР Мемз 


Скрины в скрыню 


Вышла новая версия хорошей про- 
граммы для снятия скриншотов Нурег- 
Зпар. Программа умеет снимать стра- 
ницы документов в окнах приложений, 


они вимьяле фичи 


дню» тя 


Фестьм битвы 
У = 


к 


даже если они не помещаются полно- 
стью на экране. В этой версии програм- 
мы исправлена ошибка, из-за которой 
невозможно было снять скриншот выде- 
ленной области окна при вызове коман- 
ды из системного трея. Кроме того, про- 
грамма позволяет захватывать редакти- 
руемый текст (обычный или с формати- 
рованием) с любой точки экрана, даже 


там, где копирование не предусмотре- 
но. Копирование текста происходит по 
тому же принципу, что и копирование 
графической области: пользователю не- 
обходимо нарисовать прямоугольник во- 
круг текста, который он желает захво- 
тить. 

В этой версии добавлены новые оп- 
ции захвата изображения на экране, 
улучшен захват экрана в М$ \\ога. 

Скачать Нурег5пар можно отсюда: 
умимм.Куренопс$.сот/Чо\итоа9/Н$6еюр.ехе, 
размер 3.1 Мб. 

Источник: 3) М№еи$ 

Источники: 

ху. Запе\муз.ги 

умимАхЬ- сот 


ТЕХНОЛОГИИ 


О\0 исполнилось 18х 


Компания ЕС выпустила свой первый 
пишущий привод РУО, который спосо- 
бен записывать оптические носители на 
скорости 18х — модель $$А-Н22М. При- 
вод [© С$А-Н22М является мультифор- 


матным устройством записи и чтения 
О\УБ-дисков, который работает также и 
с носителями ВУО-КАМ на скорости до 
12х. Версия этого же устройства, но с 
поддержкой технологии На сие, поя- 
вится несколько позже, модель будет но- 
зываться С$А-Н221. Основные пара- 
метры [С С$А-Н22М/Н22Е 

Скорость записи — 

У СО-Р 48х; 

У СО-ВМ/ 32х; 

у Б\О-В/+В 18х/18х; 

у РУО-Б Г 8х; 

У БУО+В ГП. 8х; 

у РУО-ВМ//+ВМ/ 6х/8х; 


Новости 


У Б\УО-ВАМ 12х. 
Скорость чтения — 

У СО-ВОМ/В/ЕМ/ 48х/48х/4Ох; 

у Б\УО-ВОМ (5/0) 16х/12х; 

М ОМО-В/-®М//-+К/+КМ/ 16х/12х/16х/12х; 

у ОУО-КАМ 12%. 

Кроме этой модели (С представила 
версию 5-АТА-мультиформатного (бирег 
Мин] привода СЗА-НЗОМ, а также с ин- 
терфейсом АТАР!Г — СЗА-НЛОЕ, кото- 
рые поддерживают 12х скорость при ра- 
боте с ОУО-КАМ, 10х при работе с двух- 
слойными дисками и 16х при записи 
обычных ПУО-дисков. 

Источник: ХВТ 


Мотеско — в массы 
Официальным анонсом компания №- 
1е! представила пять новых процессоров 
из семейства Натит 2 (Мотесйо], ори- 


ентированных на применение в высоко- 
производительных серверах. Микропро- 
цессоры выполнены в двухъядерном ис- 
полнении (за исключением модели 9010) 
в соответствии с нормами 90-нм техно- 
логического процесса, содержат более 
1.7 млрд. транзисторов и оснощены раз- 
деляемым кэшем третьего уровня (13]. 
Нап 2 поддерживает технологии Уй- 
юайхгоНноп Тесбпооду (УТ), Сасве а 
Тесипоюсу (С5Т} и НурегГриеаейпа (НТ). 
Начальная модель в линейке 9010 име- 
ет тактовую частоту 1.6 Пц и является 
единственным одноядерным Напит 2 с 
кэшем [3 емкостью 6 Мб и показате- 
лем ТОР 75 Вт. Отгрузки процессоров 
начались заказчиками еще в прошлом 
месяце, а анонсы готовых серверных 
систем на №апйит 2 только ожидаются. 
Источник: ЗВ Мем5 


Магазин «Свт каиги», ул. Келецкая 
Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской 


| 


Киоски «СВ-почтак 
днк о 
Киоски «Союзпечать» 
Магазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 
ул. Артема, 131-а 
ул. Освобождения Донбасса, 4 


гост. «Маяки 


Киоски «Союзпечать» 


Торговые точки «СМ-Столичные новости» 
Хноски «Факты» 

Жнижный рынок «Петровка» 

Книхный магазин «Сучасник», пр. Нобецы, 29 
ст. м. «Лесная», остановочный комплекс 


ыы Жилянская, 87/30 


Севастополь - киоски «Союзпечать» 


ЕК ив киоски «Луганскпечать» 
и «Торгпресса» 


Киоски «Интериресса» 


в рту «Союзпечать» 
в аниит-Николаев», ул. Космонавтов, 61, 


тел. 581217 


киоски «Пресс-спужба Одессы» 
Оптовая продажа: 

л. Костанди, 100 
киоски Нолтавского почтаипта 


откя «Газеты, журналы, кроссворды» 


тазетный рынок 
магазин «ВООК5а 


#31-32/410-411 1 августа-14 августа 2006 


Полупроводниковый гигант м! со- 
бирается установить очень привлека- 
тельные цены на чипсет 1865С в четвер- 
том квартале этого года. Подобное ре- 
шение позволит компании распродать 
все остатки чипсета и в новом году пол- 
ностью сконцентрироваться на интегри- 
рованных решениях, совместимых с МЕ 
сгозоН Узю. В данный момент 865С 
предлагается за $36. Сообщается, что 
в следующем квартале его стоимость 
будет понижена до $26, а избранные 
производители материнских плат впроа- 
ве рассчитывать на еще большую бла- 
госклонность |11е!: им 1865С обойдется 
по цене 513-15. В данный момент се- 
мейство чипсетов 1865 (Зриподае} за- 
нимает примерно 20% продуктовой ли- 
нейки ше|, направляемой ОЕМ-произ- 
водителям. Ожидается, что в следую- 
щем квартале данная цифра уменьшит- 
ся до 10%, ав 2007 году семейство 1865 
будет занимать всего 3%. Рыночная 
жизнь последнего из Зрипод@е завер- 
шится во втором полугодии 2007 года. 

Источник: ЗВ Мемз 


Компания Н!$ (НюМесь пЮгптайНоп 
Зуйет Нийей) анонсировала адаптер 
Н$ Х190ОХТХ 1сеС 3 ТигБо 2х Биа! ИпК 
ОМ + ММО. Устройство претендует на 
звание самого быстрого игрового ви- 
деоадаптера в мире (надо полагать, сре- 
ди одноплатных однопроцессорных карт). 
Данный ускоритель трехмерной графи- 
ки снабжен мощной фирменной систе- 


и = И 


‚ береж/ться 
_ пратонких комй 


Особлив! умови для 
Подолу, Оболон}, Куренвки, Академм!стечка 


товсп 


мой воздушного охлаждения [се 3. Это, 
как отмечается, гарантирует весьма вы- 
сокий уровень безопасного разгона. 


Так, данная версия Н!$ Х19О0ОХТХ [се 0 3 
Тифо способна достичь рабочей час- 
тоты памяти 1700 МГц и 700 МГц час- 
тоты на видеоядре (против 650/1550 МГц 
у Х1УООХТХ). Отмечается, что система 
охлаждения |сеО 3 способна отбирать 
тепло гораздо эффективнее предыдущих 
разработок. Так, в характеристиках кар- 
ты заявлено, что чип теперь на 11°С хо- 
лоднее, даже при возросшей частоте! 
При этом уровень шума системы [себ 3 
составляет всего 20 дБА. В ней приме- 
нены тепловые трубки, а площадь соа- 
мого радиатора существенно увеличе- 
на, что и позволило достичь такого ка- 
чества охлаждения. 
Источник: ХВТ 


Не секрет, что в настоящий момент 
вовсю идет война за умы и сердца 
пользователей между компаниями, про- 


двигающими на рынок два конкури- 
рующих формата оптических носите- 
лей — НО БУр и В-гау. Основными 
адептами первого можно назвать М!- 
сгозой (безусловно, отдавая должное 
ТозЫфа в части аппаратного обеспе- 
чения], а второго — $опу. Решение М:- 
сгозоН поддержать первый из форма- 
тов в своей приставке ХБох 360 и опе- 
рационной системе Уча, безусловно, 
является его серьезным козырем, и во- 
прос о причинах такого выбора нами 
уже поднимался. Однако в недавно 
выпущенном подкасте вице-президен- 
та МегозоЙ Амира Маджидимехра го- 
ворится о том, что софтверный гигант 
не был изначально приверженцем 
НО ОУБ, а пристально поглядывал в 
сторону его конкурента. Одна из ос- 
новных причин, которая заставила ком- 
панию пересмотреть свои первона- 
чальные взгляды, сводилась к тому, что 
носители Ву-гау куда более подвер- 
жены механическим повреждениям по- 
верхности, что приводит к более низ- 
кому выходу годных дисков этого фор- 
мата. Такая позиция имеет под собой 
основание — слой данных диска Ву-гау 
находится на расстоянии 0.1 мм от по- 
верхности, у НР РУР — в 0.6 мм. Со- 
ответственно, первому из них требу- 
ется более прочный материал защит- 
ного слоя или же картридж, в то вре- 
мя как второй можно сравнить по по- 
казателю надежности с испытанными 
временем О\О-дисками. Кроме того, 
М'сгозоН была не удовлетворена рес- 
лизацией защиты ААС$ [Адуапсе4 Ас- 


` ое 


вами 


т. 464-8262 
464-7185 


сезз Сотщеп! Зу\4ет} в дисках Вш-гау, 
где она требует наличия дополнитель- 
ного слоя данных у носителя. По сло- 
вам Маджидимехра, в формате, про- 
двигаемом Зопу, механизм дешифра- 
ции и декодирования защищенного 
контента более сложен, чем преду- 
сматривается схемой ААС, и требу- 
ет исполнения дополнительного про- 
граммного кода. Совокупность этих 
причин, наряду с более ранним выхо- 
дом на рынок продуктов с поддерж- 
кой НО БУФО и носителей для них, и 
склонила в итоге М!сгозоН в пользу 
именно этого формата. 
Источник: ХВТ 


Писалка без компа 


Два новых внешних О\УО-рекордера 
анонсировала компания Зопу. Основ- 
ная особенность устройств серии ВУГУ- 
гес!+ УКО-МСЗ и УВО-УСЗО — их авто- 


номность. То есть, для записи О\УР-дис- 


ков наличие компьютера необязатель- 
но — данные можно записать с любо- 
го устройства с УЗВ- или Аге\А\те-ин- 
терфейсом, карт памяти форматов Согп- 
расНазВ, хр, $0, Метогу ЭНСК и Мет- 
огу ЭНсК Пио. Кроме того, возможна 
запись видео в формате МРЕС-2 с внеш- 
них оналоговых источников (имеются 
композитный и 5-\Мео-вхолы). Новей- 
шие видеокамеры производства Зопу 
имеют функцию, которая позволяет 
«прожечь» видео на ОУОнесЕрекорде- 
ры одним нажатием кнопки РУБ Биугт. 
Разница у новинок небольшся, но су- 
щественная: УЮО-МСЗ оснащен 2.5" 
цветным ЖК-дисплеем, а УКР-УСЗ0 — 
2" монохромным. Оба устройства долж- 
ны появиться на европейском рынке в 
октябре. О цене не сообщается. 
Источник: ХВТ 


Козырек и три монитора 


Второе поколение мониторов клас- 
са НЕЕпа, предназначенных для про- 
фессионального использования, пред- 
ставила компания 1а@е. 300 серия 


компании рассчитана на пользовате- 


лей ПК и Мас, которым требуется вы- 
сокая точность цветопередачи. Про- 
изводитель заявляет о наличии 12-бит- 


ной гамма-коррекции в своих новин- 
ках [асе 319, 320 и 321. Ее исполь- 
зование должно обеспечить более точ- 
ную гамму и более плавные градиен- 
ты в сравнении с традиционной для 
профессиональных моделей 10-бит- 
ной. Общими для всей новой линейки 
параметрами являются: 

У уровень контрастности 700:1; 

У яркость 280 кд/м’; 

У углы обзора 178°; 

У разрешение: 1600х1200 пикселей; 

У «козырек» ЁаСе еазуНос-4 для за- 
щиты от бликов света; 

У цветовое пространство, соответ- 
ствующее 72% от диапазона МТ$С; 

У опционально: колориметр 1аСе 
Ыце еуе рго (за дополнительную плату). 

Диагональ дисплеев составляет от 
19" до 21", а цена 1аСе 319, 320 и 
321 — $879, $1399 и $1599 соответст- 
венно. Две более крупные модели по- 
ступят в продажу уже в июле, а 
[аСе 319 — в сентябре. 

Источник: ХВТ 


Хаб с припевом 


Компания та выпустила несколь- 
ко необычный Ц5В-хаб, в функциональ- 
ность которого подмешаны кое-какие 
аудиовозможности. Кроме трех разьъе- 
мов под Ц5В 2.0/1.1, в нем есть еще 


3.5-мм разъем для подключения динами- 
ков, наушников и микрофона, а также 
кнопка для переключения между ними 
«на лету». То есть, его можно использо- 
вать и как внешнюю звуковую карту. Эта 
возможность кажется избыточной, т.к. 
обычно на компьютере есть встроенный 
звук, а еспи пользователь недоволен его 
качеством, он стремится обзавестись 
чем-то поприличнее. Но так или иначе, 
дополнительный аудиоразъем под рукой 
может оказаться весьма кстати, особен- 
но для владельцев ноутбуков. Размеры 
устройства составляют 88х46х17 мм при 
весе 45 г. Длина прилагаемого кабеля — 
1.5 м. Нормальная работа хаба гаран- 
тируется при использовании с ОС МИп- 
дом ХР/Ме/2000/98$Е. 
Источник: ХВТ 


ИБП с маховиком 


Компания Репадупе выпустила новый 
источник бесперебойного питания на ос- 
нове маховика. Представленное устрой- 
ство получило название Уойаде биррот 
Зомнопт Рруз (У55+). Принцип действия 
ИБТ, построенных с применением ма- 
хового колеса, сводится к следующему. 
При наличии внешнего электропитания 
маховик раскручивается электродвига- 


Новости | 


телем до высоких обо- 
ротов, накапливая при 
этом кинетическую энер- 
гию. При отключении 
литания маховое коле- 
со, продолжающее вро- 
щаться по инерции, при- 
водит в действие элек- 
трогенеротор. По срав- 
нению с традиционны- 
ми аккумуляторными ис- 
точниками бесперебойного питания, уст- 
ройства на основе маховика обладают 
рядом преимуществ: они имеют меньший 
вес, не требуют постоянного обслужи- 
вания и обладают примерно в пять раз 
более длительным сроком службы. При 
условии относительно невысокого тре- 
ния в механических элементах для под- 
держания вращения маховика много 
энергии не потребуется. Для снижения 
трения в модели У$5$+ разработчики ис- 
пользовали эффект магнитной левито- 
ции. Само маховое колесо изготовлено 
из углеродных волокон и способно вро- 
щаться со скоростью до 50 тысяч обо- 
ротов в минуту. Выходная мощность со- 
ставляет 190 кВт, чего достаточно для 
питания примерно ста Ыаде-серверов. 
Правда, ИБП способен генерировать 
энергию в течение только 12 секунд. 
Впрочем, по заявлениям разработчиков, 
этого времени вполне хватит для запус- 
ка, например, дизельного генератора. К 
тому же, согласно статистике, 98% всех 
отключений электроэнергии или падений 
напряжения длятся не более двух секунд. 
Электромотор, поддерживающий вра- 
щение маховика \55+, потребляет око- 
ло 300 Вт. Размеры источника беспере- 
бойного питания составляют 
63х83х180 см, вес — 590 кг. Стоит но- 
винка свыше 532 000. 
Источник: Компьюлента 


Верным путем идешь, 
товарищ! 


Все чаще водитель, путешествую- 
щий по далеким незнакомым краям, 
ощущает потребность в навигацион- 
ных системах. Помочь в ориентирова- 
нии на местности своим клиентам ре- 
шила компания Ри№зи Зетепз Сот- 
р\ег$, представившая, по словам ее 
сотрудников, самый маленький и лег- 
кий в мире навигатор, который заин- 
тересует не только водителей, но и мо- 


тоциклистов, а также пешеходов. Мо- 
дель РосКе!г (ООХ М1О00 весит всего 
110 ги отличается небольшими габа- 
ритами (89х62х16 мм). На борт аппа- 
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рата установлена новейшая версия программного обес- 
печения МАУСОМ МоБ\еМомдаюг, имеющая понятный 
интерфейс. В комплекте также идет О\УО, где размещены 
подробные карты 37 европейских стран. Встроенный вы- 
сокопроизводительный модуль глобального позициониро- 
вания (СР$} 5/АР5юг Ш и опциональный модуль Гас Мез- 
заде Сваппе! (ТМС) позволяют значительно облегчить но- 
вигацию и даже планировать маршрут с учетом дорожных 
пробок. Кроме того, у системы имеется встроенный МРЗ- 
плеер, так что ее можно использовать как портативный му- 
зыкальный проигрыватель. 

Источник: ЗР Мм 

Источники: 

учи лхЫ сот 

ммм. Запемиз.ги 

ммм. сотр епю.гу 


Сегодня люди больше огорчаются потере мобильного 
телефона, чем кошелька, кредитной карты или обручаль- 
ного кольца. То есть, пользователю приходится либо еже- 
дневно рисковать, пользуясь привычными устройствами, 
либо оставлять их дома, либо приобретать дешевые мо- 
дели, на которые никто не позарится. Оказалось, есть еще 
варианты. 

Людям, которые серьезно боятся, что у них украдут ком- 
муникатор или карманный компьютер, стоит обратить вни- 
мание на ПО ТНей Аем 2.1. Ценность этого приложения в 
том, что оно автоматически высылает вам контактный номер 
вора, укравшего ваш КПК. 

ТренН Аем 2.1 работает на всех КПК под управлением 
У/паом$ МоЫе (включая пятую версию). Принцип работы 
ПО довольно прост: каждый раз, когда КПК, коммуникатор 
или смартфон включается, программа проверяет 5!М-карту. 
Если «симка» не совпадает с той, на которую был зарегист- 
рирован аппарат, программа автоматически отсылает но- 
мер телефона вора на заранее заданный номер. 

Естественно, программа не поможет, если вор продолжит 
общаться при помощи $1М-карты владельца. Но во всех ос- 
тальных случаях ТНеН Ает 2.1 надежно подстрахует. 

Приобрести ТБеН Аен 2.1 уже можно в онлайновых ма- 
газинах Напдапдо и Роске! Сеаг по цене около $15. 

Источник: мАбила 


Уникальное программное обеспечение, разработанное 
шведскими специалистами, позволяет значительно сократить 
использование памяти при работе с фотографиями высоко- 
го разрешения на телефонах со встроенными камерами. Про- 
грамма получила название САР$ (сокращенно от САтега 
РРопе ЗойЙоп}. 

По словам разработчиков, компании 5саа4о, обычному 
камерофону с 2-мегапиксельной камерой для нормальной 
работы с фото нужно около 12 Мб свободной памяти. При 
использовании САР5 этот показатель снижается до 0.44 Мб. 
Кроме того, очевиден значительный выигрыш в скорости об- 
работки снимков. 

Разработчики, к сожалению, не раскрывают принципов 
работы САР$. Но если проект получит развитие, это не толь- 
ко порадует мобильных фотографов, но и принесет большую 
выгоду производителям камерофонов. 

Источник: мАбила 


Компания Мотогоа заявила о намерении открыть сеть ма- 
газинов под своим брендом на всех ключевых рынках мира. 
Первой ласточкой стал СЮюБа НадзНр Зюге в центре Шонхся. 

Фишкой магазинов является возможность персонализиро- 
вать свой мобильный телефон с помощью лазерной грави- 
ровки, или «мобильных татуировок», а также уникальные тре- 
нинговые программы и онлайн-поддержка покупателей спе- 
циалистами. 
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Открывая такие магазины, Моого|а 
будет акцентировать внимание потре- 
бительской аудитории на преимущест- 
вах брендовых магазинов. Шанхайский 
СоБа НаазНр Зюге — это первое из 
четырех запланированных подобных уч- 
реждений в Китае, за которым после- 
дуют остальные по всему миру. 

Источник: мАбила 


\о!Р станет портативной 


Как быть абонентам ЗКуре, если необ- 
ходимо прибегнуть к услугам голосовой 
телефонии, не находясь рядом с компью- 
тером? Ответ прост — воспользоваться 
мобильной версией приложения У\е6Мез- 
зепдег для ЗКуре. Эта программа позво- 
ляет звонить и принимать У@Р-звонки с 
любых совместимых с ней устройств: ап- 
паратов ВюсКВету, КПК,‚коммуникаторов 
на платформе У\таомз Мое и даже те- 
лефонов с поддержкой /2МЕ уама. 

На портативное устройство установ- 
ливается клиентское приложение 


\М/еМеззепдег, которое связывается с 


серверной версией, инсталлированной 
на ПК. Правда, чтобы воспользоваться 
сервисом, придется все время держать 
включенным настольный компьютер с 
запущенной службой ЗКуре. 

Версий программы \\/еМеззеподег вы- 
пущено несколько. Бесплатно вы можете 
получить только функцию СИюкчю-Сой, тек- 
СТОВЫЙ ЧАТ И ВОЗМОЖНОСТЬ ЗВОНИТЬ ДВОД- 
цати контактам, в то время как платная 
версия ($3.75 в месяц) предусматривает 
несколько сотен контактов и даже четы- 
ре вида конференций. 

На данный момент приложение по- 
зволяет делать бесплатные звонки в пре- 
делах Северной Америки, а также ме- 
ждународные звонки по сниженным то- 
рифам 5Куре. 

Источник: мАбила 

Партнер рубрики: мАбила — умч.та 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Своя типография 


Компания Хегох в Украине объяви- 
ла о начале продаж серии цветных 


офисных многофункциональных уст- 
ройств — УМогКСепне 7228/7235/ 
7245. Новое семейство аппаратов 
предназначено для клиентов, которым 
нужны расширенные возможности 
цветной печати и финишная обработ- 
ка, а также для компаний, стремящих- 
ся сократить расходы на комплекс пе- 
чатных услуг путем покупки одного 
многофункционального устройства. 
Хегох У/оЖСепне 7228/7235/7245 
обеспечивают сетевую печать, ска- 
нирование, передачу и прием фоак- 
сов, рассылку электронной почты и 
копирование, способствуя повыше- 


нию эффективности работы и произ- 
водительности офисов. Благодаря вы- 
сокой скорости, большому запасу бу- 
маги, отличному качеству передачи 
цвета и производительности, новые 
МФУ ХЕКОХ позволяют клиентам вы- 
полнять печатные работы своими си- 
лами, а не передавать их коммерче- 
ским типографиям. Благодаря возмож- 
ности печати на бумаге разных фор- 
матов (до АЗ}, при помощи новых МФУ 
можно создавать фальцованные бук- 
леты и другую готовую продукцию, со- 
ответствующую высоким профессио- 
нальным стандартам. Хотя устройст- 
ва предназначены прежде всего для 
офисов среднего размера, ожидает- 
ся, что они также будут востребова- 
ны правительственными структурами 
и компаниями, занятыми в таких сфе- 
рах, как профессиональные услуги, 
образование, здравоохранение, фи- 
нансы и наука. 

Системы У\огКСепне 7228/7235/ 
7245 поддерживают разрешение 
1200х1200 точек на дюйм — самый 
высокий показатель на рынке цветных 
многофункциональных устройств. Вре- 
мя выхода первого отпечатка состав- 
ляет 4.8 секунды в черно-белом и 7.2 се- 
кунды в цветном режиме. Машины мо- 
гут работать с широким спектром но- 
сителей по размерами и плотности от 
60 до 220 г/м?, в том числе с прозрач- 
ными пленками, специализированны- 
ми глянцевыми этикетками и бумагой 
для термоперевода. 

Одно из основных преимуществ но- 
вых моделей Хегох \/с!КСепне состо- 
ит в применении тонера Хегох Ети|- 
зюп Адогеданоп Нан С 1055 Гопег. Дан- 
ный тонер значительно повышает чет- 
кость печати и снижает расход тоне- 
ра, так как почти 100% тонера пере- 
носится на страницу, что приводит к 
улучшению качества отпечатка и сни- 
жению отходов. 
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МФУ У/окСепые 7228/7235/7245, 
возможно, позволят ХЕКОХ укрепить 
конкурентные позиции в сегменте офис- 
ной техники, которые были завоеваны 
И/ожСепне Рго С2128/2235/3545 и 
СоруСепне С2128/2636, благодаря 
расширенной функциональности, на- 
дежности и безопасности. 


В дороге на связи 


В разгар сезона отпусков Вее/те 
заявил о 100%-ом радиопокрытии ав- 
тотрассы Москва-Симферополь, об- 
щей протяженностью 1374 км. На тер- 
ритории Российской Федерации трас- 
са проходит через города Белгород, 
Курск, Орел, Тула, Серпухов, Москва. 
На территории Украины протяженность 
маршрута 693 км. Дорога проходит 
через Симферополь, Гвардейское, 
Красногвардейское, Джанкой, Гени- 
ческ, Якимовка, Мелитополь, Василь- 
евка, Запорожье, Днепропетровск, Но- 
вомосковск, Красноград, Мерефа, 
Харьков, Дергачи. 

Также в первой декаде июля к сети 
Вее!пе добавилось еще 39 больших и 
малых городов, население которых со- 
ставляет более 566 тысяч.На сегодня 
сеть Вее!те охватывает территорию, 
на которой проживает более 50% ноа- 
селения Украины, или 23,5 млн. чело- 
век. Покрыто 245 городов, в том чис- 
ле все областные центры, крупные ро- 
йонные центры, свыше 2000 других на- 
селенных пунктов, а также курортные 
зоны, ключевые автотрассы, таможен- 
ные пункты пропуска. 

В июне полностью завершена заме- 
на оборудования сети Вее!те на тер- 
ритории Крымской АР. В настоящее вре- 
мя активные работы по модернизации 
сети проводятся в западном регионе и 
Харьковской области. На сегодня в се- 
ти Веейпе действуют 850 базовых стан- 
ций. В процессе тестирования и налад- 
ки находятся еще более 500 БС. 


«Восьмерка» идет в гору 


В первом полугодии 2006 года про- 
дажи программного обеспечения «ТС: 
Предприятие 8.0», осуществленные ком- 
панией АВВУУ Украина, выросли в три 
раза в денежном выражении по срав- 
нению с аналогичным периодом про- 
шлого года. Такие данные предоста- 
вил отдел дистрибьюции АВВУУ Украи- 
на после подведения итогов работы 
компании в первом полугодии. Прода- 
жи версии «ТС: Предприятие 7.7» ос- 
тались на прежнем уровне. 

Одной из главных причин роста про- 
даж «1С;: Предприятие 8.0» — стало 
повышение уровня знаний о продук- 
тах этой линейки среди компаний, про- 
дающих программы 1С конечным поль- 
зователям или внедряющих приклад- 
ные решения на основе платформы 
8.0. Такой результат был достигнут бло- 
годаря регулярному проведению ком- 
панией АВВУУ Украина обучающих ме- 
роприятий для партнерской сети. Итог 
этих обучений — 122 диплома серти- 
фицированных специалистов с начала 


2005 года. 
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ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Онлайновой «Фантазии» 
не будет 


Уже довольно долгое время в Сети 
бродят слухи о том, что консоли ново- 
го поколения будут осваивать рынок 
ММОБЕРС, и одним из основных тайт- 
лов станет онлайновая версия одинна- 


дцатой части культового сериала Нпа| 
Рапюзу. Как считалось до последнего 
времени, эта игра должна была объе- 


динить владельцев Р!ауюНоп 3, 
Х-Бох 360 и РС в едином онлайновом 
мире. Однако мечты далеко не всегда 
сбываются. Совсем недавно компания 
Зацаге Елх официально заявила, что 
сетевой версии па! Гатазу Х! не бу- 
дет. В данный момент они действитель- 
но готовят ММО-проект для платформ 
Рсубюйоп 3, Х-Бох 360 и РС (вернее, 
если быть уж совсем точным, то для опе- 
рационной системы УЛпдомиз Узю), од- 
нако он не будет иметь никакого отно- 
шения к серии Ета! Еапю5у. К сожале- 
нию, любая информация об этой игре 
пока что содержится в глубокой тайне. 

Что же касается Рпа! Рапюзу Х!, то 
она будет развиваться исключительно в 
офлайне. В данный момент готовится 
разработка нескольких аддонов к этой 
популярной игрушке, но не более того. 


Братья Хитмена 


Датская компания [ю егасНуе — ро- 
дитель знаменитой серии Нйтол и ме- 
нее титулованной, но довольно инте- 
ресной игрушки Реедот НоНегз — анон- 
сировала новый проект, который будет 
носить название Капе & Гупсй: Реа4 
Меп. Игра будет представлять собой 
ЗО)-шутер с видом от третьего лица. В 
ней нам предложат взять контроль над 
двумя персонажами — наемником Кей- 
ном и маньяком-убийцей Линчем, кото- 
рые волею случая вынуждены играть в 
одной команде. К сожалению, это все, 
что на сегодняшний день известно о сю- 
жете нового проекта датских разработ- 
чиков. Добавить можно только облож- 
ку журнала Сате пЮгтег, на которой 
красуются довольно злобные лица ге- 
роев. С первого взгляда даже не опре- 
делишь, кто из них маньяк. Но, впрочем, 
разработчики из [ю |мегасвуе любят не- 
ожиданные повороты сюжета. Надеем- 
ся, в этот раз они снова порадуют нас 
интересным сторилайном. Также извест- 
но, что в игре планируется довольно 
сильный кооперативный мультиплеер 
(возможность проходить миссии груп- 
пой — в данном случае группа, скорее 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


всего, будет состоять из двух человек, 
но точной информации об этом нет} и 
«интуитивная система группового упров- 
ления», что бы эти слова ни значили. По 
непроверенным данным, разработкой 
Капе & [упс|: ео Меп занимается та 
часть компании, которая ответственна 
за создание Егеедот РаМегз, что до- 
вольно странно, ведь несколькими ме- 
сяцами ранее они объявили о начале 
разработки сиквела «Бойцов Свободы». 
Но, впрочем, делать какие-либо выво- 
ды еще рано. Будем надеяться, что в са- 
мом ближайшем будущем разработчики 
выдадут нам больше информации для раз- 
мышления. Следите за новостями. 


Что \а№е нам готовит... 


Гейб Ньюэлл (Собе Ме\ме!), бессмен- 
ный директор компании УаМе Зой\аге, 
выступил на закончившемся недавно на 
ежегодном мероприятии ЕА Зиттег ЗРом- 
сазе, устраиваемом компанией Нестогс 
Ат, и поведал широкой общественно- 
сти о дальнейших планах своей фирмы. 

Как нетрудно догадаться, речь шла 
в первую очередь о находящемся в дан- 
ный момент в разработке НаН-Ше 2: 
ЕрБоде 2. Действие «второго эпизода» 
выведет нас за пределы СНу 17, кото- 
рый Гордон Фримен вместе со своей 
верной помощницей Аликс наконец-то 
разрушили до основания. Что именно 


находится за городской чертой, Гейб не 
рассказал, зато пообещал игрокам ог- 
ромное количество новых противников 
и существенное обновление арсенала 
Гордона. Движок игры претерпел зна- 
чительные изменения — понятное дело, 
в лучшую сторону. Он обзавелся сис- 
темой «кинематографической физики», 
обновил систему частиц и выдает еще 
более яркую и красивую картинку. 
Продолжая развивать тему «полурас- 
пада», девелоперы не забывают и об 
экспериментах. В частности, люди, ко- 
торым мы обязаны созданием гравито- 
ционной пушки, столь полюбившейся 
многим игрокам, решили продолжать 
работу с гравитацией и «родили» кон- 
цепт нового проекта, который проходит 
сегодня под рабочим названием Ройс, 
Главный герой этой новой игры будет 
вооружен усовершенствованным ана- 
логом гравипушки, которая сможет не 
только притягивать к себе предметы и 
противников, а потом отшвыривать их 
подальше, но и стрелять порталами. Зву- 
чит несколько непривычно, но разра- 
ботчики, похоже, знают, что делают. При 
помощи этого орудия наш герой смо- 
жет устанавливать порталы в удобных 


ему местах и с их помощью проникать 
в недоступные области. И это только од- 
на из возможностей| Предполагаются 
игры не только с гравитацией, но и со 
временем. Так, в небольшом ролике, 
продемонстрированном на ЕА Зипитег 
ЗНо\исазе, было видно, как герой, пры- 
гая из портала в портал, фактически го- 
няется за самим собой. В общем, про- 
ект обещает быть очень необычным и 
интересным. Если учесть, как отлично 
реализована система порталов в не- 
давно появившемся на рынке шутере 
Ргеу, то можно сказать, что у этой идеи 
большое будущее. 

Но и это еще не все. В офисе Уа№е 
полным ходом идет работа и над про- 
должением любимой поклонниками На! 
Ше мультиплеерной модификации Теат 
Гойгез5. Вторая часть этой игры была 
анонсирована уже довольно давно, но 
сведений о ее разработке в Сети появ- 
лялось преступно мало. Некоторые да- 
же думали, что разработка замороже- 
на, а особенно радикально настроен- 
ные игроки прямо заявляли, что Теат 
Ройгезз 2 повторит судьбу ОФике Микет 
Рогеуег. Однако это не так. Просто раз- 
работчики снова... ищут. Ищут новый 
стиль, ищут новые подходы к геймплею, 
а это, как известно, чревато частой, по- 
рой кардинальной переработкой игро- 
вого контента. Вот и недавно игра в оче- 
редной раз претерпела серьезные изме- 
нения. Сегодня ее герои из суровых мор- 
пехов, закованных в броню различной 
тяжести, превратились в откровенно ко- 
мичных персонажей в стиле М№о Опе Цмез 
Гогеуег. Но это вовсе не значит, что они 
стали менее смертоносны. 

Кстати, есть шанс, что Теат Гойгез$ 2 
войдет в состав мультиплеера На|!-Ше 2: 
Ерюводе 2, который должен появиться на 
приловках в четвертом квартале этого 
года, причем одновременно на плат- 
формах РС, Х-Бох 360 и Раучоноп 3. 
«Приставочные» версии будут включать 
в себя все предыдущие версии На ИШЕ 2, 
то есть собственно Н!-2 и Ервоае 1. 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 
ООО "Альфа Каунтер”" 


\№МеБ-серфинг 


Рас, круть, им сайт? 


Г.В. КУКУНИН (Сибе} 


Пуск... Подключение, клик на пиктограмме соединения... Диалоговое окно, вызов. Слышишь длинный 
гудок, щелчок, звук подключающегося модема радует ухо. Клик на ярлык НгеРГох — ну вот, он готов. 
Адрес: уапаех.ги. В строке поискового запроса вбиваешь слово «раскрутка»... 


аверное, не я один проделывал такие — или подоб- 

ные — действия в надежде найти информацию, которая 

поможет сделать сайт популярным. Информации в Ин- 

тернете на эту тему уйма. Но, к сожалению, в данном 
случае количество преобладает над качеством. Множество 
клонированной информации с оттенками в выклодке, без чет- 
кой структуры. Сделай то, но перед этим посмотри тудо-то 
и сделай то-то, а как сдепать то-то — не сказано. К тому же, 
описанные средства знают все. Речи об эффективной рас- 
крутке и быть не может — в современных-то условиях конку- 
ренции... (рис. 1) 


Япдех 


Найдётся всё 


НН 
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Все службы. 


раскрутки любого сайта начинается с оптимизации. Если 
у вас раскрутка не начинается такой процедурой, то до 
конечного результата (нужной посещаемости} вам придет- 
ся идти гораздо дольше. Прежде чем перейти к методам 
оптимизации, окунемся в информацию, с которой принци- 
пы раскрутки станут яснее. 


Принципы работы поисковых систем 


В основе поисковых машин лежит один механизм, кото- 
рый состоит из нескольких основных принципиально раз- 
ных компонентов. Отдельные из них могут объединяться в 
программные блоки для улучшения эффективно- 
сти работы поисковой машины. Например: Эр- 
ег+Сга\Мег-+рехег вместе осуществляют про- 
ход по страницам (5р!ей,, находят ссылки и оп- 
ределяют дальнейший путь передвижения (Сгс\\ей), 


Рис.1 


Хотел я было забросить эту затею, но по ходу дела в го- 
лову забрела мысль. «Как некоторые сайты за короткие сро- 
ки выскакивают на первые позиции в поисковиках®» — поду- 
мал я. Кто-то ведь знает то, что другим не известно? Кто-то 
обладает такого рода информацией, имеет на порядок боль- 
ше возможностей по сравнению с другими. Эта мысль моти- 
вировала меня идти дальше. Дни мучительных поисков дали 
свои результаты. 


Два противоположных взгляда 
на проблему 


Вы могли подумать: зачем же самому мучаться, если уже 
давно и успешно существуют «конторы», в которых вам за 
ваши кровные раскрутят сайт в указанные сроки, и будут 
поддерживать его, пока вы будете платить деньги; зачем 
самому изобретать велосипед, ведь есть специалисты, ко- 
торые на этом не одну собаку съели? Все это хорошо, но 
что делать, если у вас мало денег для раскрутки своего де- 
тища и вы не владелец крупной фирмы для промоутинга 
сайтов? Выход один — раскручивать самому. Вы остаетесь 
в выигрыше: получаете неоценимый опыт и можете исполь- 


Картинки Группы Каталог 


Поиск | г: ы 
Наетраики 


на русском 


ь. Рис.2 


зовать его в будущем. и, как говорится, «хочешь сделать 
хорошо — делай сам». 

Ну вот, мы решили взвалить на себя груз ответственно- 
сти за продвижение своего детища. Едем дальше (рис. 2). 


Какие методы лучше 


Методов и способов раскрутки сайта уйма. Что-то эффек- 
тивно, что-то не очень. Бы 

Не буду пытаться объять необъятное и остановлюсь на 
одном из самых эффективных способов раскрутки. Слово 
«раскрутка» сюда мало подходит, это, скорее, «предрас- 
круточное» состояние сайта, от которого многое зависит. 
Большинство же этим фактором пренебрегает. Первый этап 


Дополнительно » 


Расширенный поиск 


Результаты 1 - 10 из примерно 168 080 для газКгиКа. 


анализируют страницы (т4ехе!). 

Теперь поговорим о компонентах поисковиков 
подробнее. . 

У $р«ег 

В переводе на русский — «паук». Паук — программа, ко- 
торая походит на браузер, но не отображает графический 
интерфейс страниц. Его задача — загружать информацию, 
которую несут страницы, для пФехег. Координирует работу 
«паука» Сга\Мег. 

У Сгащег 

Его работу можно сравнить с работой следопыта. Он на- 
ходит все ссылки, присутствующие на странице, и определя- 
ет дальнейший путь «паука». Таким образом Сго\ег нахо- 
дит новые документы, ранее не известные поисковику. 

У пдехег 

Все данные, найденные и скачанные Спайдером и Кров- 
лером, передаются на обработку в пдехег. пдехег разби- 
вает документ на менышие структурные единицы — заголо- 
вок, текст, Нни|-теги и т.д. — и анализирует их. Все скачан- 
ные и проанализированные данные хранятся в Базе Данных 
(Раюфоазе}. Ее еще называют индексом поисковой системы. 

У ЗеагсН Епате КезиН$ Епоте 

Система выдачи результатов. Осуществляет ранжирова- 
ние страниц. От нее будет зависеть, на коком месте будет 
выдан ваш сайт в ответе на поисковый запрос. Потому эта 
система имеет наибольшую ценность для опти- 
мизаторов, именно с ней они пытаются взаимо- 
действовать. От удачности взаимодействий бу- 
дет зависеть положение сайта в поисковике. Ран- 
жирование происходит благодаря алгоритмам 
ранжирования поисковой системы. Есть факто- 
ры, которые влияют на ранжирование страниц. 
О них мы детально поговорим чуточку позже. 

У У№еЬ зегуег 

Последний и наиболее знакомый компонент поисковиков. 
Сервер, на котором присутствует Ит[-страница, — интер- 
фейс обмена данными между пользователем и поисковой мо- 
шиной. Кто не понял — главная страница поисковика с по- 
лем ввода поискового запроса и кнопкой, которая дает ко- 
манду для начала поиска. И, соответственно, страница с вы- 
дачей результатов поиска. 


Ранжирование 
Что это такое? Ранжирование — это выстраивание поис- 
ковой системой веб-страниц по наибольшему их соответст- 
вию конкретному запросу. 
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\№Меб-серфинг 


Наша главная задача для продвижения сайта — найти 
способы, которые могут повлиять на ранжирование. Такие 
есть. 


Факторы ранжирования 


Существует два типа факторов, которые воздействуют на 
ранжирование сайтов. Это внутренние и внешние факторы. 
Внутренние в полной мере контролируются создателем сай- 
та. К ним можно отнести текстовое оформление страниц и 
структурирование сайта. Внешние факторы не поддаются кон- 
тролю создателем сайта. То есть не поддаются напрямую. 

Остановимся на внутренних факторах, которые влияют на 
ранжирование, — на методах оптимизации. 


Текстовое оформление страниц 


Самое главное в вашем сайте — это текст, контент. Тут 
вступает в силу правило Парето. Дваднать процентов (пра- 
вильных} усилий дают восемьдесят процентов результата. Во- 
семьдесят процентов посетителей приходят через поисковые 
системы. И от того, какое место в ранге будет занимать ваш 
сайт, будет зависеть количество посетителей. Хорошо опти- 
мизированный текст дает большой процент вероятности, что 
позиция вашего сайта будет ближе к началу. 

Основные требования к тексту. Нужно стремиться к ин- 
формационному наполнению вашего сайта. Поисковики боль- 
ше ценят контентно-насыщенные сайты. Оптимальное коли- 
чество слов на странице 500-3000. То есть, 2-20 Кб текста 
или от 3 до 19 тысяч символов. Теперь про число ключевых 
слов и фраз на странице. Я не про мета-тег Кеумок@в, он 
давно неактуален. Необходимости заполнять его почти нет. 
Алгоритм большинства поисковых машин игнорирует его. Его 
можно заполнить на всякий случай, но при этом нужно сле- 
дить, чтобы ключевые слова, прописанные в теге, встреча- 
лись в тексте. 

Ключевых слов на странице должно быть не меньше 3-4 
на 100 слов текста. При меньшем количестве поисковик не 
воспримет слово как ключевое. Чем болыне объем текста, 
тем больше должно встречаться ключевых слов. Что касает- 
ся ключевых фраз, они должны встречаться в одинаковой по- 
следовательности и, желательно, в одинаковой форме. При 
повторении ключевого слова в фразе оно считается за от- 
дельное слово. То есть, если фраза состоит из ключевых слов, 
которые до этого встречались по отдельности, то при под- 
счете она разбивается, и каждое слово будет считаться клю- 
чевым. 

Пример. При оптимизации сайта по продаже мобильных 
телефонов в тексте страницы встречается ключевая фраза 
«мобильный телефон» 10 раз и слово «телефон» 7 раз. «Те- 
лефон» во фразе и «телефон» как слово суммируются и соз- 
дают общее число ключевых слов на странице. 

При составлении ключевых фроз и внедрении их в текст 
страницы нужно помнить про синтаксическую восприимчи- 
вость поисковых машин. Русскоязычные поисковики (Успаех, 
КатЫе!) справляются с проблемой синтаксиса на ура, чего 
не скажешь о зарубежных поисковиках. 

Пример. Возьмем пример с тем же сайтом про мобиль- 
ные телефоны. При оптимизации под поисковый запрос фраз 
«мобильный телефон», «мобильного телефона», «мобильным 
телефоном» и т.д. вашу страницу будут выдавать при любом 
подобном запросе. То есть будут учтены все синтаксически 
подобные фразы поискового запроса (рис. 3]. 


Интернет 


мобильный телефон 


РатЫег 


М с найденном 


Рис.3 
Этот факт нужно учитывать при выборе поисковой систе- 


мы, пользователи которой придут на ваш сайт. К примеру, 
СоодЕ, Уапоо и другие зарубежные поисковые системы не 
воспринимают русский синтаксис. Потому, оптимизируя свой 
сайт под них, лучше придерживаться четкой синтаксической 
структуры поисковых фроз. 


МОЙ. КОМПЬЮТЕР 


Вы искали: мобильный телефон, найдено сайтов: 251621, документов: 59758604, новых: 89262 


Теперь поговорим про плотность ключевых фраз. Плот- 
ность измеряется в процентах. Оптимальная плотность клю- 
чевых фраз составляет 5-7%. При меньшей плотности поис- 
ковик не придаст значения слову. При большой плотности 
может включиться спам-фильтр и ваш сайт будет понижен в 
списке ранжирования. То есть слишком большая плотность — 
это нехорошо. 

Большое значение при размещении ключевых слов и фраз 
на странице имеет их положение. Чем ближе к верхней час- 
ти страницы, тем приоритетней они для поисковика. Многие 
создатели сайтов пренебрегают этим свойством. И зря. Вме- 
сто баннера или графического изображения лучше помес- 
тить блок текста, в котором будут ключевые фразы. Если гра- 
фический дизайн сайта не позволяет, нужно найти альтер- 
нативу. Можно в верхней части страницы разместить графи- 
ческий элемент, но так, чтобы он не занимал всю ширину 
«шапки» сайта, а на оставшейся части поместить текстовый 
заголовок с ключевыми словами. 


Теги 


Поисковики придают значение выделенным частям текста. 
При формировании текстового блока вашей страницы сле- 
дует придерживаться некоторых правил. Нужно использовать 
ключевые слова в заголовках и помещать их между тегами 
н1. С внедрением технологии С55-таблиц распространилось 
мнение, что теги перестали быть важны. Они действительно 
стали менее важными, но их нельзя недооценивать. При воЗ- 
можности нужно выделять ключевые слова в тексте. Конеч- 
но, не все, два-три вполне хватит, большее их количество 
может активировать спам-фильтр. Выделять текст нужно те- 
гом 5твомС. Тег воьр для поисковика менее приоритетный. 

Наиболее важным для поисковиков является тег тттьв. 
Это ключ к вашему сайту. Именно эту ссылку отображает 
поисковая машина при ранжировании. Поэтому очень важ- 
но, чтобы в заголовке сайта присутствовали ключевые сло- 
ва, это придаст ему больше весомости. Очень большой за- 
головок делать не нужно. При выдаче вашего сайта в поис- 
ковике отображаются 60-80 символов заголовка, делать его 
больше не имеет смысла. 

Тег РЕЗКЕТРТТОМ предназначен для описания страницы. 
Хоть он не влияет на ранжирование страницы, к нему нужно 
отнестись с вниманием. Многие поисковые системы отобра- 
жают наполнение этого тега в результатах поиска. И от того, 
умно или глупо вы составили текст для этого тега, будет зави- 
сеть процент посетителей. Часто бывает, что страницы конку- 
рирующих сайтов ранжируются примерно на одном уровне, 
но описание одного из них уступает в привлекательности и 
информационной заманчивости. Поэтому сайт с умно состав- 
ленным тегом РЕБКАТРТТОМ привлечет больше посетителей. 

Раз уж говорим про теги, вспомним и уже помянутый кЕУ- 
\ОЕр$. Позволю себе повториться. Толку от него мало — 
большинство поисковиков игнорирует этот тег. Но вы може- 
те его прописать, на всякий случай. 


Структурирование сайта и страниц 


Многие задаются вопросом, каким по объему должен быть 
сайте 

Чем больше, тем лучше. Чем больше ваш сайт, тем вид- 
нее он для поисковика. Поэтому следует расширять и обнов- 
лять сайт. Что касается страниц, то «весить» они должны 
2-20 Кб. Оптимизируя страницы, придерживайтесь правила: 
одна страница — одна ключевая фраза (2-3 сход- 
ных по смыслу слова]. Больше размещать не име- 
ет смысла — поисковик не определит, где ключе- 
вые слово. Выбирать ключевые фразы нужно с 
умом, ориентируясь на целевую аудиторию. 

Подведем итоги. В статье я пытался описать 
начало раскрутки любого интернет-проекта. Мы 
узнали, как действуют поисковые системы, что та- 
кое ранжирование, какие факторы на него влияют, и позна- 
комились с внутренними факторами ранжирования. 

И напоследок скажу, что ко всему нужно подходить с вдум- 
чивостью и настойчивостью. Если вы верите в свой сайт, он 
обязательно станет популярным. Дерзайте. Удачи! 

Продолжение хотите? 


Горячее железо 


Кулер мокрый — комп здоровый 


Тарас ДАРАГА 


аисК@тсой.сот.иа 


олгожданное лето наконец началось по-настоящему — 

на улице +35, да и в помещениях ненамного ниже... На 

разнообразных форумах, посвященных «железу», посы- 

пались сообщения типа «ни с того, ни с сего начал глю- 
чить компьютер» и «мой процессор перестал разгоняться» ®. 
Оно и немудрено — средняя температура в помещении ста- 
ла на 10 градусов выше, чем была месяц назод. Соответст- 
венно поднялась и температура охлаждаемых компонентов 
компьютеро... 

Со времени моей последней статьи о продукции У/аег- 
М/оКег прошло больше года. Что же изменилось за этот пе- 
риод в ассортименте компании? А почти все. Системы водя- 
ного охлаждения от этого производителя развивались семи- 
мильными шагами. Иток, по порядку: 

1. Водоблоки. Рассмотренный мной в статье «Достал шум 
кулера? “Замочи” его» водоблок \\/с-130 больше не выпус- 
кается. Его заменили целых 4 новых модели. 


У Самая простая (и недорогая} модель — У\-1ЗОАЦрис. 1}. 
Предназначена для охлаждения компонентов с небольшой 
плотностью теплового потока — чипсеты, не сильно грею- 
щиеся видеокарты и процессоры со встроенным медным те- 
плорассеивателем. Подошва выполнена литьем из чистого 
алюминия (рис. 2}, верхняя часть — из дюроля. Скрепляются 
верхняя и нижняя часть теперь не с помощью клея, как рань- 
ше, а развальцовкой, что самым благотворным образом ска- 
залось на надежности водоблока — на тестовом стенде во- 
доблок выдержал давление в 30 атм., больше подать просто 
не получилось — слетают соединительные шланги. 


ь 


№ Рис.3 


У Модель \/С-155Си (рис. 3). Предназначена для компо- 
нентов с более высоким соотношением выделяемого тепла 
к площади контакта — в основном для процессоров без те- 
плорассеивателя. Подошва выполнена методом фрезеров- 
ки из чистой меди (рис. 4], верхняя часть — из латуни. Мо- 
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ААдогдаЫе Тесппою3е$ 


Горячее железо 


дель имеет 2 варианта с разной конфигурацией штырьков 
на подошве и, соответственно, с разным гидродинамическим 
сопротивлением. Также выпускалась модель И/С-155Си ЗЕ, 
имевшая Г-образные штуцеры, но на данный момент она сня- 
та с производства и заменена моделью \М/С-175СиК. 

У Модель \!С-175СиК (рис. 5]. Предназначена прежде 
всего для видеокарт. Выходы водоблока загнуты под углом 


т аа ИЕН = а 


Рис.5 
90° и могут вращаться для установки в наиболее удобное 
положение. По сравнению со снятой с производства моде- 
лью \/С-155Си $Е у новой модели гораздо ниже гидродина- 
мическое сопротивление. 

Вдобавок к указанным характеристикам все новые водо- 
блоки стали несколько выше по сравнению с первоначаль- 
ной моделью \\/С-130, в результате чего несколько увеличи- 
лась внутренняя площадь теплорассеивания и снизилось гид- 
родинамическое сопротивление. 

Кроме того, изменилась упаковка водоблоков, которая 
теперь стала русскоязычной и имеет надпись «сделано в Ук- 
раине». 

2. Радиаторы. Здесь тоже все новое. Модели под 80-мм 
вентилятор сняты с производства ввиду низкой популярно- 
сти. Модель под 92-мм вентилятор изменилась — теперь вме- 
сто алюминиевых пластин радиатор имеет медные. Кроме 
этого пластины радиатора стали несколько шире и толще, а 
их количество уменьшилось. В результате, при сохранившей- 
ся площади теплорассеивания, у радиатора ощутимо умень- 
шилось воздушное сопротивление. Помимо этого исправлен 
недостаток, вызывавший нарекания у пользователей более 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


По вопросам оптовых закупок-обращаться: 


«Дака» тел. 417-12-34 


Рис.7 
ранних моделей радиаторов, — краска на трубках и торцах 
радиатора стала более качественной и теперь не облазит 
при малейших механических воздействиях на эти места. На 
данный момент \М/сфей\//огкег предлагает несколько моделей 
радиаторов: 

У Модель \У/В-100Си/Си (рис. 6}. Универсальная модель, 
предназначенная практически для любых систем водяного ох- 
лаждения. Имеет крепежные отверстия под вентиляторы 92 мм 
и 80 мм. Радиатор комплектуется переходными пластинами 
(рис. 7}, которые позволяют установить его в корпус с кре- 
пежным местом под 120-мм вентилятор или установить на 
радиатор 120-мм вентилятор вместо 92-мм. 

У Модель \/В-200Си/ Си. Представляет собой 2 соединен- 
ных последовательно радиатора \/\/В-100Си/Си. Предназначе- 
на для систем с экстремальным тепловыделением. Ввиду боль- 
шюго размера устанавливается снаружи корпуса компьютера. 

У Модель \/В-ТООСу/ЬЕ Представляет собой исключи- 
теьно радиатор, без корпуса. Предназначена для пользова- 
телей, имеющих особые требования к габаритам радиатора. 

У Модель МехХхоз Хнете | (рис. 8). Модель под венти- 
лятор диаметром 120 мм. У/се\/Мощег не производит эту 
модель сам, с лишь адаптирует (устанавливает штуцеры} мо- 
дель фирмы «Арка соо. Радиатор медный, нокрашенный в 
черный цвет. В отличие от рассмотренных выше имеет мно- 
гопроходную схему, вследствие чего требует мощную помпу 
для полной эффективности. Предназначен для корпусов с ме- 
стом под 120-мм вентилятор. 
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5 Рис.9 


3. Резервуар с помпой (рис. 9). Этот компонент изменил- 
ся не столь глобально, как вышеописанные, — по крайней 
мере, с виду. Резервуар стал несколько выше, благодаря че- 
му увеличилась его емкость. Кроме того, от разборной кон- 
струкции решили отказаться в пользу герметичности резер- 
вуара. Несколько возросла мощность помпы — вместо мо- 
дели РН-300 теперь ставятся РН-400. 

4. Крепление для водоблоков. Во время написания пре- 
дыдущей статьи набор креплений был довольно скуден — в 
комплект входило только крепление под зосКе! 423/478 и 

крепление под видеокар- 
ты/чипсеты, не отличающие- 
ся особой универсально- 
стью. Теперь это упущение 
исправлено — в наличии 
имеется универсальное кре- 
пление (рис. 10) под все со- 
временные — процессоры 
‚ (воске! 754/939, зоске! 775, 
зоске! АМ2). Кроме того, те- 
перь на креплении преду- 
смотрены отверстия для ус- 
тановки 80-мм вентилятора, 
предназначенного для обду- 
ва цепей стабилизации пи- 


® СРУ/ЗРМакк 
тания процессора. Крепле- 
ние под видеокарты также 
65 70 =. во  СТало более универсаль- 


ным — благодаря увеличен- 
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ной длине оно без проблем может быть установлено на лю- 
бую видеокарту с расстоянием между крепежными отвер- 
стиями до 85 мм (рис. 11). 


о 


МСКО-ЗТАКИМТЕВМАТЮМАЕ 


2 Ъ Рис.10 
5. Модуль «миниМАРК» — новинка (рис. 12). Он пред- 
ставляет собой электронную систему, которая выполняет сле- 
дующие действия: 
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ГЪ Рис.11 


У включает/выключает питание помпы (220 В) при вклю- 
чении/выключении компьютера; 

У регулирует обороты вентилятора в зависимости от тем- 
пературы воды; 
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Магазин “Таврия”, Евпатория, {06569) 3-60-68 

Магазины “Ума Палата”, Анепропетровск, Запорожье, 
(0562) 37-46-00 

Магазин “Мой компьютер”, Алчевск, (6442) 2-05-86 

Магазины “Крез”, Аьвов, (032) 292-07-77 


Олтовые пролажи: ООО “Спин Вайт”, Киев, млм рй-м/:согп 
(044) 242-0036, 242-2999 


Самострой 


Апгрейд довжиною в життя 


ОнткКа 545 
Ота_ЗООО@гатЫег.ги 


[Що таке «апгрейд» для вас? Який час потрбен для його проведення? Як вузли комг’ютера краще 
замйнити? Питання досить прост, але чи можете ви швидко знайти на них ыдповдь? 


пгрейд (англ. ирогаде) — що це таке 1 зедки з’явилося це 

слово? «Комп’ютерний апгрейд» — це замна одних ро- 

бочих запчастин ншими, дорожчими та потужнишими. Дех- 

то помилково вважае, що апгрейд — це замна поганих 
запчастин на краш. Це не так! Остання процедура називаеться 
«ремонт». 

Чому довжиною в життяё Мабуть, тому, що придбавши раз 

врного електронного помчника, хочемо ми того чи нй, але ра- 
но чи зно ми змушен! його модернзувати. Безсумнвно, все 
залежить вд кола поставлених завдань. Час, який буде затро- 
чено, перш нж‚справа дИде до апгрейду, може коливатися ед 
одного-двох мсящв до пари десятюв рокв (чим не теоря вднос- 
носп ©}, проте з кожною секундою, з кожною хвилиною ми 
наближаемося до ЩЕ! «щасливо» ми. 
Досить суперечним питанням е виб?р замнюваних вузлв Но- 
шого комп’ютера! Добре, якщо модернзацй тдлягае весь сис- 
темний блок (хоча й тут потребно продумати кожен крок 1 хо- 
ча б частково передбачити розвиток информащйних систем в 
майбутньому}, в 1ншому випадку потрбно дуже ретельно про- 
раховувати вплив на загальний прирст потужноси системи при 
замин! тих чи 1нших комплектуючих. 

Я почну з недавнього минулого, коли я притримувався де! 
«точечного» апгрейду, тобто замни якотсь конкретно! запча- 
стини уникаючи замни всього в шлому. Зараз 1 надал? ми бу- 
демо розглядати як тровий ПК, так 1 ПК, швидкоси якого дос- 
татньо для роботи в оф. Основними компонентами, як! до- 
сить суттево визначаються на швидкодй компютера, е: мате- 
ринська плата, процесор, вщеокарта та оперативна пам’ять. 
Залежно выд модерноси пдтримуваних чипсетом технолойй та 
швидкосй шин використання рзних материнських плат буде по- 
ризному вдзначатися на працездатност! ПК. Щоразу нова мо- 
дель центрального процесора (СРИ — сепна! ргосеззог ипй) 
вдзначаеться збльшенням тактово! частоти, а идтепер ! ядер 
на одному кристал, зростом юлькоспй розмицених транзистор, 
зменшенням технолойчного процесу виготовлення, долученням 
нових йнструкшй, що, в свою чергу, знову ж таки позначаеться 
на швидкост, тепловидленн!, взаемозалежносй компонентв. 
Завдяки новим вдеокартам ми маемо змогу зазирнути за меж! 
реальност, отже по м! виходу нових чийв наближаеться той 
день, коли зпреться грань мж вртуальним та реальним свто- 
ми. З@льшення пксельних та шейдерних конвейерв, викори- 
стання @лыш прогресивно! пам'яй та прирст частоти ядра вде- 
очпа — все це ыдображаеться на монтор! в неймоврних клько- 
стях ЕР5 (пате рег зесопо), дозволяючи розробникам пор ре- 
алзовувати сво? грандюзн! плани та тшити нас чарвною ре- 
алктичною графкою. З@льшення об’ему та швидкоси пам’яп 
завжди позитивно влображелося в щлому на робой системи. 

Ще деклька речень присвячу деяким речам, з якими ми час 
вд часу зустрчаемося, але змст яких ми не завжди розумЕмо. 
В повсякденному «комп’ютерному» житй ми стикаемося з рзно- 
мантними термнами. Вони нам зустрчаються 1 в комп’ютер- 
них журналах, 1 в новинах, та навйь в магазинах, коли прода- 
вець розписуе можливост того чи 1ншого продукту. Ш слова ми 
чуемо на вулиц! серед молод. 1нод! ми й сам 1х вживаемо. Але 
в наш час недостатньо знати те чи ше «розумне» слово чи 
словосполучення, потрЮно чпко розумпи, що ми маемо на 
уваз!, застосовуючи його. Перетворювати шиком статтю на 
термнолойчний словник я не збираюсь, в цьому зараз не мае 
сенсу. Але те, з чим читач зустрнеться даль, вн мае розумпи, 
отже невеличкий словничок тут все ж таки додаеться, щоби змст 
прочитаного був ще @льш зрозумлим. 

Словник термн!в наведено у Словниковому куточку. Це ли- 
ше краплина у всесвт информащйних знань, але викладене во- 


но тут для того, щоб ви мали @льш повну картину вд прочи- 
таного. Для того щоб описати ва! техноло та можливосй навйъ 
офеного ПК, потрбно в тисяч! разв @/льше сторнок. 

стор апгрейду почнеться з комп’ютера, який прослужив 
мен! з березня 1999 року по червень 2001 року. В той час 
комп’ютер мав так! параметри: 

У материнська плата — Азиз Р2197 (рис. 1}; 


Рис.1 Е 


У процесор — Репнит 2 266МН2, Зо! 1, 512КБ сасре 
(Рис. 2); 


репвит 


Мал.2 


У оперативна пам’ять — З2МЬ [ММ ЗОКАМ; 

У жорсткий диск — ЕАйзи МРО З04ЗАТ УОМА; 

У вдеокарта — $3 Тио3За/2х 8МЬ (мал. 3}; 

У монтор — 15" бопу Типйтоп МиЙзсап 100$Е (мая. 4). 

Також там був СО-КОМ 32хта флоппндисковод. Оперощйною 
системою була У/паом 98. 

На той час, це був початок 99 року, це була вповнЕ сучас- 
на система, яка могла вирйцувати широке коло поставлених 
завдань. Зупинимось @льш детально на технчних характери- 
стиках кожно! 13 запчастин. Проаналзувавши наявн! технолог! 
в них Г порвнявши 1х з запчастинами наступного комп’ютера, 
можна побачити, насльки далеко пишов апаратний прогрес. 

Материнська плата АЗИ$ Р2197. В серпн! 1997 року ма 
заявила про випуск нового чтсета 824401Х. Пройде лише 
месяць, Г АЗЦЗТек СОМРИЛЕК ИМС. представить публий лнйку 
материнських плат, побупованих на даному чпсет, з рекомен- 
дованою шною близько $250. Яксть при зборщ, а також но- 
вомодн! ФА, як! присутн! на плат, зроблять Й основним вибо- 
ром пля побудови високопотужних систем на баз! процесорв 
Репнит |, а згодом 1 Репнит №, як невдовз! навчились новим 
иструкщям завдяки застосуванню технолог! ММХ. 

Основн! особливоси чипсета 82440Х е: 

У реалваця револющйно! технолойчно! новинки вд 1! — 
Ассаегсе СгарЫсз Рот! (АСР). Наявысть 32-бнного порту 


—|Ыы"="55 чм 
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АСР надае змогу значним чином прискорити операцй, пов’язан! 
з обробкою трьохмрно! графики, й тим самим перетворити пер- 
сональний комп’ютер в потужний 1 унверсальний графчний 
инструмент; 

У материнська плата е повноформатним АТХ, на нй роз- 
ташован! п’ять 32-бйних порив РС/, також тут присутн! два 
16-@тн! порти А; 

У ще одним приемним введенням е органзощя системног 
пом’яй при лопомоз! модутв СММ, для яких налчуеться три 
гизда. Виробники материнських плат поступово едмовляються 
вд використання @льш повльноГ пам’яп ММ, | невдовз! вона 
буде повыстю витснена. Максимальний об’ем оперативно! 
пам’ят, що пдтримуеться ею материнською платою — 512 Мб. 
На модул/ подаеться напруга 3.ЗВ. Платою тдтримуеться функц я 
корекий помилок (ЕСС). 

На Р2Е97 присутнй 1нтегрований двохканальний ШЮЕ-контро- 
лер, що пдтримуе режим роботи Уго МА/З3З та жорстк! дис- 
ки об’емом @лыш нк 8.4 Гб, а також РЮ Моае 3, 4. Гиитри- 
муються АТАР!-пристрог. СОКОМ, ИР и 15-120, е тут 1 порт 
НГИМД, завдяки якому можна використовувати дисководи ЕМНСТЮ 
до 2.88 Мб. Натильнй сторон! плати е 2 порти Р5/2 пд клавюту- 
ру та мишу, 2 постдовних порти 1 один паралельний порт 
(ЕСРИЕРР). Також тут присутн! 2 новомодн! порти ЦЗВ. 

Процесорний роз’ем на плат! представлений у вигляд! 5! 1. 
На той час процесор Репйит | був виконаний у вигляд! кар- 
триджа ! об’еднував два ривн! кеш-пам’яч. Також материнська 
плата вмла регулювати подачу напруги на процесор вщ 1.8В 
до 3.58. 

Амага ВО5, як завжди, мав безлч налаштувань — можли- 
вос щодо управлёчня напругою, контроль за комплектуючи- 
ми. Все це робило АЗО$ Р'2197 1деальним вибором для домаш- 
нього ПК. 

Репнит И 266МН2. На той час процесор Репнит |! був мо- 
лернзованим варюнтом процесора РепНит Рго. Кардиналь- 


ТАБЛИЦА 1 


Чт $3 Те 30/2Х 

КАМРАС 230 М 

'АСР 2х/1х АСР 

Частота горизонтально! розгортки 31.5 - 85 кГц 

Частота вертикально! розгортки 60 - 85 Гц 

Пуитримка АР! Огес 3 р 

а [®) < \УИтдомз 95, УИтдочи$ 98, 
в УИтаочи; МТ 4.0 


ною змною було застосування новоТ «упаковки». Процесор 
встановлювався в принципово новий роз’ем 51 1. Даний про- 
цесор отримав набфр команд ММХ та з@льшений кеш першо- 
го рвня. Покращена робота з 16-розрядними програмами. Се- 
ред вах процесор того часу вн був абсолютним чемпюном 
по швидкодй в операцых з плаваючою комою. В той час лнйку 
Репнит !! представляли процесори з частотами 233, 266, 300, 
333, 350 та 400 МГц. Системна шина була з частотою 66 МГц. 
Саме з цього часу 1 ШЕГ лыйки народився бюджетний «обрза- 
ний» варюнт даного процесора — Сеегоп. Це був той же сс- 
мий Реппот !, але без кеш-пам’ям другого ривня, завдяки чо- 
му вн мав гарний розйнний потенщал. 

$3 Тно ЗБ/2Х була на той час вдеокартою для систем по- 
чаткового ревня. Й основн! характеристики представлен! в таб- 
лищ 1. 


№. Вжд до словникового куточка 


20 СгарНс$ — двовимрна графика. Графка, «дя» яко! впбу- 
ваеться в однй площин. Наприклад, користувальницький 1нтер- 
фейс (Робочий стл). 

ЗВ Сгарыс$ — тривимрна графка. Взуальне вдображен- 
ня тривимрно! сцени або об’екта. Лля подання тривимрнот 
графики на двовимрному пристро! (дисплей) застосовують рен- 
деринг. я 

39 Ррете — ЗР-конвеер. Процес побудови ЗР-зображен- 
ня можна роздмити на три послщовних етапи. На першому 
етаг! об’ект перетвориться в мозсйчну модель, тобто вщбу- 
ваеться його подл на безлч багатокутникв (полгон®). Наступ- 
ний етап мстить у соб! геометричн: перетворення й установки 
освплення. Заключний етап, так званий рендеринг (геп4ейпа], 
який = най@льш важливим для якосп ЗО-зображення, створюе 
двовимрне зображення з отриманих на попереднх етапах бо- 
гатокутниюв. 

АСР — Ассеегаие4 СгарЫсз Ром! — розроблена в 1997 рощ 
компанею | спещалзована 32-бпна системна шина для 
вдеокарти. З’явилася одночасно 13 чипсетами для процесора 
|=! Репнит И. Основним завданням розробникв було зб/льшен- 
ня продуктивносй й зменшення вартосп вдеокарти за раху- 
нок зменшення юлькосп вбудовано! вдеопам’ят. За задумом 
уе, @лыш! обсяги вдеопам'ят для АСР-карт були 6 не потрбы, 
оскльки технолопя передбачала високошвидюесний доступ до 
загальноГ пам’яп. 

АСР — Ассеегаед СгарЫс$ Ром — розроблена в 1997 рош 
компанею | спещалзована 32-бпна системна шина для вде- 
окарти. З’явилася одночасно 1з чисетами для процесора те] 
Репнит И. Основним завданням розробниюв було зблышення 
продуктивносй й зменшення вартосй втеокарти за рахунок 
зменшення клькост вбудовано! вдеопам’ят. За зодумом №1, 
@льи обсяги вдеопам‘яй для АСР-карт були б не потрбнЕ, 
оскльки технолойя передбачала високошвидюений доступ до 
загально! пам’ят. 

Апёоноргс ЙНейта — анзотропна фльтрацй е @/льше склод- 
ним фильтром, чим трилййна фильтраця. Анзотропна Фльтращя 
працюе з пикселями як з елпсами й для одержання одного пксе- 
ля обробляе велику кльюсть текселе {до 32). 

Апй-авазтд — зглажування. Спо@б обробки {нтерполяцй) 
пкселв для одержання @лыш чйких кров (границь) зобра- 
ження (об’екта}. Найчасише використовувана технжа для 
створення плавного переходу вд кольорв лйнй або краю до 
кольорв тла. 

АТХ, Адуапсе4 Тесбпоюду Емепае — формфактор пере- 
важно! @лышост сучасних комп’ютер. Був створений м! в 
1995 { прийшов на змну формфактору — АТ. [нш! сучасн стан- 


Самострой 


дарти (пусгоАТХ, НехАТХ, ттЕПХ), звичайно, збергають ос- 
новн!риси АТХ, змнюючи лише розмри плати й кльюсть сло\в 
розширення. В 2003 рощ ше! анонсувала новий стандарт 
ВТХ, але за станом на 2006 АТХ е найбльш популярним стан- 
дартом. АТХ визначае наступн! характеристики: геометричн! 
розмри материнських плат, загальнЕ вимоги по положенню 
роз’емв й отворв у корпус!, положення блоку живлення у кор- 
пу, геометричн розмйри блоку живлення, електричнЕ харок- 
теристики блоку живлення, форма й положення ряду роз’еМв 
(переважно живлення). 
ВИтеаг (Ы-[пеаг) РНегта — метод усунення перекручувань 
зображення (усунення «блочносй» текстур при 1хньому 
з@льшенн. При повльному обертанн! або ру об’екта (набли- 
ження/вддалення] може бути помним перебг пиксел з мюця 
на мсце, тобто з’являеться блочнеть. Для зниження цього ефек- 
ту при @лнйнй фльтрацй береться зважене середне значен- 
ня кольорв чотирьох сумжних текстурних пкселв (ехе!5}, { в ре- 
зультай визначаються кольори текстури. 

ВО$ (Вас пру/ Ощру! бучет] — про призначення ВЮ5 
можна сказати ток: це вбудоване в чт спещальне програмне 
забезпечення, якому придпяеться роль збирача нформацй про 
систему й визначення тдключеного устаткування. 05 мстить 
инструкций з керування клавютурою, монтором, дисковими ноа- 
копичувачами, портами вводу/виводу, а також безлччю додат- 
кових функшй. ВЮ5 записують у мкросхему посийноГ пам’ят 
(КОМ), що встановлюють на системну плату комп’ютера (зе дси 
назва КОМ-ВЮ5)}. Тока пам’ять енергонезалежна. При вими- 
канн! живлення комп’ютера змкт КОМ-ВЮ5 не стираеться й 
може збергатися багато рокв. 

ВМепата — Змшування. Комбнування двох або @льше об’екив 
з використанням деякого базису пкселв. Необхано для вдоб- 
раження прозорих об’екпв, таких як скло й вода. 

ВТХ (англ. ВаюпсеТесКпоодуЕжепаеа) — формфактор, зо- 
пропонований компанею | в 2005 рощ. Передбачалося, що 
ВТХ прийде на змну формфактору АТХ. Основн! поляшення: 
зниження висоти материнсько! плоти 13 встановленим кулером 
процесора, зменшення висоти 1ОР|е, забезпечення охолод- 
ження вах компоненпив комп’ютера (охоплюеться охолодження 
не пльки процесорпа, але й вмеокарти, жорстких диск] за ро- 
хунок створення прямих потоюв повйря всередин! корпусу, зни- 
ження ривня шуму. При цьому збергалася електрична сумснсть 
31 стандартом АТХ; розмфри материнсько! плати ВТХ так само 
розмрнЕ формату АТХ. Ыльшсть наспльних комп’ютерив (за ста- 
ном на середину 2006 року} продовжують випускатися у фор- 
матах АТХ та птего АТХ. 

Витр Маррта — накладення рельефу, новйтня методика 
моделювання рельефних поверхонь. Для того, щоб пдкресли- 
ти горбочки й западини рельефу за допомогою свплотй, тре- 
ба затемнити або освплити синки цих горбочк 1 зопадин. 
|нший метод складаеться в симуляцй рельефност глянсово! або 
лзеркально! поверхнЕ вибиттям навколишнього середовища. 
Це й робить ця технка. 

СЫрзег (Набр мкросхем) — це одна або млька мкросхем, 
таймери, системи керування, спещельно розроблен! для «обв’яз- 
ки» мкропроцесора. Вони местять у соб! контролери переривонь, 
прямого доступу до пам’ят, зв’язку мж пам’яттю та шиною — вс! 
п компоненти, як! в орийнально! ВМ РС були з6ран! на окре- 
мих мкросхемах. Звичайно, в одну з Мкросхем набору входять 
годинник реального часу з СМО$-пам‘яттю й нод! — клавютур- 
ний контролер, однак щ блоки можуть бути Й у вигляд! окремих 
чипв. В останых розробках до склоду наборв для 1нтегрованих 
плат стали включатися й контролери зовншнк пристров. Зовн! 
мкросхеми СЫрзеГа е найблын! пеля процесора. Тип набору в 
основному визначае функщоюнальн! можливост плати: типи тдтри- 
муваних процесорв, структура/обсяг кеша, можлив! сполучення 
типв й обсяйв модулв пам’яй, шдтримка режимв енергозбере- 
ження, можливсть програмного настроювання параметра { т.п. 
На тому самому набор! може випускатися клька моделей сис- 
темних плат, вд найпростших до досить склодних. Термн засто- 
совуеться також 1 до ыдео-та звукових плат. 

СРО (Септа! Ргосеззог Упй) — центральний процесор (ЦП, 
центральний процесорний пристрий, (ЦПУ) — процесор машин- 
них вчструкщй, частина апаротного забезпечення комп’ютера, 
що забезпечуе виконання основно! частки ро@т з обробки 
нформанй. 
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ОБЕ (РоцЫе Раю КАМ} — подвоена швидксть передач! до- 
них синхронно! пам'яй з довльним доступом} — це тип опера- 
тивнот пам’ят, використовувано! в комп’ютерах. При викори- 
станнг ОРЮ $ОВАМ досягаеться @бтьша смуга пропуску, нёж у 
звичайно! ЗОВАМ, за рахунок передач! даних по обох фрон- 
тах сигналу. За рахунок цього фактично майже подвоюеться 
швидксть передач! даних, не збльшуючи при цьому частоти ши- 
ни пам’яй. Таким чином, при робот ООЖ на частот 100 МГц 
ми одержимо ефективну частоту 200 МГц [у порвнянн! з ано- 
логом ОК ЗОКАМ). 

РММ (ада п-Йте тетогу подще} — модуль пам’ят! 1 спо- 
реним входом — маленька печотна плота, на яюй розмщен 
мкросхеми пам’ят. Зпое т-йпе тепогу тодие (ММ) мае 
32-бпний доступ до мкросхем пам’ят, тод! як ОНММ мае 64- 
битний. Так як процесор Репйит вимагае 64-6йно! адресацй 
пам’ят, доводиться ставити одночасно два ЗММ. Використо- 
вуючи ГММ, можна встановлювати одну планку пам‘ят. 

ОВАМ (Бупагтю гапфот ассез$ тетогу} — запам’ятовуваль- 
ний пристрй з довльним доступом — ЗПДД — один з видв 
пам’яй, що дозволяе в будь-який момент одержати доступ до 
будь-яко! ячейки за й адресою на зчитування або запис; 

ОМ! (Бона! Узуа! пе фасе) — високошвидкений 1нтерфейс, 
що забезпечуе цифрове з’еднання мж ПК Г! проектором. Ён 
виключае неминуче для аналогового 1чтерфейсу перетворення 
сигналу й володе рядом ших переваг. Рзке зоброження без 
необждност налаштування параметре. Це пов’язане з тим, що 
з’еднання ОУ мстить дан, необхдн! для точно! синхронзацй 
сигналв. ОМ|-0: 24-тновий — застосовуеться пльки для пере- 
дач! цифрового вщеосигналу, ВМ|-(: 29-тновий — застосовуеться 
для передач! цифрового або аналогового сигналу, В-ЗуБ 
тт 15рт: 15-тновий — застосовуеться льки для передач! ана- 
логового сигналу. 

ЕС-РСА (Ер Сыр Рм Спа Алтау} — технолойя впакуван- 
ня. Дослвно — «Перевернене ядро сйка контакпв». ЕС-РСА 
процесори дають високу продуктивнсть 13 полтшеним 
управлённям захисту й можливостями сокета. Тому що проце- 
сори ускладнюються, кльюсть кремню зменшуеться (удоско- 
налюеться техпроцес), зростае складнсть 1 вартсть компону- 
вання провдникв на пкладщ, вид ядра до нжок процесора. 
Наступне обмеження — у сутноси впакування: ядро перебу- 
ваЕ зверху, контакти — знизу, це значить, що перш нж сиг- 
нал потрапить 13 ядра на контакти, вн повинен якось пройти 
саме впакування. Якби ми могли бачити крЗь пдкладку, то в 
з@льшеному вид! той проспр, що повинен перебороти сиг- 
нал, виглядав би як шарувата даграма. На вершин! пиклал- 
ки перебувають крпильн! площадки, як! з’еднують стовпчиков! 
виводи 13 кристалом. Меце в нижнй частин! пдкладки при- 
значено для нжок, центральна ж частина цього «бутербро- 
да» являе собою те, що ми називаемо наскрзними мкропе- 
ремичками. Ц! перемички буквально з’еднують верхню й ниж- 
ню частини впакування. У сучасних процесорах налмчуеться 
до 15 000 таких мкроперемичок, а через клька рокв цих пе- 
ремичок стане в 2—5 разв @льше. 

ЕР$, атез рег зесоп@ — Частота змни кадрв. Шоб ощни- 
ти швидкодою системи тривимрно! взуалзацй, досить запус- 
тити програму, що динамчно створюе тривимрн! сцени, 1 
пдрахувати число кадр у секунду ситеми. Однак @блышсть 
наявних теспв заснован! на фрагментах тривимрних гор 1 пе- 
ревряють поводження графчноГ! карти на досить обмежено- 
му набор! функцй. 

ГОЦ5ТВЕАМ — технологя, розроблена компамею АП. За 
допомогою техноло видаляються зайв! кубчност й нервносп 
у вдеофрагментах ! забезпечуеться @блыш чнке ‘зображення. 
Патримуе: технолопю розблокування вдео; Фльтрацю переш- 
код при захват! вдеозображення; декодування МРЕС 2 з ком- 
пенсащею руху, ОСТ 1 конверсею колфрних простор; декоду- 
вання вах формотв ОТУ/НОТУ; технолопю адаптивного дентер- 
лайсингу й перетворення кадрово! частоти; подвййн! вбудован! 
контролери дисплея; подейн: вбудован! цифро-аналогов! пере- 
творювач (10 бт на канал, 400 МГц); вбудований ТМО$-пере- 
давач (сумений з ОМ 1.0 1 з матримкою НОСР}; вбудований 
ТВ-вихд з пдтримкою розришення до 1024х768. 


МУЛЬТИМЕДИЙН! КЛАВГАТУРИ, 
ЯКНЕ ЗРАДЯТЬ! 
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4 Окончание. Начало на стр. 14-17 


У контролирует уровень воды в резервуаре и подает звуко- 
вой и световой сигнал в случае подения уровня воды ипи пре- 
вышения допустимой температуры. 

Теперь попробуем оценить эффективность новинок в реаль- 
ных условиях. 

Конфигурация тестового стенда: 

У процессор АМР Орегог-165 (диа| соге) (рис. 13}, разо- 
гнанный до 2.5 Гц; 


‚.Рис.13 

У материнская плата АЗИЗ АВМ-Е на чипсете пЕогсе4 (та; 

У видеокарта СкаБуе Кафеоп Х800 256 М на частотах 
450/1100 МГц; 

У оперативная память Ктазюпе 2х512 Мб; 

У звуковая карта СгесНуе Ау оу? 75; 

У жесткий диск Затзипа 300 Гб; 

У ОУО+-ЕМ/ Мес МО-3540 8 СР-В\У/ Теас СО-М/54ОЕ. 

У БП Зеазопю $55-401НТ (400 Вл) 

Температура в комнате +30° С, все тесты проводились при 
закрытом корпусе компьютера. 

Для сравнения с воздушной системой охлаждения использо- 
вался родной боксовый медный кулер на тепловых трубках из 
комплекта АМО Орегоп 165. Для тех, кто не слишком следит 
за рынком микропроцессоров, поясню: двухьядерный Орегоп 
является полным аналогом микропроцессоров Ат 64 Х2 с 
кэшем [2=2ж1024 КБ, отличаясь от них только маркировкой на 
корпусе. «Родная» частота Орегоп 165 состовляет 1.8 Гц. Наш 
экземпляр разогнан до частоты 2.5 ГГц, что превышает часто- 
ту АНЮп 64 Х2-4800+ и чуть-чуть не дотягивает до Ап 64 Е 
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60. Нопряжение ядра процессора при разгоне поднято ло 1.45 В. 
Родная система охлаждения видеокарты — пассивный радиа- 
тор большой площади на тепловых трубках. 

Пля начала оценим эффективность новых радиаторов. Для 
«прогрева» системы во всех случаях мы будем использовать 
30Ма2006, с прогоном кождого теста по 5 раз. В качестве 
результата берем максимальную температуру, котороя дости- 
галась по ходу тестирования. Для исключения нелинейности ха- 
рактеристик, связанной с терморегуляцией, на время тестиро- 
вания вентиляторы был включены напрямую в 12 В, а не на ре- 
гулируемый выход модуля миниМАРК. 

Итак, для начала оценим эффективность новых радиаторов. 
Для этого была собрана система с тремя волоблоками (М/С- 
155Си на процессоре, \/С-1З0А! на чипсете и \/С-175Си6 на 
видеокарте). Результаты тестирования показаны на диаграм- 
ме 1. 

Как и следовало ожидать, новый медный родиатор \\В- 
ТО00Су/Сь оказался несколько эффективнее алюминиевого М/В- 
100Су/А! Эффективность 120-миллиметрового радиатора не- 
значительно выше, чем М/К-100Си/Сь, за счет большего пото- 
ка воздуха. Воздушное охлаждение, как и предполагалось, око- 
залось менее эффективным, хотя качественный медный кулер с 
тепловыми трубками вполне справился с задачей охлаждения 
разогнанного процессора. Температура же видеокарты достиг- 
ла угрожающих 90°_С, что дает повод усомниться в ее безо- 
пасности в случае постоянной работы в таких условиях, 

Теперь оценим эффективность различных водоблоков. Пля 
этого в системе был установлен 120-мм радиатор и менялись 
только водоблоки на процессоре. Кроме водоблоков У\/аег- 
\У!оцкег для сравнения использовался водоблок МехХхо$ НР Рго 
компании «Аррпа соо. Результаты показаны на диаграмме 2. 

Глядя на результаты, прежде всего хочется отметить малую 
разницу между различными водоблоками. Разница между луч- 
шим и худшим результатами едва достигла 5 гралусов. Все во- 
доблоки \М/аей\/ожег, кроме УУС-130А|, оказались несколько 
эффективнее, чем водоблок «Арка сос. 

Системы водяного охлаждения в последнее время набира- 
ют популярность не только в тихих домашних и экстремальных 
оверклокерских системах, но и в серверах класса ЗОНО, ко- 
торые сейчас присутствуют практически в любой фирме. Глав- 
ный выигрыш при применении — значительное снижение уров- 
ня шума (те, кто вынужден по 8-10 часов проводить в офисе, 
по достоинству это оценят}, а также повышение надежности и 
упрощение обслуживания (проще пылесосом. почистить внеш- 
ний радиатор, чем сервер внутри). Вторым, довольно интерес- 
ным направлением является применение СВО (систем водяно- 
го охлаждения) в рабочих и графических станциях (обработка 
видеоматериала в региональных те- 
лестудиях, арт-студиях, дизайнер- 
ских бюро}, различных технических 
коллективах, обрабатывающих боль- 
шие и сложные задачи прикладно- 
го характера, что требует очень 
больших объемов вычислительной 
работы. Здесь главный выигрыш — 
возможность дополнительно повы- 
сить производительность станции за 
счет «мягкого разгона системы» 
(10-20%) без ущерба стабильности. 

За год системы водяного охлож- 
дения У/сей//ощег совершили ко- 
чественный шог вперед. Повысилась 
надежность, эффективность, расши- 
рился ассортимент предлагаемых 
комплектующих. Системы приобре- 
ли завершенность и больше не соз- 
дают впечатления «инженерного об- 
разца», как это было при написо- 
нии моего первого обзора. Прият- 
но осознавать, что такой полезный 
проект отечественных производите- 
лей не «заглох», а живет и динамич- 
но развивается. Здесь ключевое сло- 
во — «отечественные». Наши люди 
показывают, что мы можем все ©. 
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4 МЕЖУУНАРОТНЫЙ ФЕСТИВАЛЬ 


КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР $ 
Выставочный комплекс «Спортивный» и 
г.Киев, ул. Физкультуры, 1, ст.метро «Республиканский стадион» чо 

ВСЕ ЗНАЮТ, ЗАЧЕМ ОНИ СЮДА ЕДУТ! г 
ПРИЙТИ И ВЫИГРАТЬ © 
Нон-стол чемпионаты по разрабатываемым играм в «Гейм-зонах». 7 
Чемпионат по онлайн-играм. 9 | 
ИСКУССТВО МАГОВ | | 
Разработчики Украины, России, Франции, Германии, США. =. | 
бАМЕМОВТО В КАРМАНЕ ет 
Разработчики, издатели и продавцы мобильных игр и развлечений. Г 
Чемнионаты по «карманным» играм. 9 | 
ЦИФРОВАЯ ВСЕЛЕННАЯ 2} 
Ярмарка компьютерной и цифровой д. 
техники, аксессуаров, (УР и СО. в ей 
Фестиваль компьютерного искусства по АВаВь т 
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писгоаб Н200 


истема писгоаЬ Н200 — качественная компьютер- 
ная акустика, в которой сочетаются изысканность 
стиля и качественное звучание. 

Акустическая система Н200 {2.1} станет прекрас- 
ным выбором для поклонников мультимедийных развле- 
чений. Это одна из лучших акустических систем, пред- 
назначенных как для воспроизведения мультимедиа зву- 
ка, так и для прослушивания музыки. Компактный раз- 
мер системы позволяет установить ее рядом с монито- 
ром. Стильный дизайн птсгооЬ Н200 сделает эту мо- 
дель отличным дополнением к любому интерьеру. Саб- 
вуфер и сателлиты выполнены из дерева, а их отделка 
«под красное дерево» придает внешнему виду системы 
незаурядность и изысканность. Двухполосные сателли- 
ты обеспечивают чистое воспроизведение высоких час- 
тот и звука в целом. Выраженные, глубокие басы сис- 
темы позволят вам наслаждаться качеством воспроиз- 
водимого звука и получать истинное удовольствие от 


компьютерных игр. 
Внешний облик блока предусилителя не лишен ори- 
гинальности. На лакированной передней панели уста- 


новлены серебристые круглые регуляторы громкости, 
уровня НЧ и баланса, а также неоновая полоска, кото- 
рая будет неплохо смотреться в темном помещении. 
Как было отмечено выше, сателлиты имеют 2-полос- 
ную конструкцию. Корпус с фазоинвертором повышает 
отдачу колонок в нижней середине. При установке саб- 
вуфера можно сэкономить место, поскольку фазоинвер- 
тор вынесен на его боковую панель. Использование мощ- 
ного усилителя и продуманная конструкция колонок по- 
зволили добиться высоких показателей выходной мощно- 
сти и получить широкий диапазон воспроизводимых час- 
тот с отличным позиционированием и глубокой сценой. 
Система писгоаЬ Н200 очень хорошо тонально сба- 
лансирована. Ни в одном из музыкальных жанров не бы- 
ло замечено преобладания какого-либо частотного диа- 
пазона. Несмотря на высокую мощность сабвуфера, нет 


эффекта подавления сателлитов, который довольно час- 
то наблюдается в таких системах. 

Звук, воспроизводимый сателлитами, обладает легко- 
стью и прозрачностью с высокой степенью детализации 
и широкой панорамой. Отменная локализация источни- 
ков звука позволяет акустике без проблем имитировать 
различные звуковые эффекты. Голос исполнителя находит- 
ся на своем месте на акустической сцене. Любой инст- 
румент оркестра, даже в сложных музыкальных компози- 
циях, легко идентифицируется, что создает для слушате- 
ля ощутимый эффект присутствия. Даже при высокой гром- 
кости описанные характеристики звучания не исчезали, 
что прежде всего говорит о высоком качестве комплекта 
и линейности характеристик усилителя и излучателей. 

тгоаЬ Н200 — яркий пример качественной компь- 
ютерной акустики, в которой сочетаются изысканность 
стиля и качественное звучание. 

Технические характеристики: 

Конфигурация системы: пассивные 2-полосные сотел- 
литы, активный сабвуфер, внешний предусилитель, 2.1 
канал. 


Акустическое оформление: сателлиты — деревянный 
корпус с фазоинвертором. Сабвуфер — деревянный кор- 
пус с фазоинвертором. Магнитная защита. 

Заявленные параметры: номинальная мощность (ЕМ5} 
сателлитов — 36 Втх2, сабвуфера — 72 Вт. Диапазон 
воспроизводимых частот сабвуфера — 20 Гц-160 Гц, са- 
теллитов — 160 Гц-30 кГц. Соотношение сигнал/шум > 
92 дБ. Разделение каналов > 50 дБ. 

Динамики: диометр диффузора ВЧ/СЧ-динамиков са- 
теллитов — 19/89 мм, диаметр диффузора НЧ-динами- 
ка сабвуфера — 165 мм. 

Особенности: регулировка громкости, баланса, уров- 
ня НЧ. 

Разьемы: входы ттЕаскК и КСА, выходы на сателлиты 
(зажимы). 

Ориентировочная цена: $130. 
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Сегодня существует множество дистрибутивов, маленьких и больших, ориентированных на пользователя 
или специализированных. Французский дистрибутив Репа (уу. тепуаК.ога] Не входит в список самых 
известных и популярных. О нем не трубят новостные ленты, как это делается при появлении очередной 
версии Гедога, ЗиЕ, УБипёи, Мапагма. Но и совсем неизвестным назвать его нельзя — на момент 
написания статьи на сайте Г/5ёгомиафсН.сот в рейтинге популярности он занимал 20 место среди 
остальных дистрибутивов — согласитесь, это немало. Что же такого интересного в этом относительно 
небольшом, как по сегодняшним меркам, дистрибутиве? 


Стоит богатырь перед камнем, чи- 
тает: «Направо пойдешь — коня поте- 
ряешь. Налево пойдешь — голову по- 
теряешь. Прямо пойдешь — все поте- 

ряешь». Задумался богатырь.., Вдруг 
голос с небес: 

— Стоять будешь — прям здесь в 
лоб получишы 

Народная мудрость 


Знакомимся: Деп\\/ак 


Основой Геп\У\/аК является один из 
самых известных дистрибутивов СМИ/Н- 
пих — ЗасКмаге. Последний не очень 
любят начинающие пользователи, стра- 
шась большого количества ручной ра- 
боты, но зато более опытные считают 


его оптимальным выбором, ведь все эти 
графические тулзы нужны, как правило, 
во время первичной настройки, затем 
постепенно надобность в них исчезает, 
и они валяются бесполезным грузом на 
жестком диске. В сегодняшних дистри- 
бутивах часто для выполнения одной за- 
дачи отведено несколько приложений. 
Философия ГепмайК — одна утилита на 
одну задачу: один ууеб-браузер, один 
почтовый клиент, один текстовый редак- 
тор. Также Хеп\/а постарались сде- 
лать несколько более дружественным 
по отношению к пользователю, в связи 
с чем настройка и сопровождение его 
сколь возможно упрощены. Что касает- 
ся идеологии, преследовавшейся при 
разработке этого дистрибутива, то она 
сводится к набору из пяти следующих 
понятий: современность, оптимизация, 
рациональность, полнота и развитие. 
Для закачки пользователю предлаго- 
ется два варианта дистрибутива. Вер- 
сия № размером 420 Мб представля- 
ет собой полноценную систему, ориен- 
тированную на повседневные задачи. В 
ее состав входят все необходимые при- 
ложения, позволяющие работать в Ин- 
тернете, слушать музыку, смотреть ви- 


део, создавать документы, сканировать, 
печатать, записывать СО/ВУР-диски. 
Также сюда включены все необходимые 
библиотеки и интерпретаторы, при по- 
мощи которых можно создавать про- 
граммы на С, Рей, Руфоп. В качестве 
рабочего окружения используется 
ХЕСЕ 4.3.90.2, являющийся неким ком- 
промиссом между тяжелыми и много- 
функциональными КОЕ или СМОМЕ и 
легкими ЫасКБох, |се\\УМ и пр. 

Второй вариант дистрибутива — 
Соге — имеет размер 350 Мб. Сюда 
не входит подсистема Х-М/Ипао\и. Это 
некая отправная точка для построения 
любой системы, будь то сервер или до- 
машний компьютер. Удобна в том слу- 
чае, если свободных мегабайт на же- 
стком диске не хватает, но требуется 
построить оптимальную рабочую сис- 
тему. Учитывая, что Геп\УУаК поддер- 
живает пакеты З|асК\/аге (во всяком 
случае все, что доступно на ммм тих 
раскадез.пер, устанавливается без про- 
блем), дальнейшая доводка системы 
будет довольно несложной. 


Установка Хеп\\аК 


В отличие от своего прародителя, ре- 
лизы Хег\\о выходят довольно часто. 
За первое полугодие 2006 года их было 
выпущено уже три, то есть они появляют- 
ся практически раз в два месяца. Таким 
образом, в последнем релизе обычно со- 
браны все самые последние версии вхо- 
дящих в состав приложений. Последняя 
на момент написания статьи версия Геп- 
М/аК 2.6 была представлена обществен- 
ности 23 мая, ее и будем дальше ставить. 
Для работы системы вам понадобится 
компьютер класса Пентиум 1 (лучше 1, 
128 Мб оперативной памяти и 2 Гб сво- 
бодного места на жестком диске. Скачи- 
ваем образ [я брал с хепмиаКтитогз. 145. пе/ 
руБ/пих/ тепмаК, скорость приличная), про- 
веряем контрольную сумму: 
$ па5зиш 2депмаТК-2.6.1во 
7а93с49783Е54с82Ъ8ЪЕбсас176ЪЕЕ62 
гепма1К-2.6.150 

Если все в порядке, записываем об- 
раз на болванку и загружаемся с дис- 
ка. Во время установки вам придется 
погрузиться в полный дзен. Никакого 
графического интерфейса не преду- 
смотрено, что, впрочем, и следовало 
ожидать при таких размерах. Поэто- 


му вам нужно быть очень вниматель- 
ным, так как все придется делать са- 
мому с минимальной подстраховкой. 
Для пользователя, немного разбираю- 
щегося в компьютере, особых трудно- 
стей не будет, но для уверенности все 
же почитайте инструкцию по установ- 
ке, которую найдете на сайте (тапоа(. 
2еп\а!Кегз.нихатйЙу.ога). Те, кто устанав- 
ливал дистрибутивы вроде МесюгИпих 
или УБитю более ранних версий, най- 
дут много знакомого. Во время загруз- 
ки Геп\\/аК найдет оборудование, и 
вам необходимо будет подтвердить тип 
загрузки (5АТА, АТА или $С$], затем 
перед переходом в текстовую консоль 
выбираем тип клавиатуры. Для раз- 
метки диска можно использовать #415К 
или СК. Второй имеет псевдогро- 
фический интерфейс и, наверное, бу- 
дет более предпочтителен для начи- 
нающего пользователя. Затем вводим 
команду зевор и указываем програм- 
ме на 5\/ар и точки монтирования для 
корневого и остальных разделов. Поль- 
зователю здесь предоставляются все 
популярные сегодня файловые систе- 
мы. При форматировании разделов 
можно использовать ХЕЗ (предлагает- 
ся по умолчанию}, КезегР5, Ке!зег4, 
Ех!2 и Еж. После этого обычная на- 
стройка: графическая подсистема, 
мышь, клавиатура, выбор порта мо- 
дема, сетевые параметры, загрузчик 
НЕО, конфигурация звука через АЕЗА, 
часовой пояс, установка пароля су- 
перпользователя. Маленькое «но»: ус- 
тановщик не видит дистрибутивов, рас- 
положенных на других разделах, их за- 
грузку необходимо будет затем на- 
страивать вручную. Затем в другом 
меню создаем пользователя для по- 
вседневной работы и выбираем ре- 
жим загрузки системы. Так, при выбо- 
ре гифеуе! 3 система будет загружать- 
ся в текстовом режиме, а при гип[еу- 
е! 4 — в графическом. Опять же, в от- 
личие от других подобных дистрибути- 
вов, пользователю во время установ- 
ки не предлагаются на выбор паке- 
ты — все, что есть, устанавливается 
одним махом. Хорошо это или нет, ска- 
зать трудно — некоторые приложения 
могут просто не понадобиться пользо- 
вателю. Во всяком случае, всегда есть 
вариант установки с варианта Соге. 


реак. = 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Софт-пробирка 
Загружаемся 


ХЕСЕ (рис. 1) — довольно комфортабельная и, главное, бы- 
страя среда, имеющая болышое количество возможностей и но- 
строек. Малые размеры и ориентировка на простоту, очевид- 


= 


зрчих — каве 


—® Рис.1 

но, привели к тому, что вместо привычного ОрепОсе.ога в ди- 
стрибутив входят приложения из состава Споте о се. Напри- 
мер, на замену У\ога и Ехсе| здесь предложены АЫмога 2.4.4 
и Спитегс 1.6.3. Есть и простые текстовые редакторы Теа 13.3, 
[еафра 0.8.9 и Ут 7.0. В качестве умеБ-браузера использован 
Мо2Ма Егеюх 1.5.03, в качестве почтового клиента — Твип- 
Чегга 1.5, для чатов и конференций послужит САМ, можно 
еще упомянуть ЕТР-менеджер Сйр и ВЁТогтепт- Музыку можно 
прослушать при помощи проигрывателя Аифасюи$ (аздафоцз- 
тефа-р/ауег.ога), базирующегося на ХММ$, для просмотра ви- 
део есть Схте 0.5.4 с библиотеками Хте-йБ версии 1.0.За, за- 
писать диски можно в СпотефБаКег 0.51. Кроме того, в качест- 
ве средств разработки доступен ВшейзН 1.0.5, с помощью ко- 
торого можно создавать ууеБ-страницы. Все это построено на 
ядре 2.6.16 с компилятором дсс 3.4.6. Имеется среда ЛАМА 
ЖЕ 1.5.0.06, интерпретаторы Рутоп 2.4.2 и Рей 5.8.8. 


Установка новых пакетов 


Естественно, приложений входящих в состав Хеп\\/аК, поль- 
зователю будет явно не хватать. Для установки новых утилит в 
дистрибутиве можно использовать традиционный для ЗасКууаге 
рКоюо|, в состав которого входят несколько консольных утилит. 
Кроме того, имеется несколько более удобный вариант Зарн 
деи графический фронт-энд к нему Мерка (рис. 2). Последний 
имеет несколько спартанский вид по сравнению с графически- 
ми менеджерами для установки приложений в других дистрибу- 


\бекоте 18 Мера, р!еазе сНоозе ап орйои . 
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тивах. Например, можно при помощи фильтров выбрать уста- 
новленные пакеты, которые имеют более раннюю версию, чем 
представленные в репозитарии. Но устанавливать их придется 
индивидуально, кнопки вроде «Зеес! Ай» или «Црогаде» нет. 

В целом Иеп\\/ойК показал себя стабильным в работе, упров- 
ляемым и предсказуемым дистрибутивом. Говорят, слово «Лзен» 
имеет много значений, но ни одно из них не определено пол- 
ностью. Если бы дело обстояло иначе, Дзен не был бы Дзе- 
ном. Аналогично, то, к чему вы стремитесь при установке Хеп- 
\У/а, ускользает от вашего сознания, определяясь желанием, 
умением и настроением. Но когда Хеп\У\/сК будет настроен, 
вы, вероятно, почувствуете, что нашли то что искали. 

Цпих Югеуей 


$72520. п знузн. 552, Вы ЕМЕ 7 
Пум» БУ, скаенииния еирав гбсмлянбаи 
ЕЕ 

РозлычаК довесок сиь- Поз Ь 2 даЯ Бор. мак 1 вия 


ыЬЫ оч 5 Ъ Арубичене БЫ Те ет 


и 
лань МИ ее = 
— Фак” 471254 
й 


Цифра в фокусе 4 


Сергей УВАРОВ 


зегде! иуагоу@тей.ги 
ззоНпеми@тай.го 


№ 


Софт-гардероб 


Продолжение, начало см. в МК, №№20-21 (399-400), 26 [405)}, 29 [408] 


Ретуширование фотографий 


При редактировании изображения иногда одной коррек- 
цией цвета не обойтись. С позиции качества обрабатывае- 
мой фотографии все может быть вполне идеально — за ис- 
ключением нескольких деталей, от которых хотелось бы из- 
бавиться, не производя при этом повторную фотосъемку. 
Очень часто это могут быть различные царапины, пятна, иные 
дефекты, убрать которые поможет ретуширование фотогро- 
фии. Данная операция не слишком сложна, если вы владее- 
те навыками работы с хорошим графическим пакетом. И уж 
тем более она окажется достаточно легкой при использова- 
нии простых, но функциональных утилит, описанных ниже. 

У АКМ5$ ВеюисПег у2.1 

Разработчик: АКМ ШС, ННр:/ /акмв.сот/ги/гетоисвег/лпЧех.рНр 

Статус: зПоге\ммаге 

ОС: УМпаом 98-ХР 

Интерфейс: русский, английский 

Размер дистрибутива: 4.05 Мб 

Популярность цифровой фототехники добавила фотолю- 
бителям возможность не ограничивать количество снимков 
одного объекта, однако оставила «на удачу» те моменты, ко- 
гда объектив фотокамеры «ловит» совершенный кадр. Тем 
самым прекрасный со всех сторон снимок может быть ис- 
порчен наличием каких-нибудь лишних объектов. Как уже бы- 
ло сказано выше, возможностей современных графических 
редакторов достаточно, чтобы исправить снимок, но специа- 
лизированные утилиты могут сделать это автоматически — и 
даже лучше. 

Программа АКУП$ ВеюисНег является плагином для гра- 
фических редакторов, использующих их среду для начально- 
го этапа обработки фотографии. Разработчиком плагина за- 
явлена его совместимость с такими редакторами, как АдоБе 
Рроюзрор, АдоБе Рроюзвор Еететв, Соге! РРоюРай, ЛАЗС 
Райт Зрор Рго, Леа Рпою|трас!. 

Принцип работы плагина следующий (рассмотрим на при- 
мере АдоБе РпоюзКор): запустив графический редактор, не- 
обходимо открыть необходимое изображение и, используя 
инструмент Лассо, выделить тот участок, который желатель- 
но убрать с изображения. После этого в меню Фильтр не- 
обходимо последовательно выбрать АКИ > Кеюисвег, от- 
крыв главное окно плагина. 

В открывшемся окне выделенный ранее участок изобро- 
жения отмечен красным цветом. Чтобы завершить выполне- 


ние операции, достаточно буквально одним щелчком на со- 
ответствующей кнопке запустить процесс очистки выбранно- 
го изображения. Результаты отображаются на экране посте- 
пенно, в реальном времени (рис. 1). 

По сути, Кеюиспег не просто удаляет выбранные участки 
изображения — пятна, царапины, отдельные участки фото- 
графии (объекты, люди), а заменяет удаляемые фрагменты 
блоками соседних участков изоброжения, как бы восстанав- 
ливая текстуру фона после удаления объекта. 

При тестировании плагина была доказана его потрясаю- 
щея способность изменять изображение, в особенности — 
когда фотографию необходимо не просто подкорректиро- 
вать, а убрать отдельные участки, кок, например, людей на 
пляже или самолет в кристально чистом голубом небе. На 
фотографиях с большим разрешением почти не остается сле- 
дов не вполне гладкой коррекции. 

РеюисНег окажется очень полезен, а больше всего — 
для тех, кто имеет большие архивы фотографий, часть из 
которых никогда не переводилась в «твердый» формат по 
причине небольших дефектов на снимках. Будучи платным 
продуктом, плагин полностью функционален на протяже- 
нии 10 дней, после чего потребуется регистрация. Загру- 
зить дистрибутив можно с Внр://аК\з.сот/ Чомпюа4/аКу-ге- 
1юусфег-зеир.ехе. 

У Веашу РИо! у1.10 

Разработчик: «Пва Пилота», ННр:/ /мм. соогрИот.ги 

(Статус: зпагемиаге 

ОС: М/паомз 98-ХР 

Интерфейс: русский 

Размер дистрибутива: 2.04 Мб 

Утилиту Веацку Рйог разработчики из компании «Два Пи- 
лота» позиционируют исключительно как средство ретуши 
женских фотопортретов, что, тем не менее, позволяет ей 
без проблем обрабатывать и мужские портреты. Произво- 
дить ретушь — удалять мелкие дефекты кожи, морщины и 
т.п. — здесь даже значительно легче, чем в предыдущей 
программе. 

Весь процесс обработки включает в себя открытие изо- 
бражения (поддерживаются файлы в форматах [ред, [р9, 
Ьтр, НЕ, рпа] и его обработку при помощи всего лишь кур- 
сора мыши. Для того, чтобы убрать, например, морщинку 
на лице, достаточно установить курсор на область мор- 
щинки, с помощью колесика мыши установить размер кур- 
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сора, после чего нажать левую кнопку мыши и, не отпус- 
кая ее, протянуть по всей области, которую необходимо 
заретушировать. Сопоставление соседних участков изо- 
бражения с ретушируемым происходит в реальном време- 
ни, автоматически сглаживая «проблемный» участок изо- 
бражения (рис. 2). 

В случае, если результат вас не устраивает, можно по- 
шагово отменить нужное количество действий. 

Признаком хорошего тона у отечественных разработчи- 
ков в последнее время становится включение в дистрибути- 
вы своих программ интерактивных обучающих курсов или 
уроков. И демонстрация трех примеров в Веау!у РИс! — не 
исключение, что благоприятно сказывается на общем впе- 
чатлении от продукта. 

Поскольку утилита распространяется на условиях зЙоге- 
у’аге, незарегистрированная версия не ограничивает поль- 
зователя в творческих изысках, однако не позволяет сохро- 
нить результаты своего труда. Опробовать утилиту в деле 
можно, загрузив дистрибутив с Внр:/ Ими. союгрИог.ги/Чомпюаа/ 
Беашу.ехе. 

У АК\М$ атр у3.0 

Разработчик: АКУ5 ЦС, Нир:/ /аКмв.сот/ги/ затр/тфех.рр 

Статус: зпагемиаге 

ОС; УМпдомз 98-ХР 

Интерфейс: русский, английский 

Размер дистрибутива: 5.73 Мб 

Направление работы еще одного плагина от АКМ$ ЦС — 
маскирование недостатков изображения путем клонирова- 
ния с использованием штампа других участков этого же изо- 
бражения. Продукт будет очень полезен при необходимости 
устранить различные пятна, царапины и тому подобные де- 
тали, которые портят общую картину. Плюсы от работы пла- 
гина проявляются сразу же — при клонировании участков 
изображения изменяемую часть фотографии действительно 
легко привести в надлежащий вид. При этом сохраняются ис- 
ходная цветовая палитра, текстура, тени и иные характери- 
стики, которые позволяют судить о качественной постобра- 
ботке фотографии. 


СОМРВО 


ТЕСНМОЕгОСУ 


Купуйте у всх роздрних мережах та у дилера: 


Для более тонкой обработки фотографий плагин имеет 
режим Редактирование (ЕФ!], пользоваться которым значи- 
тельно удобнее в тех случаях, когда невозможно выполнить 
клонирование необходимого участка изображения за один 
раз. В этом режиме допускается изменение размеров штам- 
па, установка новой точки-источника, компоновка клониро- 
ванного участка не из одной части изображения, а сразу из 
нескольких, а также обрезка лишних участков клонирован- 
ной области при помощи инструмента Ластик (рис. 3). 

АКУ!$ ЭЗатр тоже совместим с такими графическими ре- 
дакторами, как АдоБе РАоюзрор, АдоБе РроюзКор Еетепк, 
ЛА$С Райт $Вор Рго, Шеод Ррок/трась Соге! РроюРатЕ 

Э 


У бдкут5 нор у.3.0 1х] 


= А и 
% ь >. 


= № Рис.3 
Незарегистрированный плагин полностью функционален на 
протяжении 10 дней. Значительно ускорить освоение про- 
граммы помогает справочная система, имеющая серию при- 
меров обработки фотографий, с подробными пошаговыми 
инструкциями. 

Дистрибутив доступен для загрузки с ЁНр:/ /аКу5.сот/ домуп 
юа/аК\з-зкатр-зеюр.ехе. 
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“Комл‘ютерн! технолог”, вул. Артема, 160 (7 “Маяк“) 

"@/рма Ы!Т*, вул. Артема, {ТЦ “Мзяк’ } 

"Нис 000". зу. Артема, 102. 

“Ашейт Текноподжис", пр-т Лашвих Комунартв, 61 
+ Иниропетровськ: “Аватар”, пр-т Карла Маркса, 48 

“АВ Комп“, вул. Пенинградсьна, 27734 

*Ума Палата", 6-р Театральний, 3 

“ВИсот“, нул. Пенна, 20 

авери“, вул. Комсомольська, 42 
скавери“, вул. Першюго Трааня, 5-В. 

Кий: "Руб", пр-т Голасивськии, 106/2. 


КОМПЬЮТЕР 


“В-Ком“, вул, Ушинського, 28, радю ринок, нав. 1а-28-За, пав 3, пав, 8 

> Юровогр: памант-К”, вул, Крова, 49 

* Констянтинтюи "Комп’ютерн/ технологи", пр-т Помоносона, 438; 

* Красноармайск: "Коми‘ютерн} техноло? "", вуп. 40-я Жовтня, 148 
“Компчотерна мода“, вул. Шота, 189 

* Луцьк: “Спрайт”, вул. ПУкранки, 26 

+ Макйвка: "Компчотерн! технолог", нул. Манонського, 61 
“Комп’ютерна мода", вул. Пенна, 50/33 

* Марлуполь: `Комп‘ютерна мода”, вул, Громовот, 69 

* Микола: "Вос", вул. В.Морська, 79 оф. 11 

* Одеса: “Дискавери”, вуп. ФУлатова, 33-А. 


* Полтава: "Промелектронка", вуп. Червоноарыйська, 11М9 
* Йисичанськ: "Компчотерна мода", пр-т Лентна, 58 

> Сьаферополь: “Портал Кравиы”, вул. Рози Лижсембург, 14 
> Уманы: "ТЦ Зариний”, зуя. Лентна, 60-6 

* Харяв: "Слёт", пр-у Лента, 14 

“Спецвузавтоматика”, вул. Полтавський Шлях, 4 

+ Херсся: "РОВТАЬ”, вул. Горького, 202 

= Хысльмицький: "ЯК Центр", вул. Кам'янецька, 51 

> Челны вцЕ "Ныфа-цифровий евН”, вул. Комаровэ, 23 
“Флец!, пул. Головна, 77 

« Чернё в: "Вена", вуп. Проектна, 1 
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Вечерняя школа 


В прошлой статье мы рассматривали базовые приемы фотомонтажа. Сегодня мы расскажем о 
более творческих способах преобразования фотографий. Предупреждаем: чтобы воспроизвести 
собственноручно сегодняшние примеры, вам придется запастись терпением, — некоторые из них 


достаточно трудоемкие. 


Продолжение, начало см. в МК, №6 (385), №8 (387), №10 (389), №12 (391), №15 (394), №17 (396, №1819 (397-398), 


№21 [400], №23 (402), №25 (404), №30 (409) 
Прогулка по планете 


Элементами фотомонтажа могут быть не только фраг- 
менты разных фотографий, но и рисунки, созданные вами 
в РАоюзпор’е. Нынешний наш пример — космический пей- 
заж с изображением планеты. 

Для создания этого объекта вам понадобится текстура 
каменной поверхности. Вы можете использовать любую 
имеющуюся в вашем распоряжении фотографию камен- 
ной стены, брусчатки и пр. 

Откройте фотографию каменной поверхности в Рпо- 
1озНор’е. Чтобы создать текстуру на основе этого изо- 
бражения, выполните команду Е@й > Рейпе РаНегп и дай- 
те текстуре название. 

Создайте новое изображение с произвольными разме- 
рами (желательно покрупнее — чем больше размеры изо- 
бражения, тем больше будет ваша планета). Главное ус- 
ловие, которое дояжно быть соблюдено, — изображение 
должно быть квадратным. 

Создайте новый слой (5В+ЕСН+М). Выберите инстру- 
мент Рат! ВусКег и на панели параметров в списке $е{ 
зоигсе юг НЙ агеа выберите вариант РаНет. Нажмите 
кнопку СИсК Ю ореп РаНегп рисКег и выберите текстуру 
камня. Теперь вы можете залить слой этой текстурой, щелк- 
нув на холсте. 

Примените к изображению фильтр Рег > Гчюп > Зрйег- 
се. Этот фильтр может создавать выпуклую сферическую 
область или же вогнутую (зависит от настроек). ЗрВейхе — 
очень полезный фильтр и, судя по работам различных ди- 
зайнеров, он весьма распространен в деле производства 


эффектов. 


Этот фильтр имеет два параметра: 


У Атоип! — определяет степень действия фильтра на 
выбранную область. Колеблется в интервале от —-100% до 
100%; —-100% — максимально вогнутое изображение, 
100% — максимально выпуклое. Остальные значения — 
промежуточные между этими двумя крайними состояния- 
ми. В нашем случае установите значение 100%. 

У Моде — в каком режиме будет применяться фильтр. 
Для нашего примера выберите вариант №огта[ В этом 
случае искривление идет одновременно по двум коорди- 
натам, и результат имеет шарообразную форму. 

С помощью инструмента ЕЙрНса! Магацее выделите 
участок изображения, который был деформирован в ре- 
зультате воздействия фильтра. Инвертируйте выделение с 
помощью команды Зеес! > 1пуегзе, после чего удалите вы- 
деленную часть изображения (Ре[е!е) и снимите выделе- 
ние (рис. 1). 

Создайте новое изображение, размером поменьше и 
опять же квадратное. Поскольку фоном для планеты дол- 
жен служить космос, выберите для него черный или тем- 
но-синий цвет. Активизируйте инструмент Моуе, перейди- 
те на изображение с планетой, убедитесь, что выделен 
нужный слой и перетащите картинку на новый документ. 
Расположите планету с краю так, чтобы была видна толь- 
ко ее часть. 

Осталось добавить некоторые эффекты, чтобы плане- 
та смотрелась более привлекательно. Откройте окно [ау- 
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Рис.2 


ег Зе, щелкнув на кнопке Ада а |ауег зе в нижней 
части палитры [ауегз, и выберите пункт ппег ЗВадом. Ус- 
тановите такие настройки, как показано на рис. 2. 

Щелкните на строке Ощег СТо\. Этот эффект служит 
для подсветки области вокруг слоя. Установите значение 
параметра Орасйу равным 100%, а Зе — 49 пикселей. 
Щелкните на образце цвета и задайте оттенок с такими 
составляющими: Кед=108, Сгееп=189, Вше=254. Получит- 
ся голубой цвет. 

Ноконец, добавьте эффект ппег Со\. Он подобен эф- 
фекту Ошег Со\, но свечение при этом распространя- 
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Рис.3 


ется внутрь изображения. Используя настройки стиля, мож- 
но указать размер свечения, область его распростране- 
ния, а также цвет и форму. Как и в случае с Ощег Сом, 
установите значение параметра Орасйу равным 100% и 
выберите голубой цвет для эффекта. Значение параметра 
Эее выберите равным 250 пикселей (рис. 3). Нажмите кноп- 
ку ОК, чтобы сохранить изменения. 

Добавьте новый спой, выполнив команду Гауег > Ме\ > 
[ауег. Используя инструмент ЕЁрнса! Магдиее, создайте 
окружность с несколько меньшим радиусом, сдвиньте ее 
к центру планеты. 

Не снимая выделение, активизируйте инструмент Рай 
ВисКеЕЁи залейте область черным цветом. Для этого в спи- 
ске $е{ зоигсе фог НЙ агеа выберите вариант Гогедгоипа, 
после чего нажмите клавишу О. 


Рис.4 

Снимите выделение (С№/+[)}, после чего примените к 
изображению фильтр Саиззап Вшг, чтобы немного раз- 
мыть изображение. Наша планета готова (рис. 4]. 

Теперь ее можно использовать для коллажа — напри- 
мер, вставить фотографию человека, чтобы казалось, что 
с= идет по планете. Мы добавили в проект фотографию 
листочка — получилось нечто вроде социальной рекламы, 
нспоминающей об экологических проблемах мира (рис. 5]. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Меч джедая 


Фильм «Звездные войны», как вы знаете, славится свои- 
ми спецэффектами. Глядя на них, трудно поверить, что пер- 
вые серии снимались без использования компьютерной 
графики. Например, для одного из первых фильмов серии 
водопад создавали с помощью обыкновенной поваренной 
соли. Специально ехать, чтобы снимать настоящий водо- 
пад, было слишком дорого, трехмерной графики тогда еще 
не было, поэтому создатели картины решили обмануть 
зрителя. Вместо воды они сыпали соль на черном фоне, 
а затем с помощью видеомонтажа совмещали отснятое 
видео реальных гор с «водопадом» из падающей соли. Се- 
годня для создания подобных сцен необязательно заказы- 
вать килограммы соли. С помощью графического редак- 
тора можно без труда воссоздать любой спецэффект. 

Одна из самых запоминающихся деталей фильма — 
светящийся меч. Создать его в РНоозНор’е не составит 
труда. 

Откройте фотографию, на которую вы ходите добавить 
меч. Лучше, если человек, которому вы собираетесь впо- 
жить в руки меч джедая, будет держать какой-нибудь про- 
долговатый предмет — швабру, полку или копье. Мы по- 
добрали фотографию фехтовальщика с рапирой в руке. 

Поскольку съемка была сделана во время спорринга, ра- 
пира на фотографии немного размыта. Исключим ее из изо- 
бражения, оставив только эфес. Это можно сделать с помо- 
щью инструмента С№юопе Затр. Если ваше изображение дос- 
таточно четкое, можете не удалять предмет в руке, а про- 
сто дорисовать меч поверх на следующем этопе. 
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Активизируйте инструмент Ипе на политре инструментов. 
Как понятно из названия, с его помощью можно создавать 
разнообразные линии. Воспользовавшись параметром И’, 
задайте толщину линии. Если вы не удаляли предмет в руке, 
задайте такую толщину, чтобы линия полностью закрывала 
его, если же вы, как и мы, удалили его, подберите толщину 
на глаз. Перед началом рисования убедитесь, что в качест- 
ве цвета переднего плана выбран белый. 

Нарисуйте линию, после чего растрируйте слой, выпол- 
нив команду [ауег > Качепхе > ЗВаре. Активизируйте ин- 
струмент Егазег, подберите соответствующий размер кис- 
ти и немного подотрите линию по краю, сделав меч ок- 
руглым. 

Щелкните на кнопке АФЯ а [ауег зе и выберите стро- 
ку Ошег Сом. В настройках эффекта установите красный 
цвет и задайте такие значения параметров, как показано 
на рис. 6. 

Значения параметров 5ргеа@ и 5те вам, возможно, 
придется подобрать вручную, так как они зависят от раз- 
меров изображения. После применения эффекта меч за- 
светится. 

Теперь можно свести слои (СЁ+Ё. Чтобы сделать меч 
еще более эффектным, можно добавить фильтр Рег > 
ВепЧег > (еп; Наге. Он позволяет имитировать блик лин- 
зы. Это весьма полезная возможность — пожалуй, ничто 
не придает объекту столько достоверности и реалистич- 


а 

№ Рис.7 
ности, как блик. Данный фильтр достаточно прост и име- 
ет всего лишь два параметра: 

У ВмаНтез$ — определяет яркость блика. Блик может 
быть еле заметен, а может «засветить» всю иллюстрацию. 
Значение этого параметра подбирается в зависимости от 
размера вашего объекта; 

У Тепз Туре — тип линзы, определяющий форму блика. 
Для нашего примера выберите Моме Рите. 

Полученное нами изображение представлено на рис. 7. 


Развевающийся флаг 


Нередко дизайнеру приходится пробовать себя в роли 
художника, дорисовывая некоторые элементы на изоброа- 
жение. Так, например, можно вставить в изображение но- 
циональный флаг страны, запечатленной на снимке. А что- 


Вечерняя школа 


бы флаг выглядел более естественно, его можно сделать 
развевающимся. Рассмотрим такой пример. 

Откройте изображение флага в окне программы. Соз- 
дайте новый документ (естественно, его размеры должны 
быть больше, чем размер ‘флага]. Используйте белый цвет 
фона. Чтобы узнать размеры фотографии, откройте ее в 
Р'отозПор'е и выполните команду 1таде > 1таде Эхе. 

Скопируйте флаг с исходного изображения, предвари- 
тельно выделив его, и вставьте на белый лист. Расположи- 
те его таким образом, чтобы по краям оставалось про- 
странство (помните, что флаг должен изменить форму) (рис. 8}. 

Убедитесь, что выделен слой с флагом, и откройте окно 
Тауег $ е. Выберите строку Сгафег! Оуейау. Этот эффект 
действует аналогично эффекту Соог Омейау, однако если 
последний дает возможность закрасить слой выбранным 
цветом, то ОгабЙег! ОмеНау заливает его градиентом. Щелк- 
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ните на образце градиента, чтобы создать собственный пе- 
реход. Таким образом мы нарисуем на флаге тени. 

В поле [осайоп введите поочередно значения 0%, 20%, 
40%, 60%, 80% и 100%, задавая для каждого положения 
черный цвет градиента (для этого достаточно щелкнуть по 
полю градиента}. Цвет выбирается в поле Сог. После 
этого проделайте ту же операцию для положений 10%, 
30%, 50%, 70% и 90%, задав на этот раз белый цвет гро- 
диента (рис. 9). 
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После этого измените некоторые настройки эффекта 
Стает Оуепау, как показано на рис. 10. 
В настройках градиента мы установили угол равным 


Туре: 


тю Фе рек 15 градусом. Теперь нужно наклонить флаг на те же 15 гра- 
тт] к Е 

О тие [ая _) дусов. Для этого выберите инструмент Ёгее Тгапз%фогт и в 

их В Обашаге поле Н [5е! Номхота! зКем/) на панели параметров введи- 


те значение 15. Флаг сразу преобразится. 

Теперь настало время заставить флаг «развеваться». При- 
мените к изображению фильтр Рег > Оо! > У/аче и ус- 
тановите такие значения параметров, как показано на рис. 11. 

Добавьте на изображение эффект слоя Зайп, который по- 
зволяет создавать эффект атласной ткани с переливами цве- 
та. В нашем случае этот эффект сделает флаг более объем- 
ным. Установите такие параметры, как показано на рис. 12. 

Обратите внимание на режим смешения. Принцип дей- 
ствия Со|ог Вигп такой же, как у Миру, с тем отличием, 
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что цвет слоя смешения используется для уменьшения яр- 
кости исходного изображения. Создается впечатление, 
будто изображение покрыто тонким слоем угольной пыли. 

Чтобы флаг смотрелся более убедительно, можно «при- 
крепить» флаг к воображаемому древку. Для этого приме- 
тая ните фильтр Оу5юг! > ЗКеаг и установите такую форму кри- 
вой, как показано на рис. 13. 

Наш флаг готов (рис. 14). Можно использовать это изо- 
бражение для разнообразных коллажей. Например, с по- 
мощью такого флага можно украсить фотографию, сде- 
ланную во время отдыха. 
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Взгляд в бесконечность 


Вячеслав КЛИМЕНКО 


СатезМаКег@гатЫег.ги 


На этот раз мы познакомимся с очередной программой, которая позволяет создавать мультимедиа- 
приложения методом визуального расположения объектов и создания для них анимации: Уие 5 ш#- 
пйе. Знание языков программирования не приветствуется ©, так как, кроме скриптов Руёнота, здесь 
ничего использовать не придется. Хотя и без скриптов можно обойтись. 


Интерфейс 

Это действительно очень удобный и 
многофункциональный редактор трех- 
мерных сцен. 

При запуске программы (файл 
Уце 5 ТоЕЗолее.ехе) появляется глав- 
ное окно, которое изображено на 
рис. 1. Традиционно, 4 окна проекций. 


"Зе 5 НИтне - Цабо9 — 


В Мат сатега ме\ уже светит солн- 
це, освещая мягкий песок. Для ренде- 
ринга достаточно нажать правую кноп- 
ку мыши где-нибудь в этом окне и в поя- 
вившемся контекстном меню выбрать 
Кепдег. В заголовке окна проекции есть 
несколько пиктограммок. Уе\у рау 
орНоп$ дает возможность изменить ос- 


новные настройки отображения конеч- 
ной картинки. Следующая позволяет 
быстро прорисовать текущую сцену — 
стоит заметить, что и достаточно каче- 
ственно. Если после рендеринга вы 
щелкнете мышью где-нибудь в области 
окна, результат пропадет, но его мож- 
но вернуть с помощью следующих трех 
иконок, которые отображают послед- 
ние результоты прорисовки тремя спо- 
собами: союг, арВа, 7-Чер\. Послед- 
ние иконки — управление так называе- 
мым 9-буфером. Спрова есть панель, 
состоящая из трех областей. Самая 
нижняя делится еще на три раздела. 
Первый позволяет осуществлять нави- 
гацию по объектам и слоям, второй — 
по материалам и третий — по связям 
между объектами. При выборе объек- 
та (или материала}, будь то камера или 
солнечный свет, в самой верхней об- 
ласти появляются его свойства. Для ка- 
меры можно задать уровень размыто- 
сти, фокус, для света — яркость и т.д. 
Во втором разделе этой области ука- 
зываются координаты того или иного 
объекта, последний управляет его ани- 
мацией. Курсором мыши можно дви- 
гать объекты по сцене, масштабиро- 
вать, поворачивать их. Также, с помо- 
щью команды Рене > 5е[ес! Кепаег 
Агеа, можно задать регион для ренде- 
ринга. Теперь разберемся с основны- 
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Создавать объекты можно с помощью панели, расположен- 
ной слева (основное окно программы}, или через меню ОБ- 
ес. Но рассмотрим панель. Она состоит из семи пунктов: ат- 
мосферные составляющие, трехмерные объекты, текст, рель- 
ефная плоскость, деревья, камни и планеты. Если нажать и удер- 
живать левую кнопку мыши, например, на второй иконке, то 
откроется перечень разнообразных объектов, из которых нуж- 
но сделать выбор. Меню АнтозрНеге позволяет загрузить или 
сохранить атмосферу сцены или создать свою с помощью ре- 
дактора, который показан на рис. 2. Множество закладок за- 
дают параметры солнца, туч, тумана, разнообразных эффек- 
тов и ветра. Очень интересен процесс создания ветра. Вам 
предложат объект — растение. При изменении параметров 
ветра автоматически создается анимация — очень реалистич- 
но (рис. 3]. Элементы сцены можно группировать с помощью 
соответствующих иконок под панелью создания объектов. 


Анимация 


Для создания анимации необходима полоса свойств. Она 
загружается с помощью команды Апйтайоп > Обр/у Пте Ипе 
или при нажатии клавиши Е11. При этом внизу появляется ли- 
нейка, отображающая разметку по времени (даже с отрица- 
тельными значениями! ©). Анимацию можно создать с помо- 
щью ключевых кадров или с использованием мастера, для вы- 
зова которого нужно нажать СЕх1+Е11. В нем есть набор 
разнообразных движений — например, вертолета и т.п. Раз- 
метка линейки может быть не только по времени, но и по кад- 
рам, что иногда играет важную роль. Ани- 
мацию можно задавать чему угодно — ат- 
мосферным эффектам, материалам. 


Настройки и рендеринг 

Они вызываются командами Ре > Ор- 
Нопз и Реге > Кепаег Орйопз. Их задс- | 
ние большой сложности не вызывает — 
по крайней мере, если у вас русская вер- 
сия программы, иначе может понадобить- 
ся словарь. Большинство опций ничем не 
отличаются от опций известного З4 $№- 


Фо МАХ. 


Пример и итоги 


\Уце 5 ппНе имеет гибкую систему об- 
мена данными с внешними программами 
типа За зо МАХ и Ио \У/ауе (через 
компоненты Асй\ехХ). Попробуем что-то 
создать и прорисовать хотя бы одну кар- 
тинку (без анимации). Сначала создадим 
землю (команда ОБесв > Стеме > Тег- 
гот > Эюпаага Тетай] и разместим ее. 
Хватая за уголок, немного увеличим. В 
программе заложено много разнообраз- 
ных редакторов. Так, нажав дважды на 
появившийся объект (рельефной плоско- 


мил. союсай. пет 4 
Почему наш хостинг лучше других 


Рис.5 


сти), мы вызовем Теггат ЕЧНог (рис. 4). Это потрясающий ре- 
дактор с огромным числом разнообразных опций и эффек- 
тов. Нажимая, удерживая левую клавишу мыши и перемещая 
мышь, можно легко изменять рельеф. С помощью правой кло- 
виши можно прокрутить модель в разных направлениях. Свер- 
ху есть кнопки для приближения/удаления, изменения разме- 
ров текстур объекта и многое другое. Справа внизу есть 
кнопка Ехрог! Теггат, с помощью которой можно экспорти- 
ровать текущий объект, например, в файл „Зав, что делает 
редактор открытым для взаимодействия с другими графиче- 
скими пакетами. Вернемся к главному окну программы (на- 
жав в редакторе ОК). С помощью комбинации клавиш ЗВ ЕЕ+М 
добавим еще немножко воды, поднимем ее ток, чтобы было 
видно. Теперь добавим к сцене кактус, нажав на пиктограм- 
мку с изображением дерева на левой панели основного ок- 
на программы, и разместим его на виду. Возле него поста- 
вим камешек (иконка ниже], а еще добавим камень возле де- 
рева, немного увеличив его. С помощью комбинации клавиш 
ЭВ1 ЕЕ+А разместим над сценой тучи. Для сохранения конеч- 
ной картинки нужно нажать на иконку с изображением дис- 
кеты в заголовке окна проекции Мат Сатега Ме\у. Появит- 
ся вопрос о режиме рендеринга. Пля качественной прори- 
совки нужно ответить Уе5. Но для финального рендеринга 
нужно зайти в окно настроек (Веп4ег ОрНопз] и выброть там 
имя и путь для рисунка и размер изображения. 

Программа несложна в использовании, и при этом, как 
показано на рис. 5, продемонстрировала достаточно каче- 
ственные результаты. 


- мы занимаемся этим 5 лет 


- унас круглосуточная техническая поддержка 


- унас незагруженные каналы связи 
- унас можно попробовать бесплатно 


- мы сами являемся регистраторами доменов 
- унас есть предложения и для очень большихи 
для средних и для совсем маленьких саитов. 


92 — тел. (044) 461 79 88 


’ Валерий ДЫХНИЛКИН 


агесу@да[а.пе! 


На страницах еженедельника «Мой компьютер» вопрос о воспроизведении файлов мультимедиа 
(будь то музыка или фильмы] поднимался не раз. Здесь на помощь пользователю придут и бесплатный 
НарЕ АНоу, и ресурсоемкий М/таомз Мета Р/ауег, и виртуальный медиа-центр уе Анд, и 
супернавороченный У/пАтр... Список довольно длинный. Но все эти проигрыватели имеют одну 
общую черту: они не годятся для воспроизведения музыки и просмотра видео на старых ПК. Ведь 
не все имеют современные компьютеры на базе процессоров РА, Сеегоп, АНюп или 5етргоп. 
Многие используют машины попроще: у одних на столе стоит что-то из поколения первых РепНигт`ов, 
а кому-то все так же, как и лет 10 назад, греет душу старый добрый 486-ой. Именно о том, как 
подружить такие машины с мультимедиа, и пойдет речь в этой статье. 


Навигация по каталогам осуществляется аналогично Норто- 
ну, вот только переход на другой диск выполняется через А1- 
р. Комбинация АТЕ-О вызывает окно опций программы (рис. 2). 
Здесь собраны лишь базовые настройки, а основной упор сде- 
лан на командную строку. Для сохранения изменений в файле 
конфигурации нажмите АЛеЕ-с. При этом, если программа запус- 
калась из командной строки с каким-либо ключом, появится ок- 
но с запросом о сохранении этой настройки (рис. 3). 


режде всего определимся с выбором проипрывателя. По- 

скольку под УМтаомз найти подобную программу с мини- 

мальной нагрузкой на процессор довольно трудно, будем 

использовать проигрыватель под О$ — СилеКМеми Рго вер- 
сии 2.57. Данная программа, при довольно скромном размере 
(около 500 Кб}, может практически все: она поддерживает все 
современные (и не очень} форматы видео, аудио и графических 
файлов, не требует установки и запустится на любом компью- 
тере, начиная с 386-го. Домашняя страница находится по адре- 
Су мм. путефамаге.сот/ау. Автор прогроммы продолжает раз- 
вивать свое детище и примерно раз в полгода выкладывает на 
сайт свежую версию. 

В архиве с программой находится текстовый файл ах. ехе. В 
нем приводится список всех кодеков, которые поддерживает про- 
грамма, и описание всех ключей для запуска и настройки СусК- 
Ме\ми из командной строки. На некоторых из них мы остановим- 
ся детальнее. 

Внёйний вид программы (рис. 1) полностью соответствует 
обычн®й ОО5-программе — синий экран, знакомый всем по па- 
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и отаече 


„ \.Рис.3 


Полезной функцией программы является возможность делать 
снимки при воспроизведении видео (клавиша 3}. Снимки сохра- 
няются в формате Ьтр в каталоге, где находится исполняемый 
файл СилеК\еу, и их размер зависит от выбора типа масшта- 
бирования картинки на экране. Если масштабирование не за- 
действовано («№ зсатпо» в окне настроек программы} или вы- 
полняется аппаратно («Нагамаге #/! зсгееп»), то размер снимка 
будет соответствовать размеру кодра видеоролика. В против- 
ном случае, при программном масштабировании, высота и ши- 
рина снимка будут зависеть от установленного разрешения эк- 
рана. Перечень доступных разрешений находится в верхней час- 
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нелям файл-менеджера Мойоп Соттапдег. Если при запуске 
О`сК\Мем вы увидите только левую верхнюю четверть окна, зна- 
чит, видеокарта некорректно перешла в 50-строчный текстовый 
режим (свойственно видеоконтроллерам на старых чипах Ситуз 
109). Для этого нажмите АТЕ-Х (выход} и запустите программу 
с ключом -м. При этом программа перейдет в стандартный тек- 
стовый 25-строчный режим. 


ти окна программы, навигация по нему осуществляется клави- 
шами «+» И <«-». 


Как уже отмечалось, для запуска программы достаточно ком- 
пьютера с процессором 386 и операционной системы 0О$ 3.0. 
Но это касается только запуска; на нагрузки, связанные с деко- 
дированием судио- и видеопотоков, такой ПК явно не рассчи- 
тан. Я постараюсь вкратце рассмотреть несколько старых плат- 
форм и указать, как на них поведет себя СулеК\е\. 

Сколько-нибудь оправдано применение программы на ком- 
пьютерах класса 486. Если вы услышите, что 486-ой представ- 
ляет собой что-то вроде печатной машинки, не верьте. Програм- 
ма ОшсКМе\и позволяет на 486-х проигрывать тр3-файлы с ка- 
чеством, превосходящим \М/ИпАМР {мое субъективное мнение}. 
На среднем 4860Х-2/66 музыку можно слушать в монорежиме 
с частотой дискретизации 44 100 Гц и 8-битным выходом звука. 
При увеличении частоты процессора до 80 МГц можно восполь- 
зоваться 16-битным выходом или получать звучание в стереоре- 
жиме, но при вдвое пониженной частоте дискретизации. Более 
новый процессор, скажем, 0Х-4 с тактовой частотой 100 МГц, 
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Самострой 


наверняка позволит добиться максимального качества воспро- 
изведения, правда, на практике испробовать это не удалось. 

Компьютеры на первых процессорах Репйит уже пригодны 
для просмотра видео, сжатого в формате МРЕСТ, но на ВМХ 
им все равно сил не хватит. Правда, если тактовая частота про- 
цессора 166 МГц и выше, разрешение кадра невысокое (по 
352х288) и видеоролик кодирован в старом кодеке ОМХ 3, то 
при грамотной настройке (читайте ниже} можно добиться при- 
емлемого качества воспроизведения. 

После проб стало ясно, что оптимальным компьютером для 
программы СуикКМеми является ПК на базе Репйит ММХ. На 
частоте процессора 233 МГц программа справляется со всеми 
форматами ОМХ при разрешении кадра в среднем до 640х350, 
хотя это и не предел. 


Трз & Тиск$ 


Как уже отмечалось, автор продолжает модифицировать 
свою программу. Но самое интересное — с выходом в свет 
все новых и новых версий программа не становится более 
требовательной к ресурсам компьютера. Наоборот, оптими- 
зация кода, которая в наш век объектно-ориентированного 
программирования почти забыта, понемногу снижает планку 
производительности ПК, необходимую для нормальной рабо- 
ты программы. 

Если скорости работы вашего компьютера все-таки оказо- 
лось недостаточно, приведу несколько советов. 

Программу СимеК\Меми желательно запускать из режима чис- 
того ДОСа 6то даст небольшой прирост в скорости). Не забудь- 
те, что в файле амкоехес .Ъаф должна быть прописана строка с 
указанием параметров звуковой карты (зависит от типа звуко- 
вушки, для Зоипа В ачег-совместимых подойдет что-то вроде 5ЕтТ 
ВГАЗТЕВ=А220 Т5 01 Н5 Р330 16}, а также должен быть указан 
драйвер привода компакт-дисков жвсаех.ехе. Не помешает и 
драйвер кэширования дисков — ЭтайОиме (подойдет такая за- 
ПИСЬ: втате@ху 1024 1024 /у). Не забудьте, что для его запуска 
нужен драйвер доступа к верхней помяти Намет. зув. 

Для настройки воспроизведения звука нужно воспользовать- 
сякомандной строкой программы. Необходимые параметры уко- 
заны в таблице. 

Теперь возьмемся за видео. Обратите внимание, что ваша 
видеокарта должна быть совместима со стандартом УЕЗА 2.0, 
Этот стандарт может поддерживаться самим видеоконтролпе- 
ром (например, из серии 53 Утае и выше] или посредством за- 
гружаемого драйвера. Для видеокарт поколения 53 подойдет 
драйвер вЗчЪез18 (ссылка на него есть на домашней странице 
С’еКМем\. Для других автор программы рекомендует использо- 
вать ЭсНесн Обрау Вобюг (Яр:/ /Нр.зсйесзоН.сот/з4 9. 

Некоторые видеокарты (к примеру, старой серии Тидеп! ХХХ) 
не могут выполнять аппаратное масштабирование картинки во 
весь экран. В таком случае можно воспользоваться либо про- 
граммным масштабированием, указов в окне настроек програм- 
мы «Идео 5сае: бойуаге ЕЛ! зсгееп» или вовсе отказавшись от 
него («№ о зса{то»). В настройках есть еще режим «НИС зойуаге 
ЕЛ $сгееп», что позволяет получить довольно качественную кар- 
тинку, но использовать его можно лишь на компьютерах класса 
Р2 и выше. 

Если изображение идет с рывками и частыми остановками — 
попробуйте запустить программу с ключом -Р. При этом перед 
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Параметр Значение 
-ОРВ8 Использовать 8-битный звук 
-ОРВТб Использовать 1 6-битный звук 
-ОРС1 Использовать режим стерео 
-ИРС2 Использовать режим моно 1 
-УРН Среднее качество воспроизведения 
] (частота дискретизации устанавливается 
: вдвое меньше максимальной) | 
: -УРЕх Принудительное указание частоты 
дискретизации в х Гц. Чаще всего это: 
-ИРЕТ1027 
-9РЕ22050 
-УРЕ44100 _ 


КОМПЬЮТЕР 


просмотром видеоролика программа считает с него звуковой 
поток и распакует его в оперативную память. После распаков- 
ки программа начнет воспроизведение: видео — из файла, зву- 
ка — из оперативки. Данный трюк может заметно снять нагруз- 
ку с процессора, но нужно учитывать два обстоятельства. Пер- 
вое — предварительная загрузка звука в КАМ годится для не- 
больших видеороликов, поскольку напрямую связана с ее объ- 
емом. Вам не удастся загрузить звуковую дорожку из файла боль- 
шого размера, например, фильма (если только вы не имеете не- 
сколько Гб оперативной памяти). Второе — такому воспроизве- 
дению в большей или меньшей мере будет сопутствовать рас- 
синхронизация аудио- и видеопотоков. 

(Следует отметить, что в программе предусмотрена настрой- 
ка на понижение нагрузки процессора. За это отвечает ключ 
—гои. Если им воспользоваться, то: 

1) звук будет воспроизводиться в режиме моно, 8 бит с час- 
тотой дискретизации вдвое меньше максимальной; 

2] картинка не будет масштабирована; 

3} ограничение по количеству отображаемых цветов — НЫ 
Союг. 


Итоги 


Нельзя объять необъятное — описать все возможности про- 
граммы в пределах статьи невозможно. Да и нет необходимости, 
ведь с СуусК\Меуу поставляется довольно детальное руководство. 

Поговорим о грустном. Несмотря на все достоинства програм- 
мы СусК\Мем,, есть у нее один маленький, но чувствительный не- 
достаток. Программа просит денег. 21 день она будет работать 
нормально, не считая появления при просмотре фильмов надпи- 
сивлевом верхнем углу экрана «СисКМеми Розе гео (рис. 4) 
и паузы при выходе из программы. Спустя 3 недели ОшсК\Ме\м 
запускаться будет, но досмотреть фильм ло конца у вас не полу- 
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чится, так как в самых непредсказуемых местах она просто нач- 
нет вылетать из памяти. Обратите внимание на то, что после пер- 
вого запуска ОшсК\Мем в корневом каталоге диска с: появится 
файл аа.5$$. Дата создания файла как раз и соответствует пер- 
вому запуску программы. Если дата на системных часах компью- 
тера поподает в трехнедельный период, отведенный пользовате- 
лю, программа работает устойчиво. В противном случае — вре- 
мя ее непрерывной работы будет ограничено. Можно, конечно, 
перед каждым запуском переводить дату назад, хоть это и не со- 
всем удобно. Но легче воспользоваться таким компромиссом: но- 
писать программу, которая при своем запуске корректирует да- 
ту, затем запускает саму программу СусК\ем,, а когда пользо- 
ватель выйдет из нее — присваивает дате корректное значение 
и завершает свою работу. Это, конечно, не избовит вас от всех 
ограничений зпагемиаге-версии программы (а их, увы, немало}, но, 
по крайней мере, об ограничении по времени использования 
программы можно забыть. Поскольку сама Суиск\еми написана 
под РО$, то и сочинять собственную программу лучше под ту же 
среду (будь то Турбо Паскаль, Си или Ассемблер). 


Р.$. 


Программа СисК\Ме\и, на мой взгляд, верх совершенства. 
Вот только непонятно одно: автор запрашивает за свое творе- 
ние 525 (студентам — скидки), что по моим меркам — немало. 
Программа ориентирована на тех, кто использует старый ПК, 
но, как мне кажется, если нет возможности пересесть за совре- 
менный компьютер, заплатить за лицензионную программу тск- 
же проблематично. А состоятельным пользователям, что могут 
позволить себе новую персоналку, программа попросту не нуж- 
на. Хотя, может, я чего-то и не понимаю... 
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Форум за пять минут 


Дмитрий Зота аКа ЗМАКЕ 


4х _зпаКе@тЬох.го 


Вы уже доделали свой сайт? Он просто блещет эргономичным дизайном? Он радует ваш глаз и 
глаза ваших посетителей? Ваи! гость смотрит на сайт, любуется им, понимая, что где-то тоже есть 
человек, который тоже сейчас любуется этим чудом сети. Неужели они оба [а может быть, и не только] 
так и будут смотреть на творение ваших рук, как и множество людей из разных уголков нашей 
планеты смотрят на Луну, не имея возможности поговорить между собой! «Нет!!! — воскликнет 
читатель. — Я сделаю на сайте место, где люди смогут общаться, оставлять свое мнение и вести 


дискуссии на разные темы! И нареку его форумом!» 


Давайте этим и займемся ®. 


рЫрВВ и родовоться жизни. Но! Ваш сайт живет в Интерне- 
те, и вы хотите наблюдать любимую ВВ-ху на своем прого- 
ценном сайте! 

Чтобы поставить ВВ на чужом хосте, там, где лежит ваш сайт, 
придется немало повозиться. ВВ не захочет работать без ЭС, 
а на большинстве имеющихся хостингов подключение услуг ЗС 
платное (рис. 1). 


т сли ваш сайт живет в локальной сети, то МОЖНО поставить 


® добавить дополнительную успусу 


Активировать сервис: 
{^ Отключить рекламу (добавить! продлить! [3 чел ** 


г” добавить 50 №6 {5 уе} 

{` включить беп9Ман {2 уе} 

Г добавить базу данных (1 уе) * 

г Вана а олаыи соедыненый (3 че} * 


# Полтощи фчееми дс акиль Ма [| тргье. аогирьчнь 
» Рис.1 


На создании базы данных ваши страдания не закончатся. Мо- 
жет, для ЗО[-программиста задача создания базы, а в ней — 
таблицы пользователей с определенными правами и т. д. поко- 
жется легкой ©. Но для новичка, желающего лишь обзавестись 
форумом (кто ставил ВВ в локалке, тот меня поймет} все выше- 
перечисленное может напрочь отбить желание заниматься этим 
«гнусным» делом. 

К тому же не стоит забывать, что все это придется делать не 
на своем домашнем компе, а где-то далеко-далеко, на другом 
конце провода. 

Что же делать жаждущим обзавестись форумом? 

Читать дальше эту статью ©! 

В сети есть интересное местечко! Зовется оно НИр:/ /иуиу.туБЬ.ги. 
Вот туда мы и пойдем. Там создать форум не сложнее (а то и 
легче!, чем открыть почтовый ящик на ЛМайги. Внеся в регистро- 
ционную форму все необходимые данные, вы получите полно- 
ценный форум с апресом примерно такого вида: 


се остальное += ХХ век! 


Приоеооизбиеиереох Зезтткерь еродийвсыя орут» 
Выприсев бен потдзтае об точ фол нокии Фе. 
_ №80 -езтоегию волнонюосни, еблоснь основ уостабельная работа Зорншв. 
Я назизиирранкузиичьно етим ве систе 
Долотатеднсый гриб Пооонибодви оБЕМЕчИЛАН гтьода- гие Белен Фрунзе ЗВ 


Возыожнссти 


вла личи борнтинечфорунав один, 


ЕНр:/ /уумлм.“что-то>.ЗЬБ.ги 

или 

ВНр:/ /мумм.<что-то>.ДЬБ.го 

или 

Вир:/ Ими <что-то>.5ЬБ.ги 

На своем сайте создайте линк на форум. Тем самым у вас в 
руках остается нетронутое место на диске хостера и появляет- 
ся рабочий и удобный в администрировании форум (рис. 2). 

Какие же возможности откроются ном на тубЪ.ги® Вот спи- 
сок, взятый с главной страницы сайта: 

У Выбор из 55 стилей оформления форума в один клик. 

У Создание собственного стиля оформления. Визуальный ре- 
дактор эрИВВ. 

У Создание и редактирование категорий, тем, сообщений, 
опросов. 

У Создание форумов с переодресацией на заданный ЦЕ. 

У Перенос тем в другие разделы форума. 

У Выделение темы как «важная». 

У Перенос сообщений в другие темы. 

У Выделение сообщения в новую тему. 

У Объединение нескольких сообщений в одно. 

У Массовое перемещение, удаление, объединение тем или 
сообщений в один клик. 

У Чистка устаревших сообщений. 

У Загрузка файла в сообщение, генерация превью. 

У Скрытие частей текста от гостей или пользователей, не но- 
бравших п сообщений. 

У Управление правами доступа пользователей и гостей. 

У Для каждого раздела можно установить разные права дос- 
тупа. 

У Настраиваемый список «плохих» слов. 

У Система личных сообщений. 

У Сохранение входящих и отправленных личных сообщений. 

У Система репутаций. 

У Интегрированный мини-чат. 

У Массовая Е-тай рассылка. 

У Подписка на новые темы и сообщения. 

У Отправка Е-той с помощью специальной формы на фо- 
руме. 

У Полностью настраиваемые смайлики. 

У Блокировка пользователей. 

У Просмотр статистики и |Р-адресов пользователей. 

У Настройка рангов пользователей. 

У Настраиваемый формат времени и доты. 

У Поиск по всем форумам. 

У Дополнительные пункты меню. 

У Персональные настройки отображения элементов фо- 
рума. 

У Отображение последних тем, пользователей оппе, стати- 
стики форума на сайте, Е$5. 

У Гибкое изменение настроек и параметров форума. 

И многое другое... 

Кто сказал «моло»?! Лично мне хватаей © 

В общем, мы получаем полноценную рИрвВ с минимальными 
затратами сил и времени. Убедил@ Тогда приступим к процессу 


— 
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А 


\ММеб-стройка 


регистрации нашего нового форума. Для 
‹ этого заходим на сайт туБЬ.ги и жмем «Ре- 
гистрация» (рис. 3]. 


Нобанизь/удахить категарии 


ЗЕЧарермиу, передание а раозел 


Зов озон возаРоВИи, 
ржет озаеНЕТЫ СЕ 


ждет новых посетителей. Мы же сейчас зай- 
дем как админ, изменим себе пароль, удалим 
тестовое сообщение и «Тестовый форум» 
(Рис. 6). 

При просмотре сообщений обычные поль- 
зователи могут только ответить на них или ци- 
тировать, ау вас (вы ведь админ] есть возмож- 
ность редактировать и удалять сообщение. 


лобавьь казхгарию 
Тут все предельно просто! Заполнили 5 = 
полей и жмем на кнопку «Создать форум». . 
Ждем пару секунд, и форум готовШ Сис- 
тема покажет вам ваши регистрационные че 
данные и выдаст пароль админа (рис. 4). 
Советую сразу записать пароль, а при О ржет 


первом же входе на форум поменять его. 
Вот, собственно, и все. Я же говорил, что регистрация легче, чем 
на Майли ©. 


еж 2) Я ое Сонни 2 - 


рав ииние 


| твавеню Е 
здание форина = ^-- .— . 
| конание 
| Е Г 
| озеоткки 
| ии ТНТ ен = 
| ЗВ зустрыря 
ыы 
ревет С 
== 
поддеракиа 
> ироаильн ум завучаьедоле Сотожищия польоичьжнтмзсеы. у] 
побои { 


ых Рис.3 


И вот на ваших глазах был создан очередной форум для об- 
щения любителей МК (му. тусотр.ЗЬБ.ги} ©. Вы, конечно, уже то- 


у меленияваероетоы-я. 


< 
зулу сии в ванале зечиныстцимзниа рука 
‘епвистроциемекуираф овен пузмдублиричнина + до воре ан ЕЧАВЕ 

Фресмоутенеторалиунсареле кафчии, ое боуоочтоьюо печеие те а 


нсикинь, гри-пЯт, ; 
и крае С ЛА 


же создали свой форум... ну, может быть, вы еще едете в трам- 
вое и читаете МК. Но когда придете домой, я уверен, в сети ро- 
дится еще один форум — ваш форум 
Теперь я предлагаю зайти внутрь и осмотреться (рис. 5]. 
Как видите, форум работает и «с распростертыми дверями» 


и 


% 
? Привет, Гохльй Войдыяе ыйн зарегнирирейтесь. 
: 


» фору позльлялей иуриала “МОЙ компыютЕР” > бьглоный Фыинью хх Тесзавоь сообщение 


Тестовое сообщение 
РН Затчача ЕР 
Ядыивистратер 


Зввегиотризован: 3806-02-10 Эта простое сообщений охненант, зто. феылн зсикланх установ, 


} Сосбъыкий: & 
| Рапуунациея: 2434-0] 


` Тему просмазривают '2279й: 1, Попьзовазелей: 0} 
страница: & 


» фируи позитетелеа жарноеы ад коМНЬй ПЕР? » зе авае” фарим ›> Тестивае обобщение 


Ризагь Бу о © МОИ 


«Тестовый форум» мы удалим вместе с 
«Тестовой котегорией», в которой он нахо- 


Взедиге ваше имя и пароль маже 


Имя Пароль 
ати ее. 


Если Вы не зарегистрированы или забыли свой парель нажмить а состаетолуующуо соылку ниже. 


[Ее] Ее не злдтечемрсваюаи забыль ово 

С Рис.6 

дится. Жмем Администрирование > Категории > Удалитьес- 
товую категорию}. Там же создаем новую категорию — такую, 
какую считаем нужной. Таким же образом создается и форум 
в категории, а сообщения. в форуме вам уже там. посетители 
сами напостят, да и темы насоздают © (рис. 7). 

Собственно, за это люди и любят ВВ. Прост в модерирова- 
нии и при этом достаточно защищен. 

Теперь меняем пароль: Администрирование > Пользовате- 
ли > имя:* > найти. Выбираем Админа и меняем ему, т.е. себе, 
паролы 

А теперь обзваниваем всех своих друзей и зовем к себе на 
форум ©. Берем в руки бутылочку пива и с чувством выполнен- 
ного долга «модерим» всех новоприбывших в наш форум. Если 
есть желание, придумываем новые категории и форумы, разра- 
батываем систему званий. Ваш форум ожил! Ваши посетители 
теперь могут обсуждать, какой у вас прекрасный сайт. А тех, кто 
ваш сайт ругает, вы теперь можете смело забанить Это чтоб 
ощутить всю полноту власти ©, 

Продолжение будет! 

Р.5. Полазьте по настройкам форума, там есть много инте- 
ресных опций. 


одиисва 2006 


ЧЗанщастика с достабной на деи 


алка =—=— 


в — 


СУоднисной инфовс 082/19 


Чи ФАНТСНИЧЕСКИЕ ЖУрнаи ЗЕброни - 2004 
Стонтостьв подниски. /иссаи $59 

ИТ, 6 тоесзией - 83.5% 

12 тесяисй - 6208* 


розиариш книг с абтограйтни 
‚лучших увраннских яРторов 


* 


Вижу цель! 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 


ммиуи.Нее Г пе-ца 


\АеБ-стройка 


Чем дальше, тем актуальней становится реклама в Интернете, придумываются все более ухищренные способы 
раскрутки и рекламирования продуктов. Сегодня мы рассмотрим один из таких новомодных способов 
эффективной рекламы — таргетинг. Этим щеголеватым словечком можно назвать попытки ввернуть 
рекламируемый товар исключительно нуждающимся в данном продукте людям. В статье будут рассмотрены 
методы эффективной иеБ-рекламы, которые частично реализованы на РНР, но конечная их реализация будет 
ориентирована на продукт, так что реализация самого таргетинга будет тоже зависеть исключительно от вас. 


баннеров и клики по ним. Логично, что не всех будет инте- 

ресовать этот баннер, соответственно, показывоть этот бан- 

нер всем не имеет смысла, ток как это не принесет никакс- 
го эффекта от просмотра. Например, мы торгуем салом с дос- 
тавкой по Киеву — какой смысл видеть эту рекламу посетителю 
из пругой страны® Именно это является основным предметом тар- 
гетинга — показ рекламы только потенциально заинтересован- 
ным людям. Один из простейших приемов при создании такой 
рекламы — узнавать язык интерфейса с помощью встроенных пе- 
ременных окружения. 

Давайте реализуем простенький сценарий на РНР, который 
будет проверять язык интерфейса и определять, стоит ли рекла- 
мировать наше сало данному посетителю. Текст сценария: 
<?РЬР 
3Е ((в6кров($НТТР АССЕРТ АМСОАСЕ, 'ца')!=Еа1ве) || 
(ВЕ гроз ($НТТР АССЕРТ ТАМСОАСЕ, 'еп')!=Еа1ве)) 
есфо "Хотите сала? Вам <а 
№геЕ=\ "БЕБр: / /мим. ва1а .пес\">сюда</а>"; 

?> 


| ри раскрутке сайта особую роль играют показы рекламных 
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ранее Знает уелероие 

беоне аПоритьчь, экрана 2-лант Зуи 
унив 

каво нове очи оон ор овен 


ранами осмоса вен 


$ ыы 
г} | Тенрарайонфиоиь бов, 


ыы 
Сиотобь Фит в врееима Зои, 
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Нави 
Орле Вне радамт зону бов. 
Тена резденидаилесо в Нонерчу Ре зле ры 


албан 
ее аухофилара ое чину. 


чеку 
т вароьо ибо ьЕЕоФ 


В данном сценарии мы проверяем язык интерфейса у пользо- 
вателя — если русский или украинский, то мы предлагаем ему со- 
ло, любезно предоставляя ссылку на сайт учим. за[а.пе! ©. 

Но этот скрипт очень далек от идеала, ведь мы лишаем мно- 
гих потенциальных клиентов показов нашей ссылки. Это могут 
быть не только гости из пругих стран или городов, но также жи- 
тели Киева, не использующие русский/украинский интерфейс у 
себя в системе. 

Давайте напишем более серьезный сценарий, который будет 
узнавать Р-адрес пользователя, а затем по нему вычислять, из 
каких краев он к нам пришел ©. Чтобы вычислить страну по [Р, 
нам не поналобится выход в Интернет, ток кок вся база [Р-одре- 
сов с указанием соответствующих стран будет представлена в 
текстовом файле размером менее полутора мегабайт. Вы може- 
те скачать архив с сайта по адресу Нее\пениа/ и Н/Ргаг, размер — 
281 Кб. В архиве вы найдете текстовый файл Рьч, который и бу- 
дет являться базой; вы должны разместить его в один каталог с 
нашим будущим сценарием. Открыв файл Рё, вы увидите мно- 
го записей примерно такого вида: 
1358400256,1358400511,АЕСНАМТЕТАМ 


Числа показывают диапазон [Р-адресов, принадлежащих уко- 
занной стране. Первое число представляют собой начальное, 
второе — конечное значение [Р-авреса, в конце строки указы- 
вается страна, которой принадлежит указанный диспазон |Р-ад- 
ресов. 

Создайте сценарий р.рр и напишите в нем следующее: 
<Нои> 
<Боду> 
<?рРЬР 
$1р = &ВЕМОТЕ_ АШОВ; //узнаем ГР-адрес посетителя 
//далее вычисляется страна по ТР-адресу 

$1р = врейлЕЕ ( "а", 1р210п9($1р)); /* переводим 1р- 
адоес в число */ 

$А1аравоп = #11е("ТР.Ехё"); /* заносим строки файла в 
массив */ 

Еог (51=0; $1<социЕ ($А1аравоп); $1++) { /* перебираем 
в цикле все строки файла */ 


$11пе = ехр1оде(',', $А1аразоп[$1]); /* разбиваем 
данные по запятым и заносим в массив $11ще */ 
1Е(51р >= $111е[0] && 51р <= $14пе[11) { //если 1р- 
алрес найден 
$соцреку = $111е[21; //запоминаем страну в перемен- 
ную $соппеку 
ЬгеаК; //прерываем работу цикла после первого сов- 
паления Е 
} 
} 
/* проверяем страну в переменной $соипеку и при необхо- 
димости выводим рекламную ссылку */ 
ЗЕ (ЕхПа($сочпегу) == "ОКВАТМЕ") есфо "Здоровеньк1 Ву- 
ли! В1таемо — сало ‹а 
ВгеЕ=\ "ВЕбр: / /имт. ва]1а.пее\">тут</а>"; 
?> 
</Ъоау> 
</ЪЕпт> 
Здесь мы имеем уже более сложный, но в тоже время и бо- 
лее гибкий и надежный сценарий. Сначала мы узнаем 1Р-одрес 
пользователя с переменной окружения $ВЕМОТЕ_АШОВ и Заносим 
его в переменную $4р. С помощью функции 1р21опз() перево- 
дим Р-адрес в число, чтобы представить его в формате записи 
в том же виде, в каком записаны все !Р-одреса в нашей базе. 
Далее мы считываем все строки файла, в котором содержатся 
диапазоны !Р-одресов, в массив $Азаравоп. Напомню, что струк- 
тура базы такова: 
У начальное значение диапазона адресов; 
У конечное значение диапазона; 
У страна, которой принадлежит указанный диапазон. 
Мы разбиваем эти данные для каждой страны в массив $1, 
таким образом: 


Ъ. Окончание на стр. 43 


—— 5. 
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Программирование 


Бункер для администратора 


Сергей ПАРИЖСКИЙ 


муиу.Нее!.пелиа 


Может, я кого-то удивлю, но протокол ЕТР, по которому вы закачиваете файлы на сайт, не вполне 
безопасен. Вандал, мнящий себя хакером, намереваясь взломать сайт с целью кражи информации 
или просто чтобы сменить главную страницу на гордую надпись: «Уоси Васкед Бу Меда-НасКег!», 
скорее всего, будет пытаться заполучить именно доступ по ЕТР. Если ваш сайт размещен на бесплатном 
хостинге, то вернуть вам его не удастся, вы потеряете всех клиентов, и все труды по раскрутке сайта 
пойдут насмарку. Важно задуматься о безопасности сайта не после, а до его взлома. 


Вводная часть 


Вы хотите знать, каким образом свой собственный скрипт 
обезопасит вас от нежелательных вторжений или чем он бу- 
дет лучше модного СлеЕТР (или другого популярного про- 
дукта}, который вы уже давно успешно используете? Рассмот- 
рим типичный пример: вы часто пользуетесь ЕТР, вам прихо- 
дится постоянно по мелочам (и не только] открывать про- 
грамму, вводить пароль (так как его сохранение опасно! Вы, 
конечно же, не первый день в Интернете, поэтому мы не бу- 
дем рассматривать использование паролей типа а\мепу, не 
говоря уже о словах из словаря. За вполне типичный пароль 
может сойти строка типа чоЕазя7р (восьмисимвольный по- 
роль, в котором используются символы в нижнем и верхнем 
регистре, а также цифры}. Наверное не секрет, что в Интер- 
нете немало людей, которых так и тянет что-то поломать — 
к счастью, делать это они чаще всего не умеют вообще или 
умеют плохо ©. Более умные люди написали для них про- 
граммы, которые подбирают пароли прямым перебором или 
ищут пароли в заданном словаре (попадались словари раз- 
мером 50 Мб!} Если попытаться подобрать пароль прямым 
перебором, то он в любом случае будет рано или поздно 
найден, но если пароль состоит более чем из 10 символов 
ив нем используется цифры и символы алфавита, он уже сло- 
бо поддается взлому прямым перебором (слишком много ва- 
риантов). Конечно же, такой пароль набирать всякий раз 
вручную крайне долго, а сохранять и копировать из буфера 
небезопасно. 

Идея состоит в том, что работать с данными на сервере 
вы будете, обходясь без использования ЕТР; все это будет 
происходить с помощью сценария, разработанного на РНР. 
Так как надобность в частом использовании ЕТР отпадет, 
можно будет установить максимально сложный пароль, вво- 
дить который придется крайне редко. 


Подготовка 


Среди функций будет только самое необходимое: об- 
зор/открытие файлов на сервере, вывод информации по ка- 
ждому.файлу/катологу, создание новых каталогов, удаление 
файлов/каталогов, загрузка данных на сервер. Полагаю, что 
большинство из вас именно для этого и используют доступ 
по РР ©. 

Перед тем как мы начнем писать ЕТР-клиент, нужно раз- 
работать защиту для сценария. Если кто-либо узнает пароль 
доступа к сценарию, то он фактически получит доступ к сай- 
ту по ЕТР. Хотя для начала взломщику необходимо будет от- 
куда-то узнать, что мы используем такую «админку», а заод- 
но и ее адрес. 

Использовать мы будем шифрование методом та5. Функ- 
ция ма5() генерирует хэш переданной ей строки, этот хэш 
является уникальным и не может быть переведен обратно в 
строку. Единственная возможность проверить правильность 
пароля — это вычислить хэш из введенной строки и сравнить 
его с хэшем пароля; если они совпадают, то пароль введен 
правильно. Для начала нам необходимо узнать МО5-хэш па- 
роля, который будет использоваться для доступа. Чтобы это 
узнать, можно воспользоваться программой для генерации 
хэшей, их сейчас полно — как в отдельных программах, так 
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и в сервисах на некоторых сайтах, в основном посвященных 
защите и взлому. Но я почему-то все же решил, что будет 
надежней самому быстро написать временный сценарий, ко- 
торый будет генерировать МО5-хэш из введенной пользова- 
телем строки. Создайте сценарий с именем та5.рНр и напи- 
шите в нем такой код: 
<БЕт1> 
<вВеаа> 
<&11е>Получение хэша</1е1е> 
</Веаа> 
<Боау> 
<Еога асЕ1оп=ша5.рЬр шесвоЯ=РО$Т> 
Пароль:<1пруЕ суре=ЕехЕ папе=риа> 
<1приЕ Еуре=втЪт1е уа1пе="Получить КБавЬ"> 
</Еогм><р> 
<?РЬР 
//если передается параметр со строкой, и он не 
пустой 
1Е (!епреу($_РОЗТ['риа'1) && 
($ РОЗТ['риа'1!='')) 
//вывод хэш-строки на экран 
есво '<Ък>НазЬ строки "'.ё РОЗТ['риа'].'": 

<ЕорЕ со1ог=кеа 
8127е=4>'.ша5 ($ РОЗТ[Г'ри@']).'</ЕорЕ><Ьг>'; 
?> 
</Боау> 
</ВЕт1> 

Сохраните и попробуйте выполнить данную страницу. Пе- 


файл Правка Вид Закладки Инструменты Справка 


Е Соолать стран ИНЬ 


Получить Вазй 


№ Рис.1 


ходимо ввести желаемый пароль для доступа и нажать на кноп- 
ку Получить Вазр. Для примера я ввел строку раззиога (не 
советую использовать такой пароль @) и получил в ответ хэш- 
строку такого вида: 5Е49сс3Ъ5аа765461498327аеъ882сЕ99. 
На рис. 2 показано отображение этого хэша, выделен- 
ное красным цветом. Хэш, который вы получите в результа- 


$ Позумиинне жном - Орта 


#1 Создать страницу ин ОН | 
= ” 3 нар: осаноя та. ртр т ] 


` Пароль: ВЕ. _ || Аеучиль Базя 


+ НазВ строки ‘разз\ога": Е се3Ь5 276561 48327468829 


® Рис.2 


Рис.3 Рис.4 


те обработки формы, необходимо сохранить — мы будем да- 
лее использовать его в сценарии ЕТР-клиента. Сценарий 
п95.рЬр нам больше не понадобится, можете сохранить его, 
если надумаете сменить пароль доступа, чтобы сгенериро- 
вать новый т@5-хэш. 

Также перед тем, как начать написание ЕТР-клиента, не- 
обходимо подготовить два небольших рисунка с изображе- 
нием каталога и файла. Это поможет с легкостью быстро от- 
личать каталоги от файлов, не вчитываясь в комментарии. 
Мои изображения файла и каталога имеют размер 32х32 
пикселя, они показаны на рис. 3 и 4 соответственно. Им не- 
обходимо дать имена Фи4ра (каталог и Недра (файл), размес- 
тив в один каталог со скриптом Нр.рЁр, который будет слу- 
жить сценарием для работы с сервером. 
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Итак, после того, как все готово, откройте файл Нр.рНр и 
напишите в нем такой код: 
<?РЬр 
Неадехт {"Ркадта: по-сасне"); //запрет на кэширо- 
вание документа 


//условие доступа к ЕТР 

1Е ((!епреу(8_РОЗТ[‘ра55'])) && 

($ РО5Т['равв']!='') && (ш@45($ РОЗТ['разз']) === 
15Е49асс3Ъ5аа765961а8327аеЪъ882сЕ99') || 
(!етреу(& СООКТЕ['ЕЕр'1)=='ок')) 

{ 

//обработчик выхода 

ЗЕ (!епрЕу(5_РОЭТ['аа1е']) == 1) 

4 

зебсоок1е ('Ебкр','оК', Е1ще()); 

//форма для ввода пароля 

есво " 

<Еохм асЕ1фоп=ЕЕр.рЬр шеЕрБод=РОЗТ> 
Пароль:<1проЕ Гуре=раззиогЯ папе=разв> 
<1приЕ суре=БоЬи1Е уа1ае='Вход'> 
</Еокм>"; 

ех1е; 

} 

//длительность сеанса 900 секунд (15 минут) 
зессоокте ('Еёр','оК',Е1ме()+900); 
//вывод формы для работы с сайтом 
есво “ - 
<БЕмЕ> 

<реаа> 

<Е1Е1е> 

РТР-клиент 

</Е1Е1е> 

</Беаа> 

<Ьоау> 

<Еога шеЕвоЯ=РО$тТ> 

<сепЕег> 

<1приЕ буре=Ь1Адеп папе=ао1е уа1е=1> 
<1приЕ Еуре=ваби1Е уа1ае=ВЫыЫЙйЙТИ><р» 
</сепЕек> 

</Еоги> 

<Еогш шебкод=РОЗТ> 

<саЬ1е> . 

<Ех><Еа> 

Создать каталог:</Е@а><Еа><1ррае буре=ЕехЕ 
папе=сгеасер1тг></ка></Ег> 


№ 
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<с9>Удалить файн/каталог:</Еа><+а><1прие 
Еуре=ЕехЕ папе=де1екерЕ></ЕЯ></ег> 
</ЕБаь1те> 

<1приё Еуре=виьи1Е уа1Тае=' Выполнить! > 
</Еоги> 

<р> 

Загрузить файл на сервер: 


//проверяем переданный путь 
1Е (!епрЕу($_СЕТ[Г'рабь'1)) 


{ 
З$раеёН = & СЕТ['рабь!]; 
} 
е1зе 
$раён = '/воше/1оса1Нояе/яти'; //корень сайта, 


где размещен 1шдех.рЬр 

//форма для загрузки файлов на сервер 

1Е (епреу ($ ЕЕШЕЗ[ 'О5ехЕ11е']['6пр раше'1)) 

есво 

"<Еогш шеЕефъой=ровёЕ епсбуре=ши1Е1ракге/Еоги-дафа> 
Выберите файл: <1праЕе Еуре=Е11е паме=ОвегЕ11е> 
<4проЕ буре=5иЬт1е уа1ае=Отправить> 

</Еокм>"; 


е15е12(1!1в ир1оа@еа_ Е11е($ РТЬЫЕ$['ОзехЕ11е'1] ['Етр 
_паме'])) /* если не удалось загрузить файл */ 
Я91е("<Ь><ЕопЕ со1ог-кед>Файл не был загружен! 
Попробуйте ‹а ВБгеЕ=&#63;>повторить попыт- 
ку</а>!</ЕопЕ></Ъ>"); //выводим сообщение 

ет зе 

{ 

//копируем файл на сервер 

1Е (@!сору($ ЕТЦЕ$ [ 'ОвехЕ11е'] ['Етр_паше'1,$раеЬ.с 
Ъг(47).$ ЕТЬЕ$ [ 'ОвехЕ11е'] ['папе'])) 

ЯЧте ("<Ъ><ЕопЕ со1ог=гей>Файнп не был загружен! 
Попробуйте ‹а БкеЕ=&#63;>повторить попыт- 
ку</а>!</ЕопЕ></Ъ>"); 

е1зе //если все прошло без ошибок 

есЬо 

"<сербег><Ъ>Файл \"<ЕорЕ 
соТог=гейа>".$ ЕТЬЕ$ [ 'ОзехЕЗ1е'1 ['паше']."\"</ЕопЕ 
> успешно загружен на сер- 

вер! </ЕопЕ></Ъ></сепеег>". //выводим сообщение 
об успешной загрузке 

есво "<Еотш мебкоа=ровЕ епсЕуре=пна1Е1рагЕ/Еоги- 
аЕа> 

Выберите файл: ‹1праЕ буре=Е11е паме=ОвехЕ11е> 
<ЧприЕ буре=виБи1еЕ уа1ще=Отпразить> 

</Еогш>"; 

} 

} 


//создание каталога 
1Е (!епрЕу($ РОЗТ['сгеафер1т'])) 
{ 
$пемр1г = браЕВ."/".$ РОЗТ ['сгеабер1т']; 
1Е (Е11е ех1вев(5$пем01г)) есфо "Катапог с таким 
именем уже существует!<Ьг>"; 
е15е 
кат ($пеиро1г); 
} 
//удаление каталога/файла 
1Е (!епреу(5$_РОЗТ['аетееерЕ'])) 
{ 
$01а = б$раЕЬ."/".$ РОЗТ['аетекеоЕ!]; 
1Е (!Е11е ех1558($014)) еско "Не найден 
файл/каталог с таким именем!<Ъх>"; 
е1зе 
{ 
1Е (18 а1(5о1а)) кале ($оза); 
1Е (15 Е11е($о1а)) чолаок($о1а); 
} 
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} 
//обзор файлов на сервере 
$А1хг = орепа1к($раеь); 
сВа1г ($раеЬ); 

есво "<Ъ>Текущий каталог:</ЪЬ> <ЕопЕ со1ог=геа 
817е=4>" .дексма()."</ЕопЕ>"; 
//вывод таблицы 

есво "<р><баБЛе Бог@аех=1 Богдегсо1ог=пауу 
а11ап=сепеег и1аеЬ=80%>"; 

есБо "<Ег а11дп=сепеег><ЕЯ>- 
</са><Еа><5>Имя</Ь></еа><Еа><Ь>Раз- 
мер</Ь></Еа><Еа><Ь>Создан</Ь></ЕЯ><Еа><Ь>Изме- 
нен</Ъ></ба><Еа><Ь>Открыт</Ъ></Еа></Ег>"; 


У211е ($сик = гкеааа1к($а1г)) 
{ 

$сиг = Ох1ерсоде($сиг); 
есБо "<Ек><®а>"; 


//отображение каталога 


ТЕ (15 @1:(5счг)) есВо "<1иа 


згс=а1г.)ра></Е4><ЕЯ><Ь><‹а 

ВтеЕ=БеЕЕр: / /1оса1Вове /ЕЕр.рор?раев=" .0х1епсойе($р 
аев)."/".5сиг. ">$5сог</а></Б></Еа><Еа>Ката- 
лог</64><Еа>".даЕее('а м у 

Н:1:8',Е11есЕе1те (5$саг))."</са><Еа>".аасе('а му 
Н:1:38',Е11емЕе1ме ($сик))."</Еа><еа>".ааее('а м 
У', Е1ТедЕ1 ще ($сиг))."</еа>"; 
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//отображение файла 

ЗЕ (18 Е11е($5сиг)) есЬо 
5хс=Е11е.)ра></Е9><Еа><Ь>‹а 
ВгеЁ=".зЕхг_ тер1асе(' /Боте/1оса1НовЕ /тим" ,"БЕЕр:// 
Тоса1Ъо8*' ,браЕВ)."/". $ сиг." 
Сахгдее= Ъ1апКк>$сиг</а></Ъ></Еа><Е4><Ь>".. гоипа (Е11 
ез12е($сих) / 1024,3)." КВ</Ь></&а><ьа>".ааее('а 
М У Н:1:5', Е11есЕе1ле($сиг))."</Еа><5а>" .ааке('а 
М У Н:1:5',Езтеме1те($с9к))."</Еа><Еа>".дабе('а 
М \У',ЕЗ1елезше ($сиг))."</еа>"; 


"<1та 


есво "<ск>"; 
} 
есбБо "</ЕаБ1е>"; 
сТтовед1г ($а1г); 
} 
е1зе 


//если доступ к сайту не получен, то 
форму для входа 

есво " 

<Еогм асЕфоп=ЕЕр.рЬр шеЕКоа=РОЗтТ> 
Пароль:<1прие суре=раввмока папе=равз> 
<Зприёе Еуре=зиЬи1Е уа1ае='вход!> 


выводим 


</Еоги>"; 
есво “</роау></ВЕшт>"; 
2> 

Сценарий написан, давайте разберем подробнее его ра- 
боту. Сначала нам нужно как-то проводить проверку паро- 
ля. Для этого мы сверяем хэш переданной нам строки с хз- 
шем истинного пароля, который мы сгенерироволи ранее. В 
месте проверки необходимо заменить мой хэш 
5Е49сс355аа765961а83274еь882сЕ99 на тот, который вы 
получите со своего пароля. Если авторизация прошла успеш- 
но, то мы создаем у пользователя сооКе. Если в течение пят- 
надцати минут пользователь не будет выявлять никакой ак- 
тивности, то сеанс закроется, и пароль необходимо будет 
вводить заново. Форма для ввода пароля показана на рис. 5. 

После того, как доступ получен, необходимо отобразить 
содержимое корневого каталога. Здесь вам надо будет вне- 
сти некоторые изменения в сценарий, заменив /воте/юсай 
Роз/И мии на путь к своему корневому каталогу сайта на сер- 
вере. Указанный путь используется в Беп\ууег на локальном 


Файт рик Вид Зжпиим стиожыкь Спозеть 


ый 


фа мах Аыюлемьну #5 


Е ар мынег 
а 


Е таить фар насиреяр 


Е Жысярите файл бор ‹ отреркть _ 


Текущий катадиг-^ пониМос олени 


Г Роме 1 Создан 

р 4 
ТЕ 
[8рер30 1 


Каезог 


аи кв "АВТуне 2505213405 


23 Мох 3 103508 


, бкв Петь Рес А 1 0рЗЕ 
к едбет.рьр 8 ес 2665 205506 Гос мото и 


компьютере, где я тестировал сценарий. После того как я за- 
грузил сценарий на свой сайт, каталог отображался невер- 
но; я изменил его на /поте/Кее!.пегиа/рук_Внт|, и все опять 
заработало как часы. Вам придется самостоятельно выяс- 
нить этот путь на сервере и вписать вместо указанного /коте 
Посатоз ммм. 

Лалее пользователю предлагаются функции создания, уда- 
ления и загрузки файла/каталога — иначе говоря, функции 
манипуляции файлами на сервере. На рис. 6 показано упров- 
ление сайтом с помощью данного сценария. Все данные вы- 
водятся в таблице; в зависимости от того, файл это или ка- 
талог, ему присваивается соответствующая иконка. Рядом с 
каждым файлом указывается дата создания, изменения, от- 
крытия, а также размер в килобайтах. На рис. 6 показана 
работа сценария на локальном компьютере (потому текущий 
каталог отображается как =:\Ноте\юсатоз\му\). По зовер- 
шении работы работе с сервером безопаснее нажимать 
кнопку «Выход», нежели просто закрывать браузер. 

Все готово, вам осталось ввести только небольшие изме- 
нения, чтобы сценарий заработал на вашем сервере. Мате- 
риал вышел не очень простой, так что жду ваших вопросов 
на е-тай — Нее-адт@уапдех.ги, или |СО — 121231532. 

Удачи! 


оо иистииеинивании 


4 Окончание. Начало на стр. 40 


У $11е[01 — начальный диапазон Р-одресов; 

У 511пе[1] — конечный диапазон Р-одресов; 

У $11те[21 — страна (влоделец диапазона]. 

После этого мы проделываем уже совсем очевидные действия: 
прокручиваем цикл, в котором проверяем, какому диапазону при- 
надлежит |Р-адрес нашего посетителя. Если мы нашли этот дис- 
пазон, то запоминаем страну-владельца в переменную $соип- 
Еку и прерываем выполнение цикла, так как проводить далее по- 
иски не имеет смысла. Теперь, когда мы знаем, из какой страны 
посетитель, проверяем: если страна — иквАТМЕ, то любезно пред- 
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лагаем отведать сала на чу. зале! ©. В противном случае ни- 
чего показано не будет. (Прим. ред.: а сайт-то — настоящий, но, 
к сожалению, не украинский! — см. рис.} 

Данный сценарий хоть и близок к идеалу, но все-таки сто- 
ит напомнить о такой штуке, как анонимные ргоху-серверы. 
Они скрывают реальные 1Р-адреса пользователей: человек 
может находиться в Киеве, а его |Р-адрес сигнализировать о 
том, что он сейчас в Африке. Это на самом деле совсем ми- 
зерное количество посетителей, так что мы можем себе по- 
зволить оставить какого-нибудь анонимного Джеймса Бонда 
без нашего сала ©. 


чи 


родолжаем озирать читательские 

письма на темы программирова- 

ния. Учиться ли этой разновидно- 

сти боевой магии? Если да, то ка- 
кой язык выбрать? И как к нему под- 
ступиться? 

Письмо 1. «Зачем2» «Я бы хотела 
поддержать предложение про цикл ста- 
тей о программировании. Мне кажет- 
ся, что это было бы полезно и тем, кто 
сейчас изучает информатику в школе 
или вузе, и тем, кто изучает програм- 
мирование для себя. 

А что касается обязательности это- 
го предмета, то качество и количест- 
во техники в учебных заведениях, да 
и уровень знаний многих преподава- 
телей оставляют желать лучшего (по 
крайней мере, таков мой личный опыт). 

Я, например, если бы у меня дома 
не появился комп, ничегошеньки не по- 
нимала бы в информатике. А статьи с 
изложением азов в доступном виде 
могли бы как раз подстегнуть личное 
желание учиться». Аттапю 

Письмо 2. «Что» «Полностью со- 
гласен с предложениями вместе учить- 
ся программированию! 

Мне бы очень хотелось почитать в 
МК о Раеры, С++, Разса|, Лауа, РНР, 
так как хорошо я знаю только Узиой 
Вас». РЕезз$$5$ 

Письмо 3. «С кем?» «Привет, 
Трурль. Пишу уже не впервой. В све- 
жем номере писалось про обучение 
‘программированию с нуля”». 

Я вот, к примеру, начинал все по 
книге «Делфи 7 для начинающих». Ав- 
тора уже не помню (дал книгу другу}, 
но там довольно четко объясняется, 
что к чему. 

Полезные источники по програм- 
мированию: мч\ч.содепе!.ги, архив ста- 
тей “Бер! мойа 2006” на ммм.4еры 
моН9.ти, там около 30 Мб текстов. 

Главное — не останавливаться на 
достигнутом и идти дальше. 

Если что — обращайтесь на мыло, 
чем смогу, тем помогу». Сергей К. 
а-ля ОагКМеп (кигапда_з@\Кг.пе!) 

Письмо 4. «Как?» «Начинайте с 
процедурных языков (Разса|, С++), т.к. 
после Паскаля можно переходить к 
ДЕЛФИ, от Ск С _Билдерам и Вижуда- 
лам_С. 

Главное — определитесь, ЧТО ВЫ 
ХОТИТЕ УЧИТЬ! 

Ну, и книга или другой источник, 
который вы выберете, должен как мож- 
но более точно (ближе] соответство- 
вать версии (стандарту) языка (компи- 
лятора}». [РОБ]КШагипа 

Уважаемые продвинутые и просвет- 
ленные читатели! Если у вас есть зна- 
ния и умения в очерченной области, 
и вам не жалко поделиться с МК-шни- 
ками своими богатствами, приглаша- 
ем высказаться. Формат повествова- 
ния: от единичного Беседочного сове- 
та до цикла статей. 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот-иа 


№ 


Колонка редакторов 


Беседка «Моего компьютера» 


«Теперь таких людей уже нет, 


и скоро совсем не будет...» 

«Нейо, Трурль! Можно сделать объ- 
явление? 

В Харькове, по телефону 724-25-75, 
работает ВВ5 «Ма Е!». Время работы 
20.00-4.30. Сисоп 2:46 1/ТТОб. 

Нат, я, конечно, понимаю, что подоб- 
ное объявление чуть-чуть запоздало [пет 
этак на 10} но, к примеру, в Питере 
сейчас работают несколько ББС. У нас 
же в городе нет ни одной открытой. 

Так что посмотрим, может, хоть кто- 
то будет заходить». УпуюКе (ипуоке@тлой.г) 

Обращение к тем читателям, кто по- 
нял, о чем это письмо. И при этом уяс- 
нил для себя не только технические по- 
раметры доступа, но и то, ПОЧЕМУ че- 
ловек его написал, а Трурль напечатал. 

Так вот: учить подрастающее поко- 
ление компьютерщиков, конечно, нуж- 
но. Учить не только по добротным кни- 
гам, но и на хороших примерах из жиз- 
ни. Но подскажите мне, как можно объ- 
яснить компьютерному подростку, з9- 
чем люди создавали и поддерживали 
ВВ$-киё Могут ли современные юные 
прагматики, воротящие нос от провай- 
дера без коллбэка, уразуметь, что та- 
кое бескорыстно «отдавать» незнако- 
мым людям свой компьютер и телефон- 
ную линию? И как суметь объяснить, что 
то же ФИДО — это был не недоделан- 
ный Интернет, а еще большее чудо ин- 
формационных технологий, если учесть 
времена, когда это явление возникло? 

Уважаемые читатели — те, кто понял 
мораль и последних трех Трурлевых во- 
просов, — вам не кажется, что пора уже 
отложить на пару минут текущие хлопо- 
ты и заботы и взяться за клавиатуру? 
Просто писать историю ФИДО скучно, 
как потом и читать. Вспомните тот же 
школьный учебник истории. Однако, со- 
гласитесь, если бы он состоял из мемуа- 
ров, рассказов, баек участников опи- 
сываемых событий, то это была бы со- 
всем другая книга. 

Так, может, и вы вспомните один-два 
интересных случая из девяностых годов 
прошлого века и опишете их® Потому 
что потом все постепенно забудется, и 
останется только смутное ощущение по- 
тери чего-то важного, уникального. Жол- 
ко ведь? 


«Чиню, паяю, форумы 
строю...» 


«Здравствуйте, МК. Я вам уже писал 
(предлагал услуги «Доброго НЕГРа» ©). 
Один человек откликнулся ®. 

Я вот почему сейчас пишу. Я посто- 
янно интересуюсь форумами. Не про- 
сто серфингом по ним, а их установ- 


кой, настройкой и тп. Перекачал уже 
тонны и переглядел немало. Так как я 
в М$сети, то поднял на себе Веб-сер- 
вер (рр, МУЗОЕ ей.) и развиваю его. 
Но потом все закончилось крахом из- 
за незапланированного форматирова- 
ния винчестера... 

Сейчас заново принялся «создавать 
свое детище». Хочу теперь (т.к. уже знаю 
все азы} это дело в Интернете опубли- 
ковать и потом развиваться дальше. 

Может быть, среди читателей МК 
есть такие же «двинутые» на Веб-строи- 
тельстве люди (верю, что есть, и их не- 
мало}, которые бы подсказали, где есть 
в Сети места, на которых ДАЮТ (зока- 
чивать не нужно} форумы. Интересуют 
именно они. 

Кто знает такие хостинги (желатель- 
но бесплатные}, просьба откликнуться. 

О себе могу сказать в данном кон- 
тексте, что среди всех тонн форумов 
лучшими, на мой взгляд, оказались 
РАрЬЬ, рирЬБ2+, 1ВР, уВуПейп. 

Кто так же «помешан» на этой те- 
ме — пусть откликаются на мой Е-Мой 
и СО. Обсудим, поговорим, посовету- 
емся, подскажем, поделимся ссылками 
и проч. 

Я буду с нетерпением ждать писем 
с такой тематикой, и на все отвечу!! 

Также, если кто изъявит желание, мо- 
жем сотворить и раскрутить форум ВМЕ- 
СТЕ. Типа, объявляю набор в группу мо- 
дераторов ©». Вет (Ворахаг47 @гатЫег. 
гу], СО: 308360602 

Комментарии. 

1. Насчет помощи добрых НЕГРов. 
В наше время помочь даже одному че- 
ловеку — это немало! Представьте толь- 
ко себе, что этот человек именно вы! 

2. Редакция также верит, что стопро- 
центно среди наших читателей есть лю- 
бители строить форумы, и мы будем ра- 
ды, если поможем встретиться одина- 
ково увлеченным людям. Тем более, что 
в процессе совместного творчества спо- 
собности и знания каждого будут раз- 
виваться и умножаться. А именно это- 
му действу посвящен вообще весь наш 
журнал. 


Прозрачные отношения 


«Здравствуйте, уважаемая редакция 
журнала «Мой компьютер» в лице Трур- 
ЛЯ. 

В одном из недавних номеров [24403] 
Роман Максимцев предложил создать сайт 
для программистов. 

Спешу известить, что общество-сайт- 
форум создан. 

Найти его можно по адресу №Нр:/ / 
ЧзуЗ.{по-пенги. С наилучшими пожелания- 
ми». Ста! 

Загружаем. Смотрим. 


% 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Колонка редакторов 


РгозпотЕ 


Поиелес 


Многие из программистов задумывались нод созданием сайта с форумом на 
тему программирования. Но как обычно руки недоходят или еще какая-то причина. 
_‚ непозвеляет осуществить задуманное_Вашему зниманию предлогоется небольшой 
& виртуальный "дом отдыха пля програистов".Где Вас поймут и 
`` поддержат. Прописызайтесь заселяйтесь и общайтесь ® 


В принципе, если не придираться к 
ровности стен и цвету покрытий, то воз- 
веденный «дом отдыха» готов к заселе- 
нию. По крайней мере, все двери откры- 
ваются. Дальнейший уют его зависит уже 
не так от хозяина, как от посетителей. 

И продолжая строительные новосель- 
ские аналогии, хочется вспомнить одну 
традицию: первой в новую квартиру пус- 
кают кошку. На счастье. Так вот, на но- 
вый сайт следует прежде запускать ли- 
тературного редактора. Или хотя бы 
школьную учительницу. 

Смотрите: автор честно написал, что 
предлагает место встречи именно «про- 
граистов». И если Трурль по своим за- 
чаточным программерским способно- 
стям осознает, что подпадает именно 
под эту категорию и поэтому не обижа- 
ется, то какой-нибудь кодер покруче мо- 
жет начать раздраженно бурчать. 

Впрочем, как видите, еще и другие 
баги в тексте сайта проскакивают. 

Кстати, дарю идею! Приведение сай- 
тов в читабельный вид — это классиче- 
ская незаполненная ниша на рынке Ин- 
тернет-бизнеса. Если кто чувствует се- 
бя готовым к борьбе за дело сайтовой 
грамотности (а главное — способен в 
этой области} — немедленно довайте в 
Сети рекламу. 


Переписка 


Огуег пишет: «Трурль, хочешь полупро- 
зрачный Игога? Аттачем высылаю тебе 
спецпрогу. 

Как ей пользоваться: запускаешь Ворд, 
потом запускаешь прогу. 

Все! Любуйся прозрачным У/огс"ом! 


‘оная 
зе Ех у 


а ат... 


И ор в. И р вр 


НТ Адяжки мнит 


Р. $. Вирусов нет — честное пионер- 
ское 

Р.Р. 5. Прога самодельная». 

Трурль спрашивает: «Для прикола де- 
лалуе 

Опуег отвечает: «Скорее, от нечего де- 
лать... 

3. Ы. Ты заказывай проги, если пона- 
добятся ©». 


Уважаемые компью- 
терные работосоздате- 
: ли и работодаватели, 
попросите ваших под- 
чиненных программи- 
стов в свободную ми- 
нутку сделать нечто по- 
добное Ойуегской за- 
баве. И если они не 
смогут, то подумайте: а 
может, действительно нужно привлечь 
человека к серьезной работе? С обо- 
юдной выгодой: Вот как раз его адрес: 
ЯпуегзоН@иКг.пе!. 


Плюс на минус 


«Привет, Трурлы! Я с трудом верю, что 
этот день настал — я пишу тебе письмо! 
Правда, не со своего компа, а из Инет- 
клуба, но это не важно. 

Сколько я читаю МК?.. С одной сторо- 
ны — 1 год, с другой — 4 года. Как это 
возможно? 

Просто о Самом Лучшем Компьютер- 
ном Журнале я узнал от нашего лицей- 
ского сисадмина Николая, за что я ему 
чрезвычайно благодарен. Это было в се- 
редине 2005-го. Тогда же я и начал поку- 
пать МК. А потом я попросил у него под- 
писку МК за 2005-й, потом за 2004-й, ну 
и за 2003-й. Еще раз большое спасибо 
Николаю. 

Журнал ваш просто замечательный. 
Правда, немного обидно, что в 2004-м и 
объем журнапа был побольше, и рекла- 
мы поменьше. Но я понимаю, что не ва- 
ша в том вина, и поэтому я по-прежнему 
читаю ваш журнал. Оформил подписку на 
весь год. 

В связи с этим — очень печальный ре- 
корд. Вот, бывает, пишут люди в МК пись- 
ма: «К нам в город журнал приходит в среё- 
ду», «А к нам — аж в пятницу»! 

Ток вот, это все фигня. Ко мне жур- 
нал приходит с недельным опоздани- 
ем ®. Например, сегодня понедельник, 
и по идее должен выйти 29, а я только 
сегодня получил 28-й. Крайне обидно. 
Но обида отнюдь не на вас — тут во- 
шей вины нет». ВоЬ К 

Если кому-то все время хо- 
Быеешисиинни сх РОШО, ТО ПО закону сохра- 
нения всего_в природе кому- 
то взамен будет все время 
плохо. 

Что? Не верите в сущест- 
вование такого закона? То- 
гда смотрите сами: 

{+} Человек написал пер- 
вое письмо в журнал (А его 
еще и опубликовали). 

{] Журнал стал не таким 
толстым, как ранее. (С той, 
предыдущей толщиной мы 
стали уж слишком неуклюжи- 
ми и не успевали за прочи- 
ми, тощими и поджарыми. Пришлось вы- 
нужденно худеть.} 

(+} У человека в нужное время появил- 
ся нужный Учитель — сисадмин Николай. 
{А кто-то так и мается в одиночку всю 
жизнь.) 

{] Журнал опаздывает с доставкой. (Но 
все же неминуемо приходит.) 

Поверили в закон сохранения? 


Служба настойчивых НЕГРов 

На каждое письмо Трурль дает от- 
вет автору. Иногда этому предшеству- 
ет застывание в пространстве и длитель- 
ное смотрение в бесконечность {это 
внешне}, в то время как происходит но- 
пряженный поиск лучших вариантов от- 
вета [то внутренне]. 

В этот раз редакционный робот по- 
чувствовал, что период осмысления за- 
тягивается и его неподвижная фигура 
начинает уже покрываться слоем пыли. 
Но ведь читателю нельзя не помочы 

В таком случае Трурль традиционно 
вопияет: НЕГР!! Читатели, на помощь 

«ХЕЛОВ : ] собрат по разуму и нуж- 
де винформации...ну и Трурль ессно вы 
ж непротив что я вот эдак одно письмо 
сразу двоим?) круто загнул — вопщем 
так у меня есть 2 книги по линуху и юник- 
су называються Ипих полное руково- 
дство.рЁ! и ИМИ. Кыкоуос5о. ветпо- 
до.адпитытаюга.ам. м — читалки для 
этого формата я не нашел покаместь — 
избавили меня от инета тоже на ДЖПРС 
сижу {| патаму нет, но вот тада и во- 
прос — а нет ли у кого — все хочу по- 
читать энту книгу...и еще один проблем — 
линк дать не могу сам понимаешь — хо- 
тя направление дать могу — поиск по 
фтп серверам ЮА Икс... там немерян- 
но инфы такой — так же по инфосторе 
и тд — там где архивы — ну и в фору- 
мах ихних : } а также еще есть замеча- 
тельное место ргодз.КЮеу.иа : } там то- 
же множество всего — но хочу срозу 
расстроить — эти файлы размером в 90 
и 24 Мб соответственно могу записать 
диску и принести : Я С НИШТЯКАМИ И 
ПРАЗДНИКАМИ РАЗНЫМИ». МАКС- 
ЧАМС {292 @К.ги} 


Горячие строки’ 


Единственное, за что мне нравится 
современная система образования, так 
это, может, за то, что школьников ста- 
ли плохо учить, в том числе и на уро- 
ках литературы. И они не впитали в се- 
бя как закон незыблемость стихотвор- 
ных жанров и стилей, полученную чи- 
тающим человечеством в наследство от 
классиков минувших веков. 

И, если этого потребует творческая 
мысль, блуждающая в лабиринтах по- 
этической Души, и не находящая подхо- 
дящего готового стихотворного разме- 
ра, то современный автор тут же изо- 
бретает свой жанр. 

«Привет! На фоне июльской жары 
пришли ассоциации и наблюдения», — 
пишет читатель ха! зКуга. 


ххх 


А вель компы у нас нежные: 

Им снятся заносы снежные. 

А материнка мечтает покрыться ине- 
ем: 

Чтоб не выкидывать «окна синие». 

И видеокарте пива холодного не на- 
лить: 

Ей бы надо еще один кулер купить. 

Не хокку?! 

Погладьте свой работящий систем- 
ник по боку... 

Горячему. 


Д-й 


Наименование 


Ъ КОМПЬЮТЕРЫ 4 


"Компьютеры на базе ие Саегоп 
„Любые конфигуроции 
`©42.5/25/ ОБАМЫ СОВНИОУ УЗ 


Са10316/256/40СЪ/СОВУ!/ЕОВ/АТХЗОСМ! 


Са 18.6/512/ВОСЬЙАТ 28/СОВАУНОУО 
С410.53/512/ВОСЫАТИТ2В/СОВННОУО 


.са.8.06]512/ВОСЫАТ 128 /СОВННОУО 
-©826/915Р/512/1300РЕО/80/350% 


АЗВОСК 915СУСавгоп © 2130МЕ2/ ООВ 
АЗРОСК РАММВОО/Саегоп 02267 Миг /ООК 
(Сеегол компьютеры любых конфиг. 
АЗВОСК 15СИСаегол 0 2667МНЕ 
АЗИЗ/пирокий выбор конфигураций от 
АЗИЗ Р4РВО0-ММ/Сеегоп О25З8МИ? 

А9$ 865РЕЛине Сыегоп О29ЗЗМВа 
АЗВОСК 775 865С\/Саекоп 12533МЕх 
АЗВОСК а ЗМ 
Сеегоп О ВОбМН/е! а 2м 
Сеегоп Любся конфигуроция + дост. 
С10320\4865С\\256\80СБ\ СУ КНМ 
С10326\915С\512\80СЬ\ОУЗАКЫМ > 
Компьютеры на базе Р 4 

Любые конфигурации 

2530 С! 256 8ОСЬУС 64 МЬ СО-®\ 
24-2.6/512/80/128/СОЕМОМО/РООА/З 
2800 Се! 512 80СЪ АПХ550 128 


4 2,66/5] 2/ВОуАП 128 СОВА 7 


245775 3.06 [512/ВОДАТ 128/СОЕМ+ 
2180/9600 /ОМО -АИНУМИАТХ 
ег 512 1606 Е 6600178 

242.66 /512/ВО/АТ 128 /СОВУНОМО/7 
245775 3,06 /512/16О/АП 128/СОЕАН 
3000 Реги 512 20066 СЕВ60О СТ 128. 

245775 32/915/512/160/6Е730065 
3200 Рег 1625066 АП ХВОО ОТО 


‚Р02.676{805}/2456/1 04/7 60065/400 


АЗКОСК РАУМЕСО/РА 2АСНЕ/О256МЬ 
АЗ РАРВООММ/РА 2 ВСВУ/ОРЕБТМЬ 
АЗУ$ РЕРВОС-МХ/Р 2 6ОН2/ОРА5ВМЬ 
АЗИ$ Р5СРТРКО/РА 2 8СНа/ООЕБТ2МЬ 
АЗОУР5СО2Х/Р ЗОСНИСОВЯТМЬ 
АЗИИ 4БРРА ЗАСНУОРВТСЬ 


А [м 945Р/Р4 З/ООТСЬ 


АЗИЯ те! 948) З8СНи/ООАТСЬ 

АЗ5 широкий выбор конфигураций от 
А$И$ Любоя конфигурация + достовка 

че! 955Х /3.2СНЕ/ОБЕТСЬ667МН: 
А91$ Р5\/О2 ие! 955Х/2.8СНа/РОКТСЬ 
24 530\915Р\512\СЕ6200ТС- -128\120С6 
‚Компьютеры на безе р 
"Любые конфигурации 

52,6+/512/40/п МУ6ТОО/СОАМИЕОАТХ 
28/512/80/СЕ256/0М08\//350. 
2500+ Зетр 256 0СЪ УС 6АМЬ СР-К\! 
$еи2800+/512/80/128/СОУНОМО/ГООА. 
2800+ $етр 512 806 АНХ550 128 

АЗ. О И 1206Ь/6600Й 2 ВМВ 
АТН 64 3000/512/80/СЕ 256МУСОКАН-ОМО 
5етр 64 2,8/512/80/СР 256 /СОВУНОМР 
3000+ АН ол 64 512 160СЪ ©Р6600 

АТН 64 |3200/5Т2/О/СЕ 256/0УО- 7 
3000+ АНол 64 512 20065 СЕ6600 

АТН 64 3200/1СЬ ОВЛ 6О/СЕ 6600СТ 
3200+ АН п 64 16Ъ 25006 АПХ800 

АТН 64 Х2 3800/1024/200/АП 8006ТО 
АЗ2ОО/оЕА/1024/660ОСТ/120/360\"_ 
$3200+./пЕгсе4/512/73006Т/80/400\/ 
АТОМ 64 3000 754/МА КВМВОС/ООК 
АТНОМ 64 З200/М а пРогсе/ ОБЕ 
АТНЮОМ 64 З00/пРогсеЗ/БОВ 512МЬ 
АТНЮОМ 64 3000 пЕогсе4/СОК 1024МЬ 
АМО любая конфигурация + доставка + 
АМО АТНОМ 64 Х2 38001 пРогсей ОБЕ 
АТНЕОМ 64 от 3000 по АТНОМ 64 Х2 
Зетргоп 2500/МВ К8МВОС/ООВ 286МЬ 
АМО Зетреоп 2600/ММА КВМВОО/ОСВ 256 
Зетргоп 2800/КВМ8Об/ООК 256 МЬУНОО 
Зетргол 3000/ пРогсе/НОС 80.065 
Зетргоп любоя конфигурация + 


АМО Зегтргой любая коныигуроция + 
АМО Зетргоп любая коныигурация от 


Иа 
1201 
1262 
2078 
2164 
2484 
2570 


1145 
1088 
МИ 
1443 
76 
1989 
2292 
2332 
2464 
2576 
2819 
2882 
3551 
3580 
4928 


Наименование 
Мобильные компьютеры 
АКЦИЯ--БЕШ притоп 1300 15,4" 
Заее 130-114 Тозфа 
ТМ2ЗММ Асег 


АСЕВТМ 2413 М 15"ХСА/СМС 1.56/256 


Новые ноутбуки всех производителей. 
СаегопМ 370 1.5СН# 1МВУС / 256М 


АСЕВТМ2АТЗМИМ 15'ХСА/СМС 1-56/256М 
АСЕВТМ2АТЗИС 15" ХСА/СМС 1.56/7256№, 


145 Сы М 380 МР-В45КОО7 Заглзипо. 
Аб5ООВ АВЕЗУОСМ26НУ Азиз 

Асег ТоуМае 2413 М 
$%501,73СН2/512/60/Сотфо/Х 700 


АСЕВТМ241ЗЕС 15" ХСА/СМС 1.56/258М 
АСЕВТМ2АТЗМИМ 15"ХСА/СМС 1.5С/256М 
`АСЕТМАТЗУИС 15.4/СМС-1 56/512МЬ 
АСЕВТМОАТЗМИ МИ 15.А/СМС-.5С/512МЬ 


Азиз АЗБООАс 15" ХСА/Р М 740 
Азиз АЗБООАс 15" ХСА/Р М 740 
Азуз АЗЭООН 15" ХСА/Сем 380 
Азиз АЗЭООН 15" ХСА/СаМ 380 
Азиз АЗБООМс 15" ХСА/Р М 740 
Азиз АВЗСОВ 15/1" ХСА/СЕ М 390 
Азиз 6500 15,1" ХСА/Са М 390 
Азиз АбВОСЕ 15,4" УУХСА/Се!М 380 
Азиз АбСООМо 15,4" УУХСА/Р М 740 
Азиз МЯ4ООА 14/1" ХСА/Се МЗ80 
Тозрфа более АТО0-528 15.4" 
Тозтфа Золе е 110-107 15" 

Тозфо Золе {20-100 15" 

Тознфа Зойее [20-181 15" 

Тознфа Зое Не МА0-294 15.4" 


Ъ КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯПК 4 


Пронессоры 

Любые, от 

Сефегоп 2. 13 СНг$478 Вох533 
Саегой 2.26 СНеВох 5ЗЗМГц 5478 
Сеетоп 2.67 СН: $478 Тгау 5ЗЗМГи 
Саегоп 3261 2.53 $775 Вох ЕМТВЙТ 
Зетргоп: 26О0нуВООМНЕ Вох 3754 64 
Сеегоп 0 2.53 СЁ ВОХИСАТ75 
АМО Зетргол 2800 {754} 64 6% 
Зетргоп 2800+/800МНЕ Тгоу 5754 
1е! Сеегоп {326} 2533/256/533 
Саегоп 3311 2.67 5775 Вох ЕМТЕАТ 
Саегоп 336] 2.8 5775 Вох ЕМТ6АТ 
АМО Зетргол 3000+ $754 646 ВОХ 
АМФ Зетргоп 30001 [754] ВОХ 64 5 
Процессор АМО ЗоскеЕ АМ2 Зетргоп 
16 Савгоп 01336] 2800/256/533 
Зетргол 3000+/800 МНЕ Ттоу$939 
АМС Зетргоп 32004 5739 646 

АМО Зетргоп 3200+ [939] 64 51 
Севгоп 3511 3.20 $775 Вох 5ЗЗМТц 
АМО АТНЮМ 64 3000 ау $939 
АМО АТНОМ 64 3200+ $939 
‘Зетриол 33004 ВООМН Вох754 64 
Р№506 2,67/1М/533 МН» ВОХ $775 
АНол 64 3000+В0Х/51Ж/2000 5737 
Р№2,4/1024КБ/533 МН? Вох 5478 
АМО АТНЮМ 64 3000+ ВОХ 3939 
АМО АТНЮМ 64 3000+ [754] ВОХ 
АМО $оске! 939 Ал 64 3000+ Бох 
АМО АТНОМ 64 3000+ 63 ВОХ 
АМО АТНЮМ 64 3000+ (АМА ВОХ 
Р№511 2,8/ЛМ/533 МНЕ ВОХ 5775 
АНоп 64 3200+/80Х/51Ж/2000 $939 
АМО АТНЮМ 64 3200+ ВОХ 3939 
АМО Зетргоп 34004 {754] ВОХ 64 М 
АНоп 64 3200+ВОХ/51Ж/2000 ЗАМ2 
те! боске! 775 3,06/ 1 МЬ /533 

АМО Зетргол 3500+ (АМ2] ВОХ 64 5 
Р№524 3,06/1М/533 МН Вок 5779 
АНол 64 3500+/Лгау/512/2000 5939 
Р521 2,8/1М/800 МНЕ ВОХ 5775 


РОСА 75 2.67С/\МЬ+1МЬ/533 РЗВ В 


РМЗО/ЛО2АКЬ/В0ОМНЫЛгоу 5478 
АМО АТНОМ 64 3800 АМА ВОХ 
Р№630 3.0/2М/800 МНЕ ВОХ $775 
Ретвитм ЕСА 775 306/2М5/800 ЕЗВ 
Р№930 30/2*2М/80О МН; ВОХ 5775 
Реппит 4 ЗОб/2МЬ+МЬ/800 ЭВ ВОХ 
ичетРА ЕСА 775 © 630 

1РОЕСА775 30С/2МЬ+2МЬ/ВОО ЕВ В 


102 
218 
29 
29 


. 254 


254 
255 
258 
и”. 
273 
279 
305 
305 
309 
310 
330 
3 
371 
Е: 
406 
437 
7 
487 
472 
488 
198 
498 
505 
509 
515 
515 
544 
544 
549 
55 
554 
60 
603 
605 
650 
655 
685 
787 
850 
95 
95 
я 


п 
И 


Нанменование 
РУ 640 3,2/2М/800 МНЕ ВОХ $775 
Репйит4 СА 775 3.26/2МЬ/800 РЭВ, 
РМ940 3, 2/22! МН: ВОХ$/75 
Репбит 4 3.26/2М5+2МЬ/800 Е5В ВОХ 
24 [СА775 32С/2МЬ/800Е5В ВОХ. 
1Р0 {А 775 32С/2М5+2МЬ/800 Е5В В 
РМ 650 3.4/2М/800 МН» ВОХ $775 
Репиит4 [СА 775 3.46/2МЬ/800 ЕВ 
АМО АТНОМ 64 Х2 3800+ 939] ВОХ. 
Ал 64 3800+Х280Х/512%/2000 939 


Рейт 4 ЗАС/2МЬ+ЯМЬ/800 ЕВ ВОХ 


АМО АПАЮМ 64 Х2 4200+ (939) ВОХ 
АМОАТНОМ 64 Х2 4400+ [739 ВОХ 


РО 1СА775 3.46С/2МЬ+2МЬ/1066 ЕЗВ 


меРОРО-3000 0930 220485 
мер О РО -2667 0805 2102446 
Ае!РОРО-2667 0805 21024 

че! Репнит № РМ-3200 0541 1024. 
| Репкит У РМ-3000 0524 1024 
14! Сегоп-3000 тРСА 256% соспе 
че! Сёегог-2800 тРСА 256 сабле 
вме! Саетоп-2533 тРСА 256 соке 
АМО Ап Х2 64 3800+ боскеЕАМ2 
АМО АН ол 64 3500+ бока! АМ2 ВОХ 
АМО АНол 64 3200+ Зобкег АМА ВОХ 
АМО Зетргоп 3000+ Зоске! АМ2 ВОХ 
АМО Зетргоп 2800+ Зоскег АМ2 ВОХ 
АМО АНол Х2 64 3800+ Зоске! 739 | 
АМО АНоп 64 3500+ Зоске! 939 ОЕМ 
АМО АНл 64 3200+ $оске!939 ВОХ 
АМО АТог 64 3200+ $0ске! 939 ОЕМ 
АМО АМ оп 64 300+ Зоске!939 ВОХ 
АМО Ап 64 3000+ Зоске! 939 ОЕМ 
АМО Зетргоя 3200+ Зоске! 939 ОЕМ, 
АМО бетргол 3000+ боске! 939 ОЕМ. 
Р0775/267С/21МЬ/533/80{805} 
С1326}2533/256/533/775ВОХ 
Зетргоп 3500 АМ2ВОХ 

А64 ЗОСОЧАМАВОХ 

Саегоп 326] 641 2,536Н2/256 Бох 
Саегой 3311 6451 2,67СН2/256 Бох 
Сего 336 64 528 СН? 256-533 
Саегоп 341/2.93СН/256, 258533 Бох 
Саегоп 3461 3.066Нг/256/Р58533 Бох 
Саегоп 351) 3.20СН2/256/ 58533 Бох 
РЕМПИМ № 506) -2.66 /1/5ЗЗЕЗВИСА, 
РЕМТПИУМ М 521 -2.8 /ЛУЗООРЗВ (СА 
РЕМТИМ № 541 -3.2/1/860Е5В1СА775 
РЕМТИМ № 650 -3.4/2/ЗС0Р5В1СА775 
Саегоп 2.43 СН» Зобке! 478 ВОХ 
Сет 226 СН бобке! 478 Вох 

АМО АН ол 64 2800+]1.8СНАТгоу 512 


АМОЗЕМРЕОМ 2500+/333МН21256с ВОХ 


АМО ЗЕМРЕОМ 2600+80Х/256К/800 
АМО ЗЕМРЕОМ 2800+В0Х/2565/800 
АМО ЗЕМРЕОМ 3000 „ВОХ Зоске754 
АМО $ЕМРЕОМ 3000 ‚ Тгау Зоске! 754 
АМО ЗЕМРРОМ 64 3000+[1.8СНёиау 
АМОбетргоп 2,2-З3 ЛСР 2000-64, т 
Репйит-4 2,66 СН2/ 1М/533/5775 Бох 
Репйит-4 30СНа/2М/800/5775 Бох 
Сеегор 2.53/256/5ЗЗИСАТ/ Бок 
„Саегопр 2.8/256%/533/5478 Бохопт 
(СаегогО 2 76/256к/533/З47ВБохуопт 
СаегогО 2.13/256К/533/547ВБохопт 
Модули памяти ^ 
ЗОВАМ 128 МВ РСТЗ3 Вр 
`008256№РС3200 
`ВЕРАМ 256 МВРСЗ200 МСР 
БОЕ ВАМ 258 МВРСЗ200 Нулк Од 
‚орк ЗРРАМ 512МЬ МСРРС4300, 
0082 512МВ РС4300 Аепеокивие. 
ООЕ2 ВАМ 512М6 РО!РС5300 
08 512МЬРС3200 
ООВ ВАМ 512 МВ РС3200 
РОКРАМ 512 МВРС3200 МСР 


`ООРРАМ 512 МВРСЗ200 Аепеой 


208 512№6 400 МНЕ РС-3200 МСР 
ООВ 512МЬ ЧоОМНЕ АМЛ/РОУАепеот 


002.533 512 РС2-4200 Ну 
ОБЕ 512МЬ 667 МНЕРС2-5300 НУМХ 


`00%2 512МВ РС2-5400 СОЗА (667) 


`ООБРАМ 512 МВРСЗ200 Кпойоп 
НУМХ 5127 РС-3200 ой9 
20851 ГМЬ СОМ Согзой 


158 
из 
179 
1224 
1231 
1288 
1443 
1504 
154 
1565 
1702 
1839 


.2382 


5294 


175 
19 


О-ВА 


— а 
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Наименование 
20% 512МЬ 460МН2 Нулх ©п9 
ООВ 512МЬ 400МНЕ Кпозюп 
Заттзипа 512 ть РС2-4200 
О0Р2 $ОКАМ 1024МВ РС2-4300 МСР 
0082 $ОВАМ 1024МВРС2-5400 МСР 
ООККАМ 1024 МВРСЗ200 

ООККАМ 1024 МВРСЗ200 СоодВат 
РОВ КАМ 1024 МВ РС3200 Кпочот 
0082 1024МВ РС2-4300 Ну 

008 1024№Ь, 400 МНЕ Ну. 

0082-667 1024МЬРС2-5200 Согзой 
ОК 1 6 400 МН: РС3200 НУМХ олд 
ООЕИТ 65 667 МНЁРС2-5300 
БОР 1024МЬ 400 МН#РС-3200 СОЕЗАЕ 
0681024 РС3200 ЕСС [поз] 
201024 РС3200 ЕСС [5отзита] 

008 1024 РС3200 ЕСС ВЕС Рис Воик 
2081024 РСЗ200 Нурех [Кпамог] 
0082048 РС3200 Нурех [Ктдзот] 

008 256МЬ РСЗ200 400МН# МСРР@ 
08 512МЬ РС3200 400МНЕ МСР.РС! 
ОЕ 1СЬ {1024 МЫ] РС3200 460МН2 МСР 
08-1 512МЬ РС4300 533МН» МСР.РС 
РЕ-1 512МЬ РС5200 667МНе МСР.РС 
СА! 16 (1024МЫ] РСАЗ00 5ЗЗМНЕ 
Е 512МЬ/400/СОВЗАЕ. 
ММ 128 РС1З3 — 
ММ 128 РСТЗЗ [Роботает на ВХ} 
ММ 256 РС133 
ММ 256 РСТ33 {16 чипов) 

ОБА ЗОРАМ 1024 РС3200 \пйлеол 

ООВ 5ОВАМ 1024 РС-3200 МСР 

ООВ $ОКАМ 128 РСЗ200 

‚РОВ $ОВАМ 256 РСЗ200 пйпеоп 

РОК $ОКАМ 256 РС3200. 1океМ5 (25 
БОЕ $ОВАМ 512РС3200 

ОБЕ $ОРАМ 512 РСЗ200 Нупьх Опаита! 
‚ОБЕ$ОРАМ 512 РСЗ2004акеМ$ СЕ? 5 
50 ГРАММ О0К $ОВАМ 256 РС27001окем$ 
ЗО ММ ОО 5ОКАМ 256 РС3200 1акеМ5 
0082-533 1074 РС4200 МНМЕОМ 
[082-533 1024 РСАЗО0 локеМ5 
0082-53 256 РС4200 МАМЕОМ 
002-533 512 РС4200 МАМЕОМ 
002-533 512 РСАЗ00 Нупк Опа 
082-667 512М РС2-5300 Нупх 
0682-667 512М РС2-5300 Затвипо 

ЗО ММ 00Р2-533 1024 РС4300 4 
50 ом 10082-533 512 РС4200 Нухх 
ов О; /20ДРС266,333,400;533] от 
008 256МРС-3200 ЗевАМ, опт 

ООВ 512м РС-3200 4еАМюпт 
002-533 512МРС2-4200 |пйлеоп.опт 
0082-66716 РС2- 5300 Толзсепоуог пт 

Назн-память — 

Нозй Огме 1 СВен. 158 201С- 
Назй Пгуе 1 СВеж. 158 2.0 [С- 
Нозь Огуе 128 ех: (58 2.0 Сопуоп 
Нозр Обуе 2 СВем. 58 2.01С- 
Аозн име 2 СВеж. И5В.2.01С- 
"Нозр име 256 еж (5В 2.0 Сопуоп 
Нозр Опуе 256 ем! (58 2.0 

Нозн Оиуе 256 ех! (158 2.0 

Позй Оиме 512 ех' 058 2.0 

НозА Огуе 512 ех! (38 2.0 Сопуоп 
Нозр Оиме 512 е4 158 20 

ТС СРозН согд Тгопзсеп@ 80колт 
‚16 50 Нозр Сага 804 опт 
‚128М ММС, опт 
‚16 ММСрз Ттопселд, опт 
512№М 0582.0 Нозт-5исК Теоизсетё 
256М 1582, О-о 610 Нозй МРЗ 
512м 0982 01-Зос РНОТО Теапвсепа: 
1 С 1582.0 Т-Золк 620 Нозн МРЗ,опт 
512М Метогу ЗСК Тгопесепопт 
256М 0582.0 оз -ЭнсК Тгопзсепд 
‚Материнские платы 

ЕС$ пРогсеЗА +5оупёННап АТХ 
5оске!/54. АП ИН-М1689 АЗЦ$ КВИ-Х 
АЗКоск 3775 775165С\ 865СУ Мдео 
АЗ05 $оскег 939 АВМЕЗЕ 

АЯ КВУ- МХ 5754 КВТ800+М ео 
ЕОХСОММ МЕЗЯ5ОКВАА В поте 
АЗссх КВМЕАС-ЗАТА2 пРогзе Че 
Вюзсг, СеГогсе 61 | М7 бофа 754 


2.23 


эс 


27 
27 
29 
249 
254 
254 
269 
2т 


—иб 


т 
19 
140 
385 


158 


Наименозавие 
Ерох, ЕР-8КОАЯ, Зоске! 754 
А313 КВМ $754 пРогзеЗ ЭНЖЗАТА, 
АЗИ$ Р5РВОО-ММ $775 8656 Мфео_ 
Зоске! 775: ме! 865ССН5 АЗ 
ГКЮХСОММ, МЕАХКВМС-Е$, Зоске! 939 
Зое! 775 те 915РЕНСН6 
АЗ КВМ-ММ 5754 пРогзе+6100 5+1. 
АзВоск 775 Нге-Кою 1925Х. 
Гохсопп 15РУМН-$ 
Ао 5939 МЕАС.ЗАТА пРогзей 
АЗКОСк Зоскей 775 775Т\ИМ5-НОТУ 
АЗИЗ АВМЕ РМ 5939 пРогсей РС-е 
АЗИ$ АВК-ММ $939 пРогсеё Мдео 
ЕС пРогсе4-А754 пРогсей ООВ+РС 
А90$ Зоске! 939 АВМАУМ 
АЗИЗ Р5ЕО2УМ ВАРЕОМ 200 Удео 
АЗИЗ АВМЕРМ пЕогсед СКВО 
55 Р5СА-МХ $775 915СУ Мдес 
Сдобуе СА-КВМЕ-9 пРогсе4 5939 
АЗВоск 77ХРге-еЗАТА2 1945Р1 
АЗ АВМ5Х 5939 проксей оп. 
АЗ КВМ-Е еже $754 пРогзе4 
А55 АВМ-УМ СГЕ6Т50 пЕогсей МЧео 
Вис Стоир 945Р-А, 1066/800/533 МН 
ЕЮХСОММ, 6150К8МА-ВЕКЕ$, Зоске! 939 
ВС 945Р-А $775 945Р РСН ал 
Зое! 39. иМФа СеРогсеб150+МСР 
Сюобуе СА ВЯ4БР-С Ро БР, 
бофкеАМ2: па СеРотсев100+МСР 
(ОСАВУТЕ СА-8945Р.5; 945 
А9$ РБРЕ2 19457: ООЕ2 РСНЕЧ6 
А5$ АВМЕ $939 пРогсей И 
Зое! 775: 1ме! 925ХЕНСНЕР $$ 
А$$ АВМ-Е, пРогсе4 Ийга 
'А55 Зоске! 775 Р5Р(2 
АЗИЗ АВМЕЕ, пРогсеё Ино, ООК 400 
АЗИЗРЗСО2-Х 5775 1915Р 0082 
А$0$ Р5МО2 5й пРогсе4 $775 
'А$5 Р512 $Е 1945Р ОБЕ2 РСНЕх 
АЗИЗ АВУРехе ЗУЗ9МА КВТВООРго 
ы Буе СА-8945Р-С 5775 545 
`А9\5 512 ЗЕ 945; 1581066, ООВ? 
.А505 АВА-ЗИ ЗЕлЕогсей- ЗИ.ООР 400 
А$5 Зоске! 775 Р512 5Е 
АЗИ5, АВМЕЕ, ЗоскеЕ9З9, пРогсей 
АЗИЗ АВМОИ ЗЕ 3939 пРогсей +5. 
Соофуе СА-8945С-МЕЯ45С Мес 
ЗоскеАМ2: ими пРогсе4-Инса, 
Ерох, ЕР-МЕ4 Уно, Зоскег АМ2 
АЗИЗ РЗ? 945Р ОБЕ2, РСНЕХЬ 
АЗИЗ Р51О2-УМ; тАТХ//ЕУВТО66/ 4Гиой 
А505 АВМ-З Ргетият,пРогсей ЗИ 
АЗИЗ РНР 955 ООР2, РОН 
АЗИЗ Р5МО2 Е Реалит; /23В1066_ 
боба! 775: 4 "ТЖНСН а 
АЗИЗ РУКО2УМ м/ЛАМ, АН КОМ 
СИСАВУТЕ СА ВМ ЗИ пЕогсе ЕН 
ССАВУТЕ СА-В945РЕ-С 1945РЕНСН7 
АзВоск ПЫЯРЫ ЗАТА2: :5775, ЛР, 
АРОК Имп -НОТУ АП РАБЕОМ _ 
АзВоск 775УМ800 МА УМВ00, ГВ 800М 
АЗИЗ МАЗИ ОЕЦХЕ ММО поисе 
АЗКоск АММЕЙС- ЗАТА2 С51 пРогсе1О 
АЗИЗ АВМЗХ поте 4, 3 О08 400 
СИСАВУТЕ СА-КВМ- ЗИ покое 9, НТ 
СТСАВУТЕ СА-КВМТСМЕЯ пРогсей 30 
ЕС МЕОКСЕЙ- 'А939: МИРА пГогсей 
ет АП@ЕЗ487898400 


РИА 487 РСА 
АВАТЕОМ, АЭВосКЕеогоир, ОА--от 
АЗИЗ, АВПМУ,СИСАВУТЕ меЕ-от 
Жесткие диски РЕ 

отзипо 40 СВ 7200грг, 

Зотзипо 40СВ 7200грт ВМВ ЗАТАИ 
НОО- 80.09 7200,7 АТАТОО Зеодые 
М0 80 СВ 7200гр 8МВ созве 
Затзило 80 СВ 7200грт 

В0СЬ М/О 72008РМ 

МР 80 СВ 7200грт 8МВ созре АТА 
5вадсе 80 СВ 7200трт 8МВ ЗАТА 


Зесдме 80.09 7200 З-АТА 
80 СЬ\0 7200 ВМЬ соеке {800.8} 
№10 120 СВ 7200трт: МВ созфе 


2 
24 
258 
259 
259 
280 
29 
2% 
269 
273 
275 
320 


54 
55 
56 
56 
59 
60 
6 
6 
61 
63 
83 
| 
[2 
65 
65 
[5 
67 
п 
7 
7 
74 
п" 
78 
78 
79 
80 
7 
81 
8 
83 
87 
88 
87 
89 
8 
90 
92 
92 
92 
93 
93 
93 
93 
93 
93 
%5 
9 
98 
102 
106 
108 
142 
157 
20 
2 


ПАНМ-НОваНИ 

\0 120 СВ 7200грг МВ ЗАТАЯ 
Зеадое 120СВ 7200грт 8МВ ЗАТАЙ 
Затзипо 120 СВ 7200грт 8МВ 

МР 160 СВ 7200грт 8МВ сазве 
Зеодое 160,09 7200 АТА 100 
Зеодсте 160 СВ 7200гртт 8МВ созре 
Затзипд 166 СВ 7200грт 8МВ 
160СЬ\\О 1600ВВ 7200ЕРМ 

160,09 7200 ЗАТА- НТАСНИВМ 
160.09 7200 АТАТОО М! 8МВ 
НО0:120.09 7200.9 Зеиа! АТА И 

М0 160 СВ 7206грт МВ ЗАТАИ 
Зеадое 160СВ 7200гри8 МВ ЗАТАН 
Затвипо 160СВ 7200/8МВ ЗАТАИ 
160.09 7200 его! АТА- Заттзипо 8 
160,09 7200 Зена! АТА-И Зеодое 
160СЪ\О 16008 7200ЕРМ 8МЬ БуНег 
200.09 7200 АТАТОО М 

\/0 200 СВ 7200грт 8МВ сазйе 
Затзипо 200 СВ 7200грт МВ 
отзито 200С8 7200/8МВ ЗАТАЕ 
200.09 7200 АТА Зеодое Вагаси4а 
НВО:200.09 7200 ЗемаГ АТА И 
Зеодое 200СВ 7200гри8 МВ ЗАТАИ 
200.09 7200 Зепо НАТА М/О 8МВ 
200.00 7200 Зена! АТА-И Зотзипо 8 
200.09 7200 Зена! АТА-И беде 8 
М 250 СВ 7200грт 8МВ сабве 
Зеодое 250 СВ 7200ирт, 8МВ созре 
НО0:200.06 7200,9 ЗепоРАТА | 

250 СЬ\/ 250015 7200ЕРМ ЗМ БуНег 
атзипо 250 СВ 7200гртл 8МВ 
НО0:250.09 7200.9 АТАТОО еадое ВМ 
Затазипо 250 СВ 7200/8№МВ ЗАТАН 
Зеодсе 250 СВ МВ созре ЗАТАЙ 
250.09 7200 Зейо! АТА-ИМ/О 8МВ 
\\ 300 СВ 7200гртт 8МВ созре 
\0250 СВ К$ 7200грт 18МВ ЗАТАН 
250.09 7200 Зеиа! АТА-И У 16МВ 
320.09 7200 Зее! АТА-И Зеодое 
\0 300 СВ 35 7200прт ВМВ ЗАТАН 


Н:320.09 7200 АТАТОО Зеодсте 1ЕМЬ_ 


МО 320 СВ. 7200грит МВ ЗАТА. 
НОО 80 СЪ ЗАМЗИМС 2МЬ 

НОР 80 СЫМ 800.8 8МЬ 

НОО 160 С ЗЕАСАТЕ ВМЬ 

НОО 200 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ. 

НОО 80,06 НПАСН НЮАЗ0356\ ся 
НОО 160.06 НАСНГНТОАЗ1637 С5Т 
НОО 200,0СЬ НТАСН/ ННГОАЗ2012 С5Т 
НОР 200 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ ЗАТА ЗАТАН 
НО 250 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ ЗАТА Н 
НОО 250 СЬ ЗЕАСАТЕ 16МЬ ЗАТА 1 
250. б/ЗАТА ПАМОЛ6мВ 
7365/10/68 ри/ВМЬ/беодае 
40.09/АТАТОВ /Затвига 
120.09/АТАТСОЛУО 8МВ. 

НОР Зеадое 120 СВ 7200 грт 2 Состе 
НОО 5еодое 120 СВ 7200 гри 8 Сапе 
НОВ вода 120 СВ 7200 при 8 Саспе 
НОО беадо 160 СВ 7200 гри 8 Софйе 
НОР Зеодае 200 СВ 7200 при 8 Сосре 
НОО $еодо 200 СВ 7200 грит 8 Сасре 
НОВ водо! 250 СВ 7200 гри 8 Садте 
НОР еодае 250 СВ 7200 гри 8 Сабве 
НОВ 5есдае 300 СВ 7200 гри 8 Сане 
Н 
Н 


ОО Зеаосие 400 СВ 7200 гри 8 Саске 
00 $еодсе 80.068 7200 рп 
НОРУ 120 687200 гри 2 Софе 
НОМ 120 С8 7200 прп 8 Саске 

НОО \ 120 СВ 7200 грт 8 ЗАТАЧИ 
НОО \ 160 СВ 7200 гри 8 Састе ЗАТА, 
НОРУ 200 СВ 7200 гр 8 Сое 

НОВ 250 СВ 7200 гр 8 Сасфе 
НОО \/ 250 СВ 7200 гр 8 Сосйе ЗАТА, 
НРБ М/О 320 СВ 7200 гри 8 Сосне ЗАТА 
НОО\М0 80.0 СВ 7200 гри 8 Сосне 
НОВ\ 80.0 СВ 7200 гр 8 Софе 
НОО Затвипо 120 СВ 7200 грт 

НОО Заттзито 120 СВ 7200 грт 8 Сосне 
НОР ботзипо 120 СВ 7200 гри 8 Сосйе 
НОО Зотзилд 160 СВ 7200 грит 8 СаеНе 
НОО батвипо 160 СВ 7200 гри 8 Сасве 
НОР Затвуло 200СВ 7200 гр 8 Сасе 
НОВ $отвияо 250 СВ 7200 гри 8 Сосне 


109 


то. 


к 
112 


123 


Наименование пн 
НОР 5отзипо 300 СВ 7200 гр 8 Сасве 
НОР ботзипо 40.8 СВ 7200 тр ЗАТА 
НОО отзупо 80.0 Св 7200 грт, 
НОО Зотвипа 800687200 рт 
НОО Заттзипо 80.0 СВ 7200 гри ЗАТА 2 
НОО 100С8 Зотвипо НМ100.С 5400 8 
НОО 40СВ Затзипа №405, 540Огрг, 8 
НОР 40СВ отита МРО4О2Н 5400 8 9.5 1 
НОВ 4ОСВТозвфа МК4ОЗ2САХ [5400грг 
НОО 6ОСВ Нос: {4200} 2 Вунег 
НОО 60СВ Зотзипо МРОВОЗН 5400 8 9.5 


НОО 80СВ РАйзи МНУ2ОВОААН 
40-400СВ Зотвупо,Мохог МТО, от 


40 ОСЬ Зеддсе 7200 грт [ Ватосида 
80066 атзийо 7200 гриуюпт 
Сменные диски | 
СО-КАННОУО Затвипо 52/32/52/ 16 р. 
№ К/К, 1С Зуре Ми 185 
БУО+-А\/ 5 С$А-4167ВВВ _ 188 
Он вн 6 СбАЧТТВЕВ 188 
рураеуанис АВ 
ОМО+-В\! {С 63А- НЮА $88 ‹ 198 
мо вм МЕСКО-3570А | 283. 
.0о- "ВР, МЕС, 4570 203. 
БМО+В/Е\! МЕС МО- 3550 204 
И ‘овод АЗИЗ ОЕ 160825; 29 сх 
28 
уз в МЕС №- 45ТОА 213 
БО Ви Азиз О0К\-1608Р33 Вх 23; 
ОУС+-В\! 16 С$А- НО РВВ де За 
ОУН 16 НА ВВ 28. 
29 
232 
№ УВВ, МС, 4551 в 29 


ОУО-ВУ!/+ЕМ МЕС № 4570 ОЕМ 0 КАМ 
‚ОМО-ВУ/ВУ! МЕС №0-3550А ыы 
`РУОАМАН МЕС МО-З5БОА Бок 

р +! МЕС МВ- `З5БА ме 
УО-В\//+РМ/ АОРЕМ РИМ ЕТ: Сфотёвол 
СОЯ бе СВР. 
СО-КОМ Оиуе Веп@ 652А 
"СОАОМ 5216 РЕ ы. р Е 
СР-ВОМ 521 Е Е мег и Е ; 
ве 52/32/52 РЕ __ 
©1655) ОЕВАСЯ РЖ 
СР-ВА! Зопу 52х/32/52х ЮЕ З4мег : 
‚ОМО-ВОМ 6 16/525 ОЕ Вок 

00-м 16/5 ОЕ а 

(Р.В! + УО-КОМ АЗ0$ СВ-5216А Вю 

‚СР. + БУО-ВОМЕС 5725/32/52 /16х Е ИТ 
"урав МЕСМО- -457ОА, Э№ег ОУАЕ 16 #) 
‚БУС-+ВУ! Ролевг 1 111 40%32х40х+16-Е. 
‚ОМО+ВУ! ЗОМУ ОМ! -2 СУ 6120А, ‚Восх 
"Бури ЗМ ОМ! -30АТО, Уие 
СУСаВУ/ ЗОМУ № -СЗ0АВ?, В 
ОНИ ОКУ ОН ОЗУ, Зе 
40-56х Зопу,датвило, Аи от 
ТЕСМТАА МЕСТЕ ОМ 5ОМУот 1 
ТОЗНВАЛТЕ ОМ ТЕАСМТЗИМ, от : 
.А35 С0-8\/5232/А5 СиеТгоск Вой 


95 СВ-5216А - СОМВО Вайопт 

АЯ ЗОВМ-080Р вет Зитуопт 

АЗ ОЕМ-1608Р25 Кекй 

АУЕРМЕСНА ТУЗилегнИМ АузАУ 60007 216 
АуегТУ Зидю (Мова! 505Р+ РМ 2 330. 
АМЕРМЕГЛА ТУ-Типег+ЕМ АуеУ Зи . 340: 
‚ АМЕРМЕСЛА Т\-Топег\ЕМ АуейУ Зю | 371 


"Ауепузидо 5050Ас ДМ ТУ, НМ 
СОМРРО УМАбвюп Ро В \/ЕМ 
СОМРЕОММ Ако ОЗВЫРН 15820 
СОМРЕО УМ ТУ ЕМ МЗООЕ: РЫйрз 
СОМРЕО УМ ТУ РУВж/ЕМ Рйрз 
СОМРЕО УМ ТУ Сов Риз И\/ЕМ о — ни 
16-326 Уатопо,Ство!ме, СМефо от : 


и, 
Любые АСР, РО-Е 153 
Н5 128 МЬ АП Вобеол 9250 Ту М 168 
УСА САЕО 745200 128М 1288 _ а 29. 
128 ‚мВ В Зроиве! 24550 `АСРВх 229. 
Н5 128 МЫАП Водеоп РОЕХЗ50. 29 
128МВ Рогзо РСНЕХ550 ОМУ 2: 
256МВ Рогза РОКЕ ВадеОп Х550 284 ‹ 
АЗ 256 МЬАСР М6200ЛО 285 
УСА САЕО АПЯВООХТ 128№ 12881 290 


4 
Я: 


42 --- 


Наименование 
УСА САЕР АПХЗ00 128М 1288 
Рей Оауопо АП Вадеоп Х550 256 М. 
256 МВ баррёге Х550 РСЕЕ 
РС-Е, АП Кодеол Х1300 128М 12851 
128 МВ Зоррьие Х1300 РС-516 
256 МВ Рой РСНЕ СеРогсе 730055 
НБ 256 МЬ Водеоп 9600 Рго 
РОНЕ, ОЕРОВСЕРСХ 6600 128МВ ООВ 
РСЕЕ, АП Водеол Х1300 256М 12861 
256 МВ Зоррние Х1300 РС-ЕХ6 
256МВ ЮгзоРСНЕ СеРогсе 6600 
128 МВ Ро РСНЕ СеГогсе 6600 
РОеХ. АП Х1300 РОМЕАСОЮК 256МВ 
Вочог, "Сегогсе 6600, 128 МЫ ВОВ. 
САПАХУ 128 МЬ Се Рогсе 6600 0ОЖ 
256 МВ АЗИЗ РС-Е ЕАХЛЗООРКОЛО _ 
256 МВ Зоррние х 300 Рио РО-Ёх. 
РОХ; Ию 6600 САМУМАЕО 1288 
АСР: "Мю 6600 ИЧМОМЗЮМ 128МВ _ 
Рай Роуюпо, СеРогсе 6400, 256 МЬ 
128 МВппоМзтол 26600 АСР м 
Рай Осуопо, СеРогсе 7300 СТ, 256 
128 МВ АЗИЗ мевоо/т РАСР8х 
РС Е ‚АП Кобеоп Х1ЗО0РЕО 256М 128 


128МВ борртие К0де0г9800$Е АСР 


УСА САКОРСЕ 6600 128М 1288 


256 МВ бра Р46600 ТУ ОМ АСР 
256МВ СеСибе Х16ООРго РСЕЕХ 

256 МВ Рогза РО-Е Сегогсе 66 6в00СТ 
РОН, АП  Вобеся Х160ОРКО 256М 128 
РСНЕ, СЕГОРСЕРСХ 6600СТ 128МВ 128 и 
РНЕ, АП ХВООСТО 128МВ 25661 
ВМВ Зарриие Х1 600 Рго РОНЕк 
512МВ АБоиоп РС660002 РСЕЕ 
РАЕХ, Мда 760065 5ЕМВИ 128 
256 МВ АЗИ5 ‚РСНЕ БАХЛВООРЕОЛ [о] 
‚256 МВ /ппоМзюп ЕМЕВООХТ РОНЕХ 
178М8 А90З АМЕбООСТ/ТО РАНЕ 
256М8 АЗИЗ 8М760065/20Т РС-Ек 
256. мВ ‚оне Лог РСЕЕ ХВООСТО 
256 м8 барные Х1600 Рго РСНЁк 

128 МВ Рой РФВООСТАСРЫХ 

‘Тавмв) ‚САКУАЕО РСЕ 6600СТ 

512 МВ }борррие Х1600Рго РСН 

256 МВ Заррвге Х1600 ХТ РС-ЕХ 

, СеРогсе 6600 СТ, 128 № и 
256МВ Рай Х16ООХТ РОЗ РС-ЕЛЬ 
РСЕЕ, СЕЕОРСЕ РОХ6ВО0СТ 256МВ 
256 мВ АЗ ЕМЕВООСТ/ТОРС-ЕХ 
АСР: Мф 66ООСТИММОМЗОМ 128МВ 
АЯ, беРогсе 7600. [ео 256 МОЕ 
‚256МВ Селе Х16ООХТ РСНЕК6 

АСР: АП Х160ОРКО ЗАРРНВЕ 512МВ 

С Е СЕРОКСЕ: РСХ7600СТ 256 МВ 


РОН Е СЕРОРСЕ4 РСХ Т6ООСТ В 
РСН Е АП Водеол Х1800СТО 256М 
РОНЕ АП Кодеол х вООСТО 256М 
256МВ баррние) ХВООРго РС УУО 
РСЕЕ, СЕРОВСЕ.РСХ 7900СТ 256МВ 
РСеХ: АТРХЛУООХТ АРРНИЕ 5128. 


РС-Е, СЕРОРСЕРСКТВООСТХ 512МВ _ 
`РОвХ:гМдо 790ОСТХ АЗ. 512МВ 


`ССАВУЕ СЕ7СООСТ 256 ТУЗ 


СЮАВИТЕ СЕ66ООСТ 128 ТУ 5РИРСЕ 
СИСАВУТЕ СЕ730065256 (128) ТУ 


`СБАВУТЕРХТЗ00 128 ООВОТУРСе _ 


`ОСАВУЕ к вООРРО 256 ООЕ2 ТУ РИ 
СЮАВУТЕ! У8ОСХ. 256 УМО Ре 30 _ 
Ройс Мем(А9.9 < Серогсе 79506Х2 


‚Ром! о МеАЗОЗ} Сего 790% 
Рот ое А03} Сегогсе 7600СТ _ 
‚Рон оГМе\АЗУЗ СеГоксе 760065 


`Рото МещАЗИ) бегоксе 680065 


Ройй оР\ен{АЗ] СеГогсе 68006$_  _ 
Ро Кайеол 57005 0082 51 в 

Рой СеГогсе 6600 128мы/ 1285008 
РСХ/6ООСУ/САММАРО/256тЬ/РОР2 
РСХ/Х16ООХТУ/ЗАРРНВЕ/256МВ/ООЕЗ 

‚256 Ромегсоюг ВХ7О РВО ТУ+ОМ 

256 РонегСокг Кодеоп хвОЖ Ра 

256 Вадеол Х1800 Хьборрме _ 
256 боррнте Вацеол Х550 1285" _ 
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Наименование гон .е. | КОД 
‚256 Зарруие ХО СТО Т\+ОМ СОЗ 
256 Заррвие Х1300 ООК2+ТУ+ОМ 1286 
256 барриие ХТЗООРРО ОО2+ТУ+0М — _ 
256 боррите Х1600ХТ ООВЗ+ТУНМ 
зоне ово 
256 баррие ХВООСТО? ТУ+0М 25668 _ 
256 Зорге ХВ5ОХТ ТУНОМ 2566 _ 
512 Н$Х1800 СтозуРие Ебйюй 
128 А515 Ехиете ЕМЕВООЗепсв!/ТО 
128 А$И5 СеРогсе ЕМОВОССТ, РНЕ — _ 
128 АХе Сегогсе 5900 ОО 
128 Бауоло СеГогсе 6806\+ ООК- Ц» 
128 САМ\МЧАЕО РонеРасН И!га/1660 
128 баку Сегогсе РХ6600 СТ РОЗ — 
128 Сюобие СУ-№Хё5 1280 -РОЕ\6 
128 Ппао\тол -РХ СегогсебВООХТ 


256 95 ЕИтете ‚ ЕМ6600елсег/ ТО _ 
256 АЗ, Сегогсе ЕМЕ6ООСТЛТО, РО 


256 АЗ/5 СеРогсе ЕМУВООСЭ/ Зет 
256 АЗ Сегоксе ЕМ7УООСТ/2ОНТ-256Ь 


т 32-256 008 

ВИНТА 

ЕАХВЗО ХТ/ОНТУ 256 опт 

17’ ботвио 78 ОЕ 

17" Затзула 795 Е 

17" Зотзипо 796 МВ ы 

17`ТЕТАСЕТ 171650 ь 9: 

17 Зотвипо ОМТЕ мег 091: 23; 8 

17 "Затвупа 71ОМТЕТ 12  _ 1 1033 : 23 13 

1776 1715$ ТЕТ. - 2498 з 1036: 24:8 

11" РНР 1705678 10:2. П 

П7олвл ОТВ Ив в 
16 св 
1168 (20; 8 


118; 230_ 


8 
17 бота ОВР пм, 3:8 
8 


19" Зотзупа 720М ТЕТ 1280 ‹ 252 8 
Заптзила 19". ЗупМозег 92ОМТЕ _ а 13031 256. в 13. 
1©019" РНИР$ 1905676 13139 $ 25 3 № 
рии АВЕ 2 МА В 
17 "Затзипа 7АОВЕТЕТ 2 м 1349 | 268 | 13. 
бло МОМ" меж в 
19 "батвипо Я40М ТЕТ Выс 4 1390 1273: 13. 
17" отзуту 7З1ВЕ Вск ОМ 4 мс 1392 |; 274 8 
17" атзуло 76 1509, 297 3 
19" Затвипд 93 161; 325 (8 
Затвито 19" ЗутоМазе ЗОВЕТЕТ 1654 : 325 ‹ 13 
19" ботвипо УДОВЕТЕТ З4мег 2мс | 1616 30:8 
1702 335 8 
7 3008 
184 36; В 


И 

2 

ХХАТ- 1% 8 5 МУА Я 

19" отвала УВОВЕТЕТ З№мег А мс 8 
19" ТЕ МЕС МИ ул 197 Ор ‚2бтз, 12. 
19" Зотзипо 19ЗР4 ТЕТ я 8 
‚19" Затвипа У7ОРТЕТ с 8. 
Затвиго 19" ЗупсМомег Э7ОРТТ 13 
19" ТЕТМЕС 1970№Х, 54Р5, 18 5 12 
МЕС МиИуис0СХ2, 12 

2 

т 

Эмег ТЕТТСО 03 т д 302: 17 

19 Ве@ 291+ Эймег ТЕТ ЕСС\ 3 : 27 Я 
ТВС Тсов 11 И 
ГИ 

в: 

п 19180 

И 

ТИ" ЗАМЯИМС ТЕТ. 740) # 28:1 
17 ЗАМЗИМС ТЕТ 71 р М аи 

1” МАС Р5-776К Эуег МонМеда 196 5 И 
15" РВОМЕИ ТЕТ КЗ 4061, И М: И 


и ы к { 285 { = 
33:1 
9: Ю 
‚195 


НИ аб. 


#31-32/410-411 1 августа-14 августа 2006 


Цены 


} 
МОУ 


Наименование грн. Ув: 
17 отбила 79ЗОЕ мег 0.22 пт В 129} 
17" Затзийо 79302 020 пит : : 19 1 
ДТ Затзипд 7950 0.20 тит ‚ 141 
Пато 
17" Затвио 7960.20" О 
ДА Затвито 797 0.20 тт 151 
17" Зопигой 78Е 0.28 тет 107 
ТЕ, ЗАМЗИКС РММ о 28 
Т7ТЯ, ЗАМЗИМО 7ЗОВЕЗТУЮКЫМ) 268 
Т7ТЯ, ЗАМЗИМС 74ОВЕЗТ7НАОКУН] 2; 
ТАТА, ЗАМУЮС 740КЦЫТУНААК $] 234 
ТУТЕТ, ЗАМЗИМС 7404 (Е517НААТВ) 247 
ТРТЕТ, ЗАМЗИМС 740 Е517НААТ 248 
ЛАТ, ЗАМЗИМС 7АОТЕЗТНАИЗ 1: 
ТУТА, ЗАМЗИКС 7508 [.517СВС35С} В : 278 
Т7ТЕ, ЗАМЗИМС 76ОВЕЙ7НЮОНУ 24 
ТРЕ, ЗАМ ОРАЗТУОРХНО № 
Лета, ‚ ЗАМЗИМС 913 (6519Е555] ‚ 258 
ТУТ, ЗАМЗИМС 7З0ВЕ 1519ВЮКЗМ) 2 
ОЙ ЗАМЗИМС 94ОВЕЗЛНАОКУЕ) № 380 В 
ТЕТ, ЗАМЗИМС 940М ЕЗТЯНААКВ) 2: 285. 
ПЕ ААМОМО ОИЯНАТЯ 8. 
19, ЗАМЗИМО 9808191908650]. | : 345 
ТУТ, $АМЗОМС УВОВЕ ЗЛУНУООНУ Е 
ПТ, ЗАНФИМО УТОРЗТУОРХН) 45 | 
1СОТ7" [С Т7ТЮА-В2 (ГУ Чипег +] 360 
[СТР 161717584 св АИСТ 
СО17" [С 17175-В№ : 1 27 
10171617208 2 
РЕ РЕ 8 
1С07 16 17305397 
СОЯ" 16 173225 
017" 173258 
15017" 1732532 ^ 
СОЛИ" 6 1740А7 
езу те 174680 
КРУ" 1740РО 
ИКРУ" 16 175096-ВМ 
1СО17"16 17505655 
1СОТ7" 16 17500-54 
СРР" 175150; вм 3 
15017" 16 17518054 ее 224 
НОТ" Е6 17800 
#5019" 6 19175. 5 
([©р19" 16 19322-52 


[©1916 19505-8М И 
1601916 1950599 о 14 
1С019° [С 19509 ом 4 
кр пожить 2 п иотые а еже зоо ое м 
ПТ, АСЕАН 4 
ТТИ, АСВАИ7 ц 
"ТЕР АСЕРАН7БТА 14 
ТТТ, АСЕВАИ751С _ 14 
Л7ТЕТ, АСЕВАО79В ы 
ТЕ, АСЕАН 4 
ЕТСЯ И 
ТЕ, АСЕРАИЯ 165 ЛИ ЧТ 
19" ТЕТ, АСЕРЕ-19 Реггои 59 14 
РОТЕ, АСЕВЕ2ОРатой НИ 
ОУ 
: 9: и 
уж м 
ТЕ. ЗОМЗОНННВ3 тои 
ТТИ, ЗО! ЗУЕВ. ти 
17 ТЕ, ЗОМУ МНР Рем И 
ТРЕ, ЗОМУ ЗОМ-Н75РВ Е 50 м 
ПА ТЕ, ЗО ЗОМ-НАВ ВЮ | 38. м 
Г. ЗОМУ $ОМ-НХ758 Эмег 4 
Е Т. ОМИ ЗОМ-3750В 14 
ТЕ, ЗОМУ$0М-57505. ВТ 
ТАТИ, ЗОМУ $0№975А9 В 
17" ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-57БАВ. 4 
т, ЗОмУЗОмНВ м 
19'ТА, ЗОМУ $0М-Н59505 ВЯ 
17.50 $0565 м. 
ЗУ, ЗОМУЗОМ ЗУБАВ 14 
19" ТЕТ, ЗО $0М-895065 14 
14-22 ЗОМУЗАМЗИМСД6 от м 
Все виды ТЕТ мониторов, 15"-24" от 14 
Устройетва ввода: 


015 -320 белоя, в белой упак. 80 


м КОЛЕ 


КОМПЬЮТЕР 


код 
10 
10 
10 
10 


е. 
015-355 перломутровоя, 80090,25/2 : 6:3 
0т5 -399 черная, 8004122 __; 6.3 
01$ -ОРИ черно-серебристая, 8006р Е 4 
015 -ОР758 серебристая, 8009р,25/2 1:4 р 
05 №99 черная, 80091252 о; № 8 
‚ОТ5-ОР798 черно-серебристая, 800ар 26 5 
015 -\32 красная, О0ариу5В пит 47 9 
ета жена == 
Асогр Э6К, (шсетй 16486 
‚36 КАСогр М56СО ем\.92 | 


ЗАекЮСВМВНи 


ыы 


же меч ча 


| 
} 


> 


; 


ыы 


И 


33.6 К Тоник и. 
56 КАСор МБР Шаселиий к) 
СУСЛухе| Моюг.Асогр от 
а 
.0Т$-1801С АТХ ‚зкег, 300,525 г 1390: 25. 
2015-18020) АТХ ‚зфмег/Мюск, 3004,5 130 $ 25 
015-1812 АТХ змег/ Моск 300,5 130. 25 
-18140 АТХ фуег/ Моск 30 130 2 
(8 АТ „Моск, 300,5, в 135 2% 
015: 2 90 АХ Босх, 3004,5. 25" _ 135, 26 
1215-27360 АТХ ‚огапо/ Мок 300\ 131 2 
015-2751 АТХ Баск, 300% 5.25" 135 26 
015-2720 АТХ ес, 3004/,5,25"_ 140 7 
013-27 350С АТХ 5мег,300\4,5,25" сх 10.7 
ПОТЕ АРАЬиь.3005 Е 
.01$-2750С АТХ зфмег, 300%+,5,25" м0, 7 
1015-27600 АРХ ак, 3004/5,25"_ ; 140 27 
ОТ$-ВОИР АТХ зфег/Ыоск 3505 сз 116: 
01$-47020 Эт АТХ, зфиег/ ск 176: 34 
1015-27320 АТХ Лоск, 30045,25" 192 37 
АТХ 350, Сменес СРЭ-ЗЗОЕВ-ТОТА, ‚ 9:93 
"АГ 400, "СНейес 6Р5-40бАА- 1ОА 250: 4% 
АК 450, "Снейес СР5. -АВОАА- ТОТА К | 
о. мы 
Тнепповоке\ УВТОСОВА6 Зоргопо- + ый 
Трелпонске УВ60005\\ 519+ 3 48; 9“ 
Тпегтойоке УАЗОСОВМА, \УАЗОСУМА . 665 | 131 
Треттойоке УАЗОООВУИА Тит! о 173 1 144 
ТреитоНоке МАТ ОООВУМА Полеторо+- о 88 159 
Тпепгойоке МАТОСОЗУЧА, Эпойчнтодарок + 813; 140 
Трептойоке АтпогМАВОСОВА5 подорк ‹ 88 | 165 
'АТХ/ЕОХСОММ/ЗСТЗ-005/300\ 5 
т 
АЗОЗУИЕ- ОРС согд м/Алтепасропт _ в 7 Е тик Ч] 
Ь КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 
СтрИные принтеры 
Сопот РАМА 1200 28: 3. 
Сопоп струйный РХМА 21600 — _ 54 
Сопоп РАМА. 121600 55 
Сопот РИМА 80 
Сопот РИМА, 2150 вы д. 64 
НР] 5443 „А, 15820 _ 66 
САМОМ Р-1500 _ 65. 
Еркот струйный ЗЕ Рю СВ. 72 
СопопРИМАР220 7 
Затзито $РР-2020® С 125 
Ерзоп Ву "Ро #240 57601440 ‚, 128 
А4 Сапоп РХМА1Р1500 68 
А4 Сопоп РАМА 1600 60 
78 
‚Сопол РХМА 4200 | 0 мы 
А4 Сопот РХМА1Рб600Р ес : 9 
М СаопВИМАРЕТ. ие 
125 
В #2 
п 
Е. 
А НР ее! 6623. е 160 
А НР Риоозтан 8053 - < 163 
НЕ Ррдозта 73 25 
МНРРатои 8653 2%) 
А4 Ерзол Эви Рю 220 м 140 
А Брест из РВою 240 19 
АВ Ерзол Зов РВою 300 р р 
АЙ рзоп у [6 жи СЮ 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАЕК от 35 
Позерные принтеры 
ХЕВОХ РНАЗЕЕ 3117 А4, 16стр/мин_ : 508 100 
„Затвило лазерный М:1615 т 55 
Затзило М-1615 ‚55 у 
‘ОКОВ в в 


НАЙНИЖЧЕШНИ 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 


било 


ПУЛЬСАР 


НОУТБУКИ 
моль 


"УКРКОМАЛЕКТ 


у, Кез, Чоколовемкий 6-р, 39. 
ОУ ЗАТ. АД-ВТ БУ 


чему, суть 


вул. Бторуська, 8 

маг. “Каприз” 

тез: 455-90-71 
е-тай: ро паг еНеуна 


зала ро-вага.сот.иа 


`Стьблок а 
Релбитя 31007572 БРВ И/160СЬ 
РУБ-ВУУАЙ Х20б/АТХ 350% 


рии гв- 5752, 528-62 4 
0592.00.53, 332-02-30 | 


Г. ут уУкы ] 


цнифрова кик 


599 64 69 " 


_24793 24 эм 


Е 


оф:снА ТЕХН:КА 


и поинтери 
и комп'ютери 


и копновапьнГ апарати 
и факсимьн! зпарати 
= витратн матерапи 


и монтаж комп'ютерних мереж че 


и технчне обслуговування № г 
копро, Факав.принтерй ^ | 


ЕТ и заправка катритж 
№ сканери _ * 
=. ш каноепяртя, пагр 


о 1004. м. Китв. вул. Пушкичська. 325_ 
тел. —501 02 16, 279 6929, 278 5209 


Наименование пе, 

Сопоп [ВР-2900 640 
НРЫ1618 650 
„Сопоп лазерный [ВР- 2900 692 
НРЫ 1020 706 
Немен Роског лозерный 1020 708 
НРкве/е! 1020 7 
'Сопоп [ВР-3200 864 
НРЫ 10221 сетевой 1494 
НРЫ 1320 1580 
Ерзол Ас//озег С1100. 1615 
НРЫ 2600№ союг 1946 
САМОМ МЕЗИО, МФУ 

А4 НР|озекдо} 1018 

А4 НР 1озеге! 1020 

А НР1авеце! 10720 

А4 НР |озеда! 1160 
‚ А НРуазеце! 13208 
 Хегох РРазег З117 
Хегох Рназег 3122 

Хегох Ррозег 3420 

А4 Сапоп [ВР-2900 

АА Сопоп [ВР-3000 

А4 Сопоп 1ВР-3200 

_А4 Сопоп 1ВР-3300 

САМОМ, НРЕРЗОМ ‚ атзипд от 

Сканеры 

Мимек многоцветный ЗсапЕхргез$ 193 
МиеК Веогрочи 1200 СИ Руз 203 
МизеК ЭсапЕхргезз 124808 208 
МотоеК ЗсапМоКег 3880 218 
МК Веограм 2400 С/ Роз 239 
Метоек ЗсайМакег 3880 Риз 249 
МиЗеК многоцветный Веог Ром 2448. 280 
Мизек Веограм 244 ТА Риз 290 
Мияек Веагром 2448 СИ Рго 290 
МИЗТЕК ВЕ@Е РАМ! 2448 СУ РКО 29 
„Сопоп Сапозсая ВОЕВО 365 
"рол ‘Рейестол 1270 356 
НР 5соп {1 2400, 1200 др, ИВ 366 
НР $) 2400058. 376 
НР сапе! 3800, 2400х 4800,58 488 
рзоо Рецесйоп 1670 Ро 544 
НР 5соп 3! 4370, 3600 х 7200 569 
Источники бесперебойного ‘питания {ИР5} 
ВАТ-6ООАР Воск Рго, 2 розетки 232 
"АРОЦО/Л100АСО0ОУА} 

\Р5 АРС Воск С$ 350 МА 

ИРЗАРС Воск С 500 УА 

РЗ АРС ВасК С$ 500-Е5УА, 

РЗ АРС Воск Е5 525 А _ 

РЗ АРС ВасК 5 1500 УА 

ЦРУ АРС Васк 85 8001 
`бтабилизаторы напряжения и сетевые фильтры 
ТСА-1200 600 Вт - 8. 


Ь ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 


Цифровые фотовипараты: 
Оутриз РЕ-115 {42514592} 
Сопол РомевоЕ АТО бдуег 
ОутризЕЕ-130 (42515092) 
Оутриз ЕЕ-120 {42140992}. и 
САМОМ Роуиег ро! А4З0 Стеу 4 Мр, 4х 
_Согол Роме! Но А830 
‚Сопол РомегроРА540 
быу Субег- зрот 25С-\50 мег 
Сопоп Роме во: 6.20) 
Ору [то] 800 Ра Ве 
_СолопР Ронаброй НАТО 
САМОМ Ромеро! А620 Зумег 71 Мрак 
Сопоп Ронег ро 52 15 
САМОМРоне то /А410/3 Мрх 
Сапол ХИ$ 60 Е 
Сопол Ромег5но! 410 Эфиег 
Сопол Роме во А620 
АЛЕ пеРк РИ 
Копа КО-4107 Кемю 
Мол Сок 3100 
№ оп СооР 50) 
Оутри ЕЕ-15 
`Офутриз ЕЕ-120 
ОутризРЕ-130 
Офутриз ЕЕ-140 
Оутриз 5Р-320 
Офутриз $Р-500 (7. 
Репох Орйо 331 


Наименование 

Репох Оро 5 

МРЗ-плееры 

МРЗ/МИСО Ц5В 256 МВ МРЕЗТАЕ 

512 МЬ, САМУОМ СМ-МРААЕ; [1582 0; ЕМ 

5В 512МВТгопзселд 620 МРЗ+ЕМ 

РМРИЗВ Назй Оиме/МРЗ/Вес/ЕМ 

512 МЬ, ОУ $М-15-512; 1982 0; ЕМ 

512 М, ТОУРН-21-51; 1582.0; ЕМ 
`16Ь,70уН.15-104; (5820; ЕМ 

Вур- проигрыватели 

О\О-плеер Йоу-РОС-4307 

РУР-плеер Хого Н$О 415, мег МРЕСА 


Ь. ОРПЕХНИКА 4 


Копировальные аппараты 
САМОМ-2016 [Вомено 1600} 
Мнолофункциональные устройства 
МФУ Сопоп РХМА МР150 

МФУ Ерзол 9 СХ3700 

[ УЕреоп 5115 ©00 
МФУ Солоп РИМА МРЛ70 
МФУ Ерзол $5 СХ4700 

МФУ Затзито 5СХ-4100 

МФУ Сапоп1озеВозе МЕЗО 
Мобильные телефоны 
Любые мобильные телефоны, от 
№ но 1110 

№ Ка 6021 

Затзила Хё20 

‚Моюгою 16 

Зотзило Х640 

Мотогою ЕЗЯ8 

„Молоко КОКЕВ ЕТ 

Мою УМЕ 17 

ЗопуЕйсззол КТОСу 

МК 7360 

Мона 6670 

№6623 

Ма 7610 

№ 6630 

Зато 0520 

ати 2830 

Затзила Е730) 

Затвипо Е760 

Золу Епсззоп К750! 

Затвупо 0600 
Моогою УЗх 
Зотьуло 0820 
МКо 6280 
М№Ка 3250 

М Кю МТО 
Зопу Еисззоп 8107 

Затзиле 300 

Телефоны 

РЕСТ Ропозоте КАТСО 56ВИА 
ОЕСТРопазотс КАТСО 2074трубко 
ВЕСТ Ропазотс КАТО 2251А5 
Ропазоте КХТ2З61КИ 

Ропозоте КХ-Т23628И 

Ропавопс КХ-Т2363 

Ропазотс КХ-Т2365\\/ и 
Рапозопк КХ-Т2368 2 Спопле! 
Рапазотс КУ-ТС100 


Ь Улум 4 


Ремонт, Сборко, Обслуживание ПК 
Ремонт, обслуживание копиров, св 
(Создание разроботка сайтов га 
Ремонт ПК и Орпехники 

Ремокт модернизация ПК, ст 
Заправка картриджей 
Зоправка картриджей всех тапов от 
Зоправко лозерных кортриджей всехтипов от 
Заправка картриджей 

Ремонт 

Ремонт,Сборка ПК 
Модернизация ПК 

Любая модернизация 

Любая, от 

Модернизация ПК 


4856 


457 
528 
579 
605 
70 
87 
1215 


29 
37 
61 
672 
702 
702 
840 
1018 
1043 
1057 
1089 


ИВ. 


1389 
1400 
1415 
1425 
45 
157 
1573 


_1578 


1843 
1907 


1909 


И 
20% 
718 
7189 
2637 


э 


406 
47 


5 
Е] 


51 


25 
208 


275 


20 0‘, < © = 


я 


Код | Название фиомь 


т | Воск 1 
21 ПРак (044-4647178) [и ВЕ 
3 | Зато | 2,22 
41 5ри\Ие [044-4635998) вм 
5 | Хоетег 044-3329393] | 

| Альфа-Каунтер ТОВ | Ш 
71 ДЕС Трейд [044-4535303, 4535352] 1 _ 33 
8 1 Евротрейд (044-4867483, 4865917] 150 
9 1 Колокол (044-4617988] 1_ 3 
101 ЮнТехСервис (044-2368800,4905722) 1 4% 
| Коонтен 044-5645632, 5021687] | 50 


12| Лойтом (044-5285752, 5286249] 1 4 
13 | НКТ044-5996469, 2479324 47 


| Пульсар 044-4517045, 4516654, 331172} | 49 
15 | Тезис | 25 
16 | Тежопарк [044-5941515] 1 
17 1 Укркомплект [044-5876067,5921124} 1 _ 4 
181 ЧИ Петрук 044-4559071] 4 
19| Юним044-2296929, 2785209) г 49 
201 Доко(044-4171234] 15,27 
2711 С/Т044-5654277, 5653961] 50 
22 | КТоде | 7 


Комичотерк початеовото аня Е =! 
безо 2 265 КУА о боем УЧАТ Ор Ш = 
Зови беприол 800/258 ООВУВУСА оп оаноЛАИО- Або ав ЗОНАХ 1227 пон Е: ЕЯ | 
Зомичотери для комфорта роботи ез вбточирку СЕ 
СБЫТУ АЗОТ 1908 ток = = а 
Рам / 508 2. 87ЗРИЯМВЕОО ВУЗЕ адеоиХЗЕОЖС РНВОАОУУЧЕСМАТХ 2 188 гри Е = а 
Зари А АузеЗУИИВВООВИВА РОЗОВОЕ ЧАТЕ 105 три = $. Е. 
а Е Е: 
Професвий робоч стан = Е Е: 
Ави 4 ЗОРУ ЛОНМЫУЗУХ ВИО 56МВ РОБОТА АУЕОУЗНАНХ 2910 гри = Е 

| Равил И 630 З:04СРУЗЗВМЫЗОСВЫ256 48 ХЕБДОРИОИТОН ЖАНИЕОСУЗИААТХ ЗАТ гри =: Е } 
М ——_—_о—ыа 
ЕН: отр ей гараныя Е ЕЕ 
криедии” © нЕ 


| КожжЯ КОМП"ЮТЕРИ ТА и 


наи 
= ОЕ ' 
Кио ра а 


|Коллииике катом онл 
Гарая о $55 ооейв, 


юдробиш т щни на ми хеннен. сот. ша 
Жарювське шосе, 14а, т. 564-56-32 
Драгоманова, 29 (м. Позняки) т.502-16-82 


МЕ | Хатеп@иа.бт 


КОМП ЮТЕВИ ТА КОМПЛЕКТУЮЧТ 


[МАГАЗИНИИМИМЛЕТИТТНА СОМ 


Е ЕЛА ОЗНА СОМ 


ВЕЛИКИЙ; ИМЕНИ 
ПРОДУКЦИИ 


АЕ ЛОКАЛЬНИХС Я 


СЕРВИС. 
[3 РЕДИТИ 
ТАРАНЛИЯ, 
ДОСТАВКА: 


#31-32/410-411 1 августа-14 августа 2006 


ое я 


що тоб] потр/бна. 


Зроби крок 


до вдосконалення роботи свот: итник1в. 


Зупини свйЙ виб1р на ПК*а 
що вталюе потенц!ал двоядерно 


ие Реппиг® О 


ег Репнит” 0 820 
512т6 ОРК2 гат (4ца!) 


Н. Не! СМАЭ950 128 ть 
8046 ЗАТА И 7200 НОВ 
8 спаплег НО Ачдю 


3 1 75 грн* РУБ/СВ-ВМ/ Сотво днуе 
Сюаби ТАМ, Риь\М ее 
СГОАТХ 300%  саза 


Продукцю сертификовано у систем! УкрСЕПРО. Виробнинтво вдпов! 
* Акцйна цна. Клыюсть продукнй, що лриймае участь в акций обмежена. 
Монйор зображено для наочноси. До вказано? Щни входить виключно ва 


Репнит’о 
тшуае" 


ТесьпоРагК — умулесйпорагК.ца 


1116. Релфит, логотип ние {азе с товарнами знаками або зареестрованими това 


ПОДАРУЮ-. 
СКАНЕР 


уяви безлч можливостей у маленькому корпус! 


Тепер ыльного мюця на стоя та ейльних електричних розеток стане @льше — кабел! 
та проти не заважатимуть, а вс! документи друкуватимуться швидко та ясно. 
Вам не потрЮно купувати дорой картридж! для старого принтера чи копа. Можна 
зекономити, використовуючи лише один економчний та емний картридж, якого 
вистачае на друк 3000 сторнок” у звичайному режим, та 4200 — у режим! заощед- 
ження тонеру. 


В адмнна яюсть цифрового кора, швидюсть друку 18 сторнок на хвилину через 
ы . интерфейс У$В 2.0, ыдмнний кольоровий сканер з розпофльчою здатёстю 
РЕН — 600х2400 ЧРЕ зроблять ваш! стар! принтер. сканер та кор зайвими. Нов! ексклю- 
зивнг функий цифрового копйовання “Клон”, “Вписати”, “Котя посыщчення”, 


“2 копй на сторнку”, “Плакат” вакриють Вам можливост, що ранйше були доступ- 


нр лише на великих складних та дорогих апаратах. Тепер зробити котю паспорта чи 
._ розмножити взипеки Ви зможете швидко та без застосування комп’ютера. 


Маючи в оф! стильний швидюсний апарат, Ви можете подарувати Вашу застарлу 
$СХ-4200 офисну технку тим, хто ще не вщкрив для себе переваги багатофункцюнальних 

пристров Затвипд. 

З новим багатофункцюнальним апаратом Затзипа 5СХ-4200 все це легко уявити! 

= зидно до стандарту 80 19752; апарат постачаеться з повним картриджем у комплеки 


нфо-служба Самсунг Електронже: 8-800-5020000 
(пзвйнки 3! стащонарних телефон в межах Украни безкоштовн!) 
млмузатзипоча 


